
จริยธรรมในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
Ethics in Information Technology



ความหมายของ จริยธรรม (ethics)
• หลักศีลธรรมจรรยาที่ก าหนดขึ้นเพื่อใช้เป็นแนวทางปฏิบัติหรือควบคุมการใช้ระบบ

คอมพิวเตอร์และสารสนเทศ
• หลักของความถูกต้องและความผิดที่บุคคลใช้เป็นแนวทางในการปฏิบัติ
• สรุป เป็นหลักเกณฑ์ที่ประชาชนตกลงร่วมกันเพื่อใช้เป็นแนวทางในการปฏิบัติร่วมกันในสังคม



จริยธรรมในการใช้งานคอมพิวเตอร์

จริยธรรมเกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์และสารสนเทศ จะกล่าวถึงใน 
4 ประเด็น ในลักษณะตัวย่อว่า PAPA
• 1.ความเป็นส่วนตัว (Privacy) 
• 2.ความถูกต้อง (Accuracy) 
• 3.ความเป็นเจ้าของ (Property) 
• 4.การเข้าถึงข้อมูล (Data accessibility)



ประเด็นของจริยธรรม (PAPA)

จริยธรรม
(Ethics)



ความเป็นส่วนตัว (Information Privacy)

•สิทธิในการควบคุมข้อมูลของตนเองในการเปิดเผยให้กับผู้อื่น
•การละเมิดความเป็นส่วนตัว

• เข้าไปอ่าน e-mail , ใช้คอมพิวเตอร์ตรวจจับการท างานของพนักงาน, 
รวบรวมข้อมูลส่วนบุคคลสร้างเป็นฐานข้อมูลแล้วเอาไปขาย

• ท าธุรกิจผ่านเว็บไซต์เพื่อรวบรวมข้อมูลไปขาย เช่น บริษัท doubleclick , 
enage

• ใช้โปรแกรม sniffer วิเคราะห์การใช้ internet  ติดตามผู้ใช้เพื่อท าการส่ง 
e-mail ขายสินค้า ท าให้เกิด อีเมล์ขยะ (junk mail) ที่ผู้รับไม่ต้องการ 
เรียกว่า สแปม



ความถูกต้อง information accuracy
•ความถูกต้องขึ้นอยู่กับความถูกต้องในการบันทกึข้อมูล
•ต้องมีผู้รับผิดชอบในเรื่องความถูกต้อง 
•ต้องมีการตรวจสอบความถูกต้องก่อนการบันทึก
•เช่น ถ้าให้ลูกค้าป้อนข้อมูลเอง ต้องให้สิทธิในการเข้าไป
ตรวจสอบความถูกต้องด้วยตนเอง
•ข้อมูลต้องมีความทันสมัยอยู่เสมอ



ความเป็นเจ้าของ Intellectual Property (IP)
• กรรมสิทธิในการถือครองทรัพย์สิน โดยทรัพย์สินแบ่งเป็น
▫ จับต้องได้  คอมพิวเตอร์ รถยนต์
▫ จับต้องไม่ไดแ้ต่บนัทึกลงในสือ่ต่างๆ ได้ (ทรัพย์สินทางปัญญา) บท

เพลง โปรแกรมคอมพิวเตอร์

• ได้รับความคุ้มครองสิทธิภายใต้กฎหมาย
▫ ความลับทางการค้า เกี่ยวกับสูตร กรรมวิธีการผลิต รูปแบบสินค้า
▫ ลิขสิทธิ์ สิทธิในการกระท าใดๆ เกี่ยวกับ งานเขียน ดนตรี ศิลปะ

คุ้มครองในเรื่องการคัดลอกผลงานหรือท าซ้ า โดยคุ้มครอง 50 ปี
หลังจากได้แสดงผลงานครั้งแรก

▫ สิทธิบัตร หนังสือที่คุ้มครองเกี่ยวกับสิง่ประดิษฐ์ หรือ ออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ มีอายุ 20 ปี นับตั้งแต่วันที่ขอรับสิทธิ



ความเป็นเจ้าของ Intellectual Property (IP) ต่อ

• สิทธิความเป็นเจ้าของ หมายถึง กรรมสิทธิ์ในการถือครอง
ทรัพย์สิน ที่จับต้องได้ หรืออาจเป็นทรัพย์สินทางปัญญา  

• ความเป็นเจ้าของด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ มักจะหมายถึง
ลิขสิทธิ์ซอฟต์แวร์ 

ประเภท Software สิทธิในการใช้งาน

software license -ผู้ใช้ต้องซื้อสิทธิ์มา จึงจะมีสิทธิ์ใช้ได้

shareware -ผู้ใช้สามารถทดลองใช้ก่อนที่จะซื้อ

freeware -ใช้งานได้ฟรี และเผยแพร่ให้ผู้อื่นได้



การเข้าถึงข้อมูล Data Accessibility

•ก าหนดสิทธิตามระดับผู้ใช้งาน
•ป้องกันการเข้าไปด าเนินการต่างๆ 
กับข้อมูลของผู้ที่ไม่เกี่ยวข้อง
•ต้องมีการออกแบบระบบรักษาความ
ปลอดภัยในการเข้าถึงข้อมูลของผู้ใช้



การเข้าถึงข้อมลู Data accessibility



บัญญัติ 10 ประการ ของการใชอ้ินเตอร์เน็ต

1. ต้องไม่ใช้คอมพิวเตอร์ท าร้าย 
หรือ ละเมิดผู้อื่น

2. ต้องไมร่บกวนการท างานของผู้อื่น
3. ต้องไม่สอดแนม แก้ไข หรือ เปิดดู

แฟ้มข้อมูลของผู้อื่น
4. ต้องไม่ใช้คอมพิวเตอร์เพื่อการโจรกรรม

ข้อมูลข่าวสาร
5. ต้องไม่ใช้คอมพิวเตอร์สร้างหลักฐาน

ทีเ่ป็นเท็จ

6. ต้องไม่คัดลอกโปรแกรมของผู้อื่นทีม่ีลิขสิทธิ์
7. ต้องไมล่ะเมิดการใช้ทรัพยากรคอมพิวเตอร์ 

โดยที่ตนเองไม่มีสิทธิ์
8. ต้องไม่น าเอาผลงานของผู้อื่นมาเป็นของตน
9. ต้องค านึงถึงสิ่งที่จะเกิดขึ้นกับสังคม 

ที่เกิดจากการกระท าของท่าน
10. ต้องใช้คอมพิวเตอร์โดยเคารพกฎระเบียบ 

กติกา และมีมารยาท
อาจารยย์ืน ภู่วรวรรณ  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์



1. "รูปของเรา คลิปของเรา ลิขสิทธ์ิของใคร?”

2. “ขาก๊อป ของฝากนักก๊อป ขอช๊อกแพร๊พพ"

3. "เว็บท่า เว็บปรสิต …..คุณจะต้องไม่เชื่อแน่ๆ…..ว่าต่อไปนี้ติดคุกเท่านั้น"

4. "ข่าวไม่มีลิขสิทธิ์ จริงหรือเปล่า?"

5. “ก็ชอบเขานี่นา ติดตามแฟนคลับ เซฟรูปดารา ในไอจี ผิดไหม?

6. “ฉันคอเกาหลี ซีรี่ส์ต่างประเทศ ดูทีบ่้านอย่างเดียว ผิดหรือเปล่า?”

7. “ภาพข่าว รายงานข่าวต่างประเทศ ท าอย่างไรให้ถูก?

8. “ถ่ายคลิปในโรงหนัง เอาไว้ดูเอง เอาไปฝากเพื่อน ผิดไหม?”

9. “อยากช่วยคนพิการเข้าถึงสื่อ เอาคลิปมาใส่ซับ ภาษามือ ผิดกฎหมายไหม?”

10. ขายซีดีหนัง เป็นของมือสอง ส าเนาเก็บส ารองเอาไว้ดูกลัวแผ่นเป็นรอยท าได้ไหม?”

11. “อาจารย์ นักศึกษา ส าเนาข้อมูล ใช้ในการศึกษา เพื่อการค้นคว้า วิจัยผิดไหม?”

12. “ใส่รหัสป้องกันละเมิดสิทธิ์ได้ไหม?”





จ าไว้ 3 ข้อ “พ.ร.บ.ลิขสิทธิ์”

•หลัก 3 ประการของการไม่ละเมิด
กฎหมายลิขสิทธิ์ คือ
หนึ่ง... “ขออนุญาต”
สอง...“ให้เครดิต” และ
สาม...“ห้ามดัดแปลง”

•ส าหรับผู้ใช้ทั่วไปเน้นที่สองข้อหลัง



http://www.manager.co.th/Daily/ViewNews.aspx?NewsID=9580000088118



10 ค าถามลิขสิทธิ์สุดฮอต
พ.ร.บ. ลิขสิทธิ์ฉบับใหม่
ท่ีมา: กลุ่มประชาสัมพันธ์และวิเทศสัมพันธ์ กรมทรัพย์สินทางปัญญา

http://hitech.sanook.com/1398105/



10 ค าถามลิขสิทธิ์สุดฮอต
พ.ร.บ. ลิขสิทธิ์ฉบับใหม่

ท่ีมา: กลุ่มประชาสัมพันธ์และวิเทศสัมพันธ์ กรมทรัพย์สินทางปัญญา
http://hitech.sanook.com/1398105/



ลิขสิทธิ์และบริการด้านสารสนเทศ
Industrial Property

(ทรัพย์สินทางอุตสาหกรรม)
• Inventions (Patents), 

Trademarks, Industrial Designs, 
and Geographic indications 

Copyright 

(ลิขสิทธิ์)
• Literary and artistic works such as 

novels, poems and plays, films, 
musical works, artistic works such 
as drawings, paintings, photographs 
and sculptures, and architectural 
designs. 

ท่ีมา : ผศ.ดร.อัครวิทย์ กาญจนโอภาษ
ศูนย์ทรัพย์สินทางปัญญา มอ.



ประเภทของทรพัยส์ินทางปัญญา
สิทธิบัตร/

อนุสิทธิบัตร
ลิขสิทธิ์ เครื่องหมายการค้า ความลับทางการค้า สิ่งบ่งชี้ทาง

ภูมิศาสตร์
ภูมิปัญญา
ท้องถิ่นไทย

ต้องยื่นขอรับการ
คุ้มครอง

ไม่จ าเป็นต้องยื่นขอรับการ
คุ้มครอง(จดแจ้ง)

ต้องยื่นขอรับการ
คุ้มครอง

ไม่จ าเป็นต้องยื่นขอรับ
การคุ้มครอง

ต้องยื่นขอรับการ
คุ้มครอง

จดแจ้ง

อายุการคุ้มครอง
20/10 ปี

อายุการคุ้มครอง ตลอดอายุ
ของผู้สร้างสรรค์ + 50 ปีนับ
จากที่ผู้สร้างสรรค์เสียชีวิต

ต่ออายุได้ทุกๆ
10 ปี

ตราบเท่าที่ยังคงเป็น
ความลับอยู่

ตลอดไป (หากไม่
ถูกระงับการใช้

งาน)

ตลอดไป

คุ้มครองการ
ประดิษฐ์ (ผลิตภัณฑ์ 
กรรมวิธี และการใช้

งาน)

คุ้มครองผลงาน วรรณกรรม 
จิตรกรรม ประติมากรรม 
ภาพถ่าย ศิลปประยุกต์ 

นาฏกรรม
โปรแกรมคอมพิวเตอร์

คุ้มครอง สัญลักษณ์ 
เครื่องหมาย สี กลุ่ม

ของสี ตัวอักษร

คุ้มครองข้อมูล
ความลับทางการค้า 
เช่น สูตรการผลิต 
ฐานข้อมูลลูกค้า

คุ้มครองผลผลิตที่มี
ความเกี่ยวโยงกับ

ลักษณะทาง
ภูมิศาสตร์

องค์ความรู้ของ
กลุ่มบุคคลท้องถิ่น 

และ
ศิลปวัฒนธรรม

พื้นบ้าน



สิทธิในทรพัยส์ินทางปัญญา 

(Intellectual Property Right, IPR)
•เป็นสิทธิแต่เพียงผู้เดียว (Exclusive Right)  

ผู้ทรงสิทธหิรือเจ้าของมีสิทธิแต่เพียงผู้เดียวในทรัพย์สินทางปัญญา
นั้น ผู้ใดต้องการน า IP ดังกล่าวไปใช้ประโยชน์ ต้องได้รับอนุญาตจากผู้
ทรงสิทธิก่อน
•มีอายุการคุ้มครองจ ากัดตามกฎหมาย
•บังคับสิทธิได้ในประเทศที่จดทะเบียน (ยกเว้นลิขสิทธิ)์



ลิขสิทธิ์คืออะไร
• สิทธิแต่ผู้เดียว(Exclusive rights) 
• คุ้มครองเฉพาะรูปแบบของการแสดงออกของความคิด (expression of ideas) ไม่

คุ้มครองถึงตัวความคิดซึ่งยังไม่ได้ถ่ายทอดปรากฏออกมา
• งานลิขสิทธิ์ไม่จ าเป็นต้องมีความใหม่ (novelty) ขอเพียงแต่ให้เกิดจากความคิดริเริ่ม

ของตนเอง (original) ไม่ลอกเลียนแบบใคร
• กฎหมายคุ้มครองเจ้าของลิขสิทธิ์มิให้ผู้อื่นลอกเลียนแบบหรือท าซ้ า ตลอดจนห้ามมิให้มี

การใช้ประโยชน์จากรูปแบบของการแสดงออกของความคิดของผู้สร้างสรรค์โดยไม่ได้
รับอนุญาต
• อายุการคุ้มครองของลิขสิทธิ์จึงมีระยะเวลายาวนานกว่าการคุ้มครองการประดิษฐ์

ภายใต้กฎหมายสิทธิบัตร



ลิขสิทธิ์ (Copyright)
• กฎหมายลิขสิทธิ์มีวัตถุประสงค์ให้ความคุ้มครองป้องกันผลประโยชน์ทั้งทางเศรษฐกิจและ

ทางศีลธรรม ซ่ึงบุคคลพึงได้รับจากผลงานสร้างสรรค์อันเกิดจากความนึกคิดและสติปัญญา
ของตน แต่ทั้งนี้มิได้หมายความว่ากฎหมายลิขสิทธ์ิจะปิดกั้นสาธารณชนที่จะใช้
ประโยชน์จากผลงานสร้างสรรค์ ในทางตรงกันข้ามกฎหมายลิขสิทธิ์มุ่งที่จะสร้างดุลยภาพ
ในการคุ้มครองเจ้าของลิขสิทธิ์และการแสวงหาผลประโยชน์จากงานสร้างสรรค์โดย
สาธารณะชนหรือบุคคลอื่นในสังคม
• ตัวอย่างการแสดงความเป็นเจ้าของลิขสิทธิ์
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งานใดบ้างที่กฎหมายลิขสิทธิ์ให้ความคุ้มครอง
• งานสร้างสรรค์ประเภทวรรณกรรมและศิลปกรรม 9 ประเภท

(1) วรรณกรรม เช่น หนังสือหรือสิ่งพิมพ์ต่างๆ สุนทรพจน์ โปรแกรมคอมพิวเตอร์ (software) ฯลฯ
(2) นาฏกรรม เช่น ท่าร า ท่าเต้น การแสดงโดยวิธีใบ้ ฯลฯ
(3) ศิลปกรรม เช่น ภาพเขียน ภาพวาด ภาพถ่าย รูปปั้น สิ่งปลูกสร้าง เป็นต้น
(4) ดนตรีกรรม ได้แก่ งานเพลงต่างๆ ค าร้อง ท านอง และการเรียบเรียงเสียงประสาน
(5) โสตทัศนวัสดุ เช่น วิดีโอเทป 
(6) ภาพยนตร์และเสียงประกอบของภาพยนตร์
(7) สิ่งบันทึกเสียง เช่น แผ่นเสียง เทป แผ่นซีดี เป็นต้น
(8) งานแพร่เสียงแพรภ่าพ หมายถึงการกระจายเสียงทางวิทยุกระจายเสียง และการกระจายภาพและ

เสียงทางวิทยุโทรทัศน์
(9) งานอื่นใดในแผนกวรรณคดี แผนกวิทยาศาสตร์หรือแผนกศิลปะ



สิ่งใดบ้างที่ไม่ถือเป็นงานอันมีลิขสทิธิ์
• การคุ้มครองลิขสิทธิ์ไม่ครอบคลุมถึงความคิด ขั้นตอน กรรมวิธี ระบบ วิธีใช้หรือวิธีท างาน แนวความคิด 

หลักการ การค้นพบ หรือทฤษฎีทางวิทยาศาสตร์หรือคณิตศาสตร์

• ข่าวประจ าวันและข้อเท็จจริงต่างๆ ที่มีลักษณะเป็นเพียงข่าวสาร ไม่ใช่ลักษณะของงานริเริ่มสร้างสรรค์ใน
แผนกวรรณคดี แผนกวิทยาศาสตร์ หรือแผนกศิลปะ 

• รัฐธรรมนูญและกฎหมาย

• ระเบียบ ข้อบังคับ ประกาศ ค าสั่ง ค าชี้แจง และหนังสือโต้ตอบของกระทรวง ทบวง กรม หรือหน่วยงาน
ของรัฐหรือของท้องถิ่น

• ค าพิพากษา ค าสั่ง ค าวินิจฉัยและรายงานของทางราชการ

• ค าแปลและการรวบรวมสิ่งต่างๆ ข้างต้น ที่กระทรวง ทบวง กรมหรือหน่วยงานอื่นใดของรัฐหรือของ
ท้องถิ่นจัดท าขึ้น

• ตัวอย่างของสิ่งที่ไม่ถือเป็นงานลิขสิทธิ์ เช่น รายชื่อของผู้ใช้โทรศัพท์(จาก ก-ฮ)ในสมุดโทรศัพท์ ชื่อทั่วไป 
ชื่อเรื่อง วลีสั้นๆ ค าขวัญ เป็นต้น



สิทธิของเจ้าของลิขสิทธิ์

• กลุ่มของสิทธิ (bundle of rights) ซ่ึงประกอบดว้ยสิทธิใหญ่

สองประการคือ 

• สิทธิทางเศรษฐกิจ (economic rights) และ 

• สิทธิทางศีลธรรม (moral rights)



สิทธิทางเศรษฐกิจ (Economic Rights)

เจ้าของลิขสิทธิ์ย่อมมีสิทธิแต่เพียงผู้เดียวที่จะกระท าการแก่งานของตนดังต่อไปนี้
1.ท าซ้ า คือการคัดลอก เลียนแบบ ท าส าเนา ท าแม่พิมพ์ บันทึกเสียง บันทึกภาพ ไม่ว่าโดยวิธีใด ในส่วน

อันเป็นสาระส าคัญ ไม่ว่าทั้งหมด หรือบางส่วน และดัดแปลงคือการท าซ้ าโดยเปลี่ยนรูปใหม่ ปรับปรุง
แก้ไข เพิ่มเติม หรือจ าลองงานต้นฉบับในส่วนอันเป็นสาระส าคัญ ไม่ว่าทั้งหมดหรือบางส่วน

2.เผยแพร่ต่อสาธารณชน คือการน างานสร้างสรรค์ออกเผยแพร่ท าให้ปรากฏต่อสาธารณชนโดยวิธีต่างๆ 
เช่นการแสดง การบรรยาย การท าให้ปรากฏด้วยเสียง ด้วยภาพ การก่อสร้าง การจ าหน่าย เป็นต้น

3.ใหเ้ช่าต้นฉบับหรือส าเนางานโปรแกรมคอมพิวเตอร์ โสตทัศนวัสดุ ภาพยนตร์และสิ่งบันทึกเสียง
4.ใหป้ระโยชน์อันเกิดจากลิขสิทธิ์แก่ผู้อื่น
5.อนุญาตให้ผู้อื่นใช้สิทธิ โดยจะก าหนดเป็นเงื่อนไขหรือไม่ก็ได้ แต่เงื่อนไขที่ก าหนดจะเป็นการจ ากัดการ

แข่งขันโดยไม่เป็นธรรมไม่ได้



สิทธิของเจ้าของลิขสิทธิ์
สิทธิในทางศีลธรรม (moral rights)หรือธรรมสิทธิ์
ผู้สร้างสรรค์มีสิทธิที่จะแสดงตนว่าเป็นผู้สร้างสรรค์และหา้มมิให้มีการ
บิดเบือน ตัดทอน ดัดแปลง หรือกระท าการใหเ้กิดความเสียหาย ต่อ
ชื่อเสียงของผู้สร้างสรรค์



อายุการคุ้มครองลิขสิทธิ์
• กฎหมายให้การคุ้มครองลิขสิทธิ์ในงานทั่วไปตลอดอายุของผู้สร้างสรรค์ และต่อไปอีก 50

ปี หลังจากผู้สร้างสรรค์เสียชีวิต
• งานภาพถ่าย โสตทัศนวัสดุ ภาพยนตร์ สิ่งบันทึกเสียง หรืองานแพร่เสียงแพร่ภาพ จะมี

อายุการคุ้มครอง 50 ปี นับต้ังแต่วันที่สร้างสรรค์
• หากมีการน างานออกโฆษณา โดยความยินยอมของเจ้าของลิขสิทธิ์ ลิขสิทธิ์จะมีอายุ 50 ปี 

นับตั้งแต่การโฆษณาครั้งแรก ซึ่งนับในกรณีที่ผู้สร้างสรรค์เป็นนิติบุคคล ผู้สร้างสรรค์ใช้
นามแฝง หรือกรณีของงานภาพถ่ายโสตทัศนวัสดุ ภาพยนตร์ สิ่งบันทึกเสียง งานแพร่เสียง
แพร่ภาพ งานศิลปะประยุกต์ หรืองานสร้างสรรค์โดยการจ้างหรือตามค าสั่งของกระทรวง 
ทบวง กรม หรือหน่วยงานอื่นใดของรัฐ หรือท้องถิ่น หรือกรณีที่ผู้สร้างสรรค์ถึงแก่ความ
ตายก่อนที่จะได้มีการโฆษณานั้น



การละเมิดลิขสิทธิ์
ความหมาย: การที่บุคคลใดกระท าการใดแก่งานลิขสิทธิ์ซึ่งกฎหมายก าหนดว่าเป็นสิทธิแต่เพียงผู้เดียว

ของเจ้าของลิขสิทธิ์ที่จะกระท าได้ โดยไม่ได้รับอนุญาตจากเจ้าของลิขสิทธิ์ก่อน แบ่งออกได้เป็น
(1) การละเมิดลิขสิทธิ์โดยทางตรง

(1) การท าซ้ า ดัดแปลง
(2) การเผยแพร่ต่อสาธารณชนซึ่งในกรณีของโสตทัศนวัสดุ ภาพยนตร์ สิ่งบันทึกเสียง และโปรแกรมคอมพิวเตอร์

รวมถึง
(3) การให้เช่าต้นฉบับหรือส าเนางานดังกล่าวโดยไม่ได้รับอนุญาตด้วย

(2) การละเมิดลิขสิทธิ์โดยอ้อม ได้แก่การที่รู้หรือมีเหตุอันควรรู้อยู่แล้วว่างานใดได้ท าขึ้นโดยละเมิด
ลิขสิทธิ์ของผู้อื่น แต่ยังกระท าการเพ่ือหาก าไรจากงานนั้น การกระท าดังกล่าว ได้แก่
(1) การขาย มีไว้เพื่อขาย เสนอขาย ให้เช่า เสนอให้เช่า ให้เช่าซื้อ หรือเสนอให้เช่าซื้อ
(2) การเผยแพร่ต่อสาธารณชน
(3) แจกจ่ายในลักษณะที่อาจก่อให้เกิดความเสียหายแก่เจ้าของลิขสิทธิ์
(4) การน าเข้ามาในราชอาณาจักรเพื่อการใดๆ นอกจากเพื่อใช้เป็นการส่วนตัว



การอนุญาตให้ผู้อื่นใช้สิทธิ์และการโอนลิขสิทธิ์
• การอนุญาตให้ผู้อื่นใช้ลิขสิทธิ์ ไม่ว่าจะเป็นการท าซ้ า ดัดแปลง เผยแพร่ต่อสาธารณชนหรือ

ให้เช่าต้นฉบับหรือส าเนางาน โปรแกรมคอมพิวเตอร์ โสตทัศนวัสดุ ภาพยนตร์ และส่ิง
บันทึกเสียง เป็นสิทธิแต่เพียงผู้เดียวของผู้สร้างสรรค์
• อาจอนุญาตบุคคลมากกว่าหนึ่งคนให้ใช้สิทธิได้ในเวลาเดียวกัน เว้นแต่จะมีการก าหนดเป็น

หนังสือระบุเป็นข้อห้ามไว้
• การโอนสิทธิ  เจ้าของลิขสิทธิ์อาจโอนลิขสิทธิ์ทั้งหมดหรือบางส่วน โดยอาจมีก าหนด

ระยะเวลาหรือไม่ก็ได้ ทั้งนี้ หากการโอนมิใช่เป็นทางมรดก เจ้าของลิขสิทธิ์ต้องท าเป็น
หนังสือลงลายมือชื่อผู้โอนและผู้รับโอน และหากในสัญญาโอนไม่ได้ก าหนดระยะเวลาโอนไว้ 
ก็จะถือว่าการโอนนั้นมีก าหนดระยะเวลา 10 ปี



ข้อยกเว้นการละเมิดลิขสิทธิ์

หลักการ
•ต้องไม่ขัดต่อการแสวงหาประโยชน์จากงานอนัมีลิขสิทธิ์
•ต้องไม่กระทบกระเทือนถึงสิทธิอนัชอบด้วยกฎหมายของเจ้าของ
ลิขสิทธิ์เกินสมควร



มาตรา 32
การกระท าอย่างใดอย่างหนึ่งแก่งานอันมีลิขสิทธิ์ตามวรรคหนึ่งมิให้ถือว่าเป็นการละเมิดลิขสิทธิ์ ถ้าได้กระท า

ดังต่อไปนี้
(1) วิจัยหรือศึกษางานนั้น อันมิใช่การกระท าเพื่อหาก าไร
(2) ใช้เพื่อประโยชน์ของตนเอง หรือเพ่ือประโยชน์ของตนเองและบุคคลอื่นในครอบครัวหรือญาติสนิท
(3) ติชม วิจารณ์ หรือแนะน าผลงานโดยมีการรับรู้ถึงความเป็นเจ้าของลิขสิทธิ์ในงานนั้น
(4) เสนอรายงานข่าวทางสื่อมวลชน โดยมีการรับรู้ถึงความเป็นเจ้าของลิขสิทธิ์ในงานนั้น
(5) ท าซ้ า ดัดแปลง น าออกแสดง หรือท าให้ปรากฏ เพื่อประโยชน์ในการพิจารณาของศาลหรือเจ้าพนักงาน
ซึ่งมีอ านาจตามกฎหมาย หรือในการรายงานผลการพิจารณาดังกล่าว
(6) ท าซ้ า ดัดแปลง น าออกแสดง หรือท าให้ปรากฏโดยผู้สอน เพื่อประโยชน์การสอนของตน อันมิใช่การ
กระท าเพ่ือหาก าไร
(7) ท าซ้ า ดัดแปลงบางส่วนของงาน หรือตัดทอนหรือท าบทสรุปโดยผู้สอนหรือสถาบันการศึกษา เพื่อ
แจกจ่ายหรือจ าหน่ายแก่ผู้เรียนในชั้นเรียนหรือในสถาบันการศึกษา ทั้งนี้ต้องไม่เป็นการกระท าเพ่ือหาก าไร
(8) น างานนั้นมาใช้เป็นส่วนหนึ่งในการถามและตอบในการสอบ



ข้อยกเว้นการละเมิดลิขสิทธิ์
• มาตรา ๓๓  การกล่าว คัด ลอก เลียน หรืออ้างอิงงานบางตอนตามสมควรจากงานอันมีลิขสิทธิ์ตาม

พระราชบัญญัตินี้ โดยมีการรับรู้ถึงความเป็นเจ้าของลิขสิทธิ์ในงานนั้น มิให้ถือว่าเป็นการละเมิดลิขสิทธิ์ 
ถ้าได้ปฏิบัติตามมาตรา ๓๒ วรรคหนึ่ง

• มาตรา ๓๔ การท าซ้ าโดยบรรณารักษ์ของห้องสมุดซึ่งงานอันมีลิขสิทธิ์ตามพระราชบัญญัตินี้ มิให้ถือว่า
เป็นการละเมิดลิขสิทธิ์หากการท าซ้ านั้นมิได้มีวัตถุประสงค์เพื่อหาก าไร และได้ปฏิบัติตามมาตรา ๓๒ 
วรรคหนึ่ง ในกรณีดังต่อไปน้ี

(๑) การท าซ้ าเพื่อใช้ในห้องสมุดหรือใหแ้ก่ห้องสมุดอื่น

(๒) การท างานบางตอนตามสมควรให้แก่บุคคลอื่นเพื่อประโยชน์ในการวิจัยหรือการศึกษา



ข้อยกเว้นการละเมิดลิขสิทธิ์
มาตรา ๓๕  การกระท าแก่โปรแกรมคอมพิวเตอร์อันมีลิขสิทธิ์ตามพระราชบัญญัตินี้ มิให้ถือว่าเป็นการ
ละเมิดลิขสิทธิ์ หากไม่มีวัตถุประสงค์เพ่ือหาก าไร และได้ปฏิบัติตามมาตรา ๓๒ วรรคหนึ่ง ในกรณี
ดังต่อไปนี้

(๑)  วิจัยหรือศึกษาโปรแกรมคอมพิวเตอร์นั้น

(๒)  ใช้เพ่ือประโยชน์ของเจ้าของส าเนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์นั้น

(๓)  ติชม วิจารณ์ หรือแนะน าผลงานโดยมีการรับรู้ถึงความเป็นเจ้าของลิขสิทธิ์ในโปรแกรมคอมพิวเตอร์
นั้น

(๔)  เสนอรายงานข่าวทางสื่อสารมวลชนโดยมีการรับรู้ถึงความเป็นเจ้าของลิขสิทธิ์ในโปรแกรม
คอมพิวเตอร์นั้น



ข้อยกเว้นการละเมิดลิขสิทธิ์
มาตรา ๓๕  การกระท าแก่โปรแกรมคอมพิวเตอร์อันมีลิขสิทธิ์ตามพระราชบัญญัตินี้ มิให้ถือว่าเป็นการ
ละเมิดลิขสิทธิ์ หากไม่มีวัตถุประสงค์เพ่ือหาก าไร และได้ปฏิบัติตามมาตรา ๓๒ วรรคหนึ่ง ในกรณี
ดังต่อไปนี้

(๕)  ท าส าเนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ในจ านวนที่สมควรโดยบุคคลผู้ซึ่งได้ซื้อหรือได้รับโปรแกรมนั้นมา
จากบุคคลอื่นโดยถูกต้อง เพื่อเก็บไว้ใช้ประโยชน์ในการบ ารุงรักษาหรือป้องกันการสูญหาย

(๖)  ท าซ้ า ดัดแปลง น าออกแสดง หรือท าให้ปรากฏเพื่อประโยชน์ในการพิจารณาของศาลหรือเจ้า
พนักงานซึ่งมีอ านาจตามกฎหมาย หรือในการรายงานผลการพิจารณาดังกล่าว

(๗)  น าโปรแกรมคอมพิวเตอร์นั้นมาใช้เป็นส่วนหนึ่งในการถามและตอบในการสอบ

(๘)  ดัดแปลงโปรแกรมคอมพิวเตอร์ในกรณีที่จ าเป็นแก่การใช้

(๙)  จัดท าส าเนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพ่ือเก็บรักษาไว้ส าหรับการอ้างอิง หรือค้นคว้าเพื่อประโยชน์
ของสาธารณชน



นอกจากนี้ กฎหมายยังมิให้ถือว่าการกระท าต่องานอันมีลิขสิทธิ์ของบุคคลต่างๆ ดังต่อไปนี้เป็นการละเมิด
ลิขสิทธิ์
(1) การท าซ้ าโดยบรรณารักษ์ห้องสมุด
(2) การน าเอางานนาฏกรรม หรือดนตรีกรรมออกเผยแพร่ต่อสาธารณชน โดยมิได้หาก าไร ไม่เก็บค่าชม 

ไม่ว่าทางตรงหรือทางอ้อม ไม่ได้ให้ค่าตอบแทนแก่นักแสดง และมีวัตถุประสงค์เพื่อการสาธารณกุศล การ
ศาสนา หรือการสังคมสงเคราะห์
(3) การวาดเขียน การเขียนระบายสี การก่อสร้าง การแกะสลัก การพิมพ์ภาพ การถ่ายภาพ การถ่ายภาพ

ยนตร์ การแพร่ภาพศิลปกรรมที่ตั้งเปิดเผยประจ าอยู่ในที่สาธารณะนอกจากงานสถาปัตยกรรม
(4) การวาดเขียน การเขียนระบายสี การแกะลายเส้น การปั้น การแกะสลัก การพิมพ์ภาพ การถ่ายภาพ 

การถ่ายภาพยนตร์ หรือการแพร่ภาพงานสถาปัตยกรรม
(5) การถ่ายภาพ การถ่ายภาพยนตร์ หรือการแพร่ภาพงานใดๆ ซึ่งศิลปกรรมใดรวมเป็นส่วนประกอบอยู่

ด้วย

ข้อยกเว้นการละเมิดลิขสิทธิ์



ข้อยกเว้นการละเมิดลิขสิทธิ์
นอกจากนี้ กฎหมายยังมิให้ถือว่าการกระท าต่องานอันมีลิขสิทธิ์ของบุคคลต่างๆ ดังต่อไปนี้เป็นการละเมิด

ลิขสิทธิ์
(6) การท าซ้ าบางส่วนของงานศิลปกรรมโดยผู้สร้างสรรค์ร่วม(ในกรณีมีผู้สร้างสรรค์หลายคน) หรือการใช้
แบบพิมพ์ภาพร่าง แผนผัง แบบจ าลอง หรือข้อมูลที่ได้จากการศึกษาที่ใช้ในการท าศิลปกรรมเดิมโดยมิได้
ท าซ้ า หรือลอกแบบในส่วนอันเป็นสาระส าคัญ
(7) การบูรณะสถาปัตยกรรมในรูปแบบเดิม
(8) การน าภาพยนตร์ที่อายุการคุ้มครองสิ้นสุดลงแล้วออกเผยแพร่ต่อสาธารณชน มิให้ถือว่าเป็นการ

ละเมิดลิขสิทธิ์ในวรรณกรรม นาฏกรรม ศิลปกรรม ดนตรีกรรม โสตทัศนวัสดุ สิ่งบันทึกเสียง หรืองานที่ใช้
จัดท าภาพยนตร์นั้น
(9) การท าซ้ างานลิขสิทธิ์ที่อยู่ในความครอบครองของทางราชการเพื่อประโยชน์ในการปฏิบัติราชการโดย

เจ้าพนักงานซึ่งมีอ านาจตามกฎหมายหรือตามค าสั่งของเจ้าพนักงาน ทั้งนี้การกระท าทั้ง 9 ประการต้อง
ตั้งอยู่บนหลักการส าคัญ 2 ประการของข้อยกเว้นการละเมิดลิขสิทธ์ิดังได้กล่าวมาแล้ว



หลักการการพิจารณาในการใช้งานลิขสิทธิ์
•ต้องไม่ขัดต่อการแสวงหาประโยชน์จากงานอันมีลิขสิทธิ์
•ต้องไม่กระทบกระเทือนถึงสิทธิอันชอบด้วยกฎหมายของ
เจ้าของลิขสิทธิ์เกินสมควร



รู้จักข้อตกลงการใช้ซอฟต์แวร์ End User License Agreement (EULA)

หลายคนที่เคยท าการติดต้ัง (install) โปรแกรมคอมพิวเตอร์ด้วยตัวเอง บ่อยครั้งที่มักจะละเลยในการสังเกตรายละเอียด
บางประการในขณะท าการติดตั้ง – ซึ่งแรกๆ ก็ยอมรับว่าไม่เคยสนใจเช่นกัน (อิอ)ิ -- หนึ่งในข้ันตอนแรกๆ ก่อนที่เรา

มักจะเคยชินกับการกด Next / OK. / Yes ....อะไรท านองนี้ไปเร่ือยๆ เพื่อให้มันเสร็จๆ ไป

คุณจะพบว่ามีขั้นตอนหนึ่งที่ให้คุณได้อ่านอะไรก็ไม่รู้เพื่อให้คุณท าการยอมรับโดยกด Accept 

ตรงนี้คุณลองกลับไปดูใหม่ก็ได้ มันเรียกว่า End User License Agreement หรือบางทีก็ย่อว่า EULA

มันคืออะไร??? ส าคัญยังไง?



•Digital Footprint ทุกร่องรอยมีความหมาย
แล้วค าว่า “Digital Footprint” มันมีความหมาย
รวมถึงพฤติกรรมอย่างไรบ้าง?
ร่องรองหลักฐานเกี่ยวกับตัวเราทั้งหมดที่อยู่บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตซึ่งร่องรอยเหล่านั้นเกิดจากการใช้งาน
อินเทอร์เน็ตของเราเองไม่ว่าจะเป็นโซเชียลเน็ตเวิร์คอย่าง facebook, twitter, instagram หรือการกรอก
ข้อมูลส่วนตัวบนเวปไซค์ต่างๆ  เช่น check-in ตามสถานที่ต่างๆ การโพสรูปหรือตั้งสเตตัส เหล่านี้ล้วนแต่เป็น
ข้อมูลท่ีท าให้คนอื่นรู้ว่าเราท าอะไรอยู่ที่ไหนและสามารถค้นดูย้อนหลังได้เหมือนกรณีนางงามที่กล่าวไปข้างต้น
http://www.thaisecurityawareness.com/infographic/howweleaveourdigitalfootprints/





•การใช้งานเบราว์เซอร์แบบไม่ระบุตัวตน (Private / Incognito)

ท่องเว็บในโหมดส่วนตั๊วส่วนตัว!!



สรุป เบราเซอร์และความเป็นส่วนตัว
ถ้าคุณเลือกที่จะปกป้องความเป็นส่วนตัวของคุณในเบราว์เซอร์ เบราว์เซอร์จะคล้ายกับการรักษาความ

ปลอดภัยในชีวิตประจ าวัน เช่น : การล็อคประตูและติดตั้งสัญญาณเตือนจะช่วยป้องกันคุณจากขโมย

ในการรักษาความปลอดภัยเบราว์เซอร์จะช่วยปกป้องคุณจากมัลแวร์ (ซอฟแวร์ที่เป็นอันตรายต่อ
คอมพิวเตอร์), ฟิชชิ่ง(การปลอมแปลงอิเมลหรือเว็บไซด์รูปแบบหนึ่ง)และการโจมตีทางออนไลน์อื่น ๆ จะช่วยให้
การเรียกดูข้อมูลของคุณเป็นส่วนตัวมากข้ึน

นอกจากนั้น เบราว์เซอร์สามารถสร้างไดอารี่ ความเป็นส่วนตัว" หรือโหมด "ไม่ระบุตัวตน" ที่จะถูก
จัดเก็บไว้บนคอมพิวเตอร์ของคุณ: ประวัติในเว็บไซต์ที่คุณคุกกี้ที่ส่งไปยังเบราว์เซอร์ของคุณและไฟล์ใด ๆ ที่คุณ
สั่ง เบราว์เซอร์จะจ ารหัสผ่านหรือข้อมูลในแบบฟอร์มของคุณและเก็บไว้บนคอมพิวเตอร์ ที่จะไม่ปรากฎข้อมูลใด
ใดเมื่อคุณเข้าใช้งาน
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การเป็นพลเมืองดิจิทัลที่ดี 

ท่ีมา: common sense






