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************ 

1. ลักษณะข้อสอบท่ีใช้ในกำรแข่งขัน  
เขียนแบบอุตสาหกรรมโดยใช้โปรแกรม Autodesk Inventor หรือ Applicad SolidWorks ซึ่งมีรายละเอียด

ประกอบด้วย การเขียนชิ้นงานสามมิติ (3D Modeling) เขียนแบบประกอบชิ้นงานสามมิติ (3D Assembly) เขียนแสดง
แยกชิ้นงานแบบสามมิติ (3D Explode View) การเขียนภาพประกอบสองมิติ (2D Assembly) และเขียนแบบสั่งงาน 
(Detail Drawing)  

2.   เวลำที่ใช้ในกำรแข่งขัน 
จ านวน 5 ชั่วโมง  

3. ข้อแนะน ำ 
3.1 แบบที่ใช้ในการแข่งขันจะมอบให้ผู้เข้าแข่งขันในวันที่แข่งขัน โดยมีแบบชิ้นงานและไฟล์ชิ้นงานส าเร็จ  
3.2  ผู้เข้าแข่งขัน จะต้องบันทึกไฟล์ข้อมูลผลงานที่เขียนเสร็จแล้ว หรือยังไม่เสร็จ ลงในเครื่องคอมพิวเตอร์

และอุปกรณ์บันทึกข้อมูลแล้วส่งให้กรรมการพร้อมกับแบบที่จัดพิมพ์แล้ว 
3.3 การตรวจสอบความพร้อมของเครื่องคอมพิวเตอร์  ให้ท าได้ในช่วงเวลาการชี้แจงและท าความคุ้นเคย 

กับอุปกรณ์เครื่องมือ ก่อนการแข่งขัน และไม่อนุญาตให้ผู้เข้าแข่งขันน ารูปภาพ ข้อความ หรือตัวอักษรใดใส่เข้าไปใน
เครื่องคอมพิวเตอร์ที่ใช้แข่งขัน กรณีท่ีวัสดุและอุปกรณ์ช ารุดผู้เข้าแข่งขันจะได้รับวัสดุและอุปกรณ์ชุดใหม่ทดแทน  

4. กฎ กติกำในกำรแข่งขัน 
4.1 ไม่อนุญาตให้ผู้เข้าแข่งขัน ขอยืมหรือให้ยืมเครื่องมือ อุปกรณ ์หรือข้อมูลใดในระหว่างการแข่งขัน  
4.2 ไม่อนุญาตให้ผู้เข้าแข่งขันใช้ เครื่องมือ อุปกรณ ์หรือสิ่งอื่นใดนอกเหนือจากที่ระบุไว้ในข้อ 5  
4.3 ผู้เข้าแข่งขันต้องแต่งกายให้เรียบร้อยเหมาะสมกับลักษณะงาน และความปลอดภัย 
4.4 ผู้เข้าแข่งขันต้องปฏิบัติงานด้วยความปลอดภัยและใช้วัสดุอย่างประหยัด 
4.5 ผู้เข้าแข่งขันจะต้องมารายงานตัวต่อคณะกรรมการผู้ควบคุมการแข่งขันก่อนเริ่มการแข่งขันไม่น้อยกว่า 30 นาท ี
4.6 ห้ามผู้เข้าแข่งขันสื่อสารกับบุคคลอื่นโดยไม่ได้รับอนุญาตจากคณะกรรมการ 
4.7 ผู้เข้าแข่งขันจะต้องแจ้งให้กรรมการทราบเมื่อท างานเสร็จสิ้นแล้ว  
4.8 ผู้เข้าแข่งขันจะต้องแจ้งกรรมการก่อนพิมพ์แบบผลงานทุกครั้ง โดยอนุญาตให้พิมพ์แบบผลงานได้ไม่เกิน 2 ครั้ง   
4.9 ผู้เข้าแข่งขันที่ต้องการใช้เครื่องมือหรืออุปกรณ์พิเศษอ่ืนใด ให้แจ้งกับกรรมการล่วงหน้า และจะต้องน ามา

แสดงก่อนเวลาแข่งขัน ไม่น้อยกว่า 30 นาที ทั้ งนี้กรรมการสงวนสิทธิที่จะไม่อนุญาตหากเห็นว่าจะท า ให้เกิด 
ความได้เปรียบและไม่เป็นธรรมแก่ผู้เข้าแข่งขันคนอ่ืน  

4.10 การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 



 

            3 
 

5. เครื่องมือ วัสดุ อุปกรณ์ที่ใช้ในกำรแข่งขัน 
       5.1 วัสดุและอุปกรณ์ที่จัดเตรียมไว้ให้ส ำหรับผู้แข่งขันต่อหนึ่งคน 

ล ำดับ รำยกำร คุณลักษณะ จ ำนวน หน่วยนับ รูปภำพ 
(ถ้ำมี) 

หมำยเหตุ 

1 เครื่องคอมพิวเตอร์ 
พร้อมอุปกรณ์ 

ติดตั้งโปรแกรม Inventor 2020 
และ SolidWorks 2020 

1 ชุด   

2 อุปกรณ์บันทึกไฟล์ข้อมูล ขนาด 32 GB 1 อัน   
3 กระดาษ A4 1 แผ่น   
4 ดินสอ ลูโมกราฟ HB 1 แท่ง   
5 ยางลบ แบบ Dust free 1 ก้อน   
 ปากกาลูกลืน่  สีน้ าเงนิ     

   5.2 วัสดุและอุปกรณ์ส่วนกลำง 

ล ำดับ รำยกำร คุณลักษณะ จ ำนวน หน่วยนับ 
รูปภำพ 
(ถ้ำมี) 

หมำยเหตุ 

1 เครื่องพิมพ์ 
(ปริ๊นเตอร์) 

Inkjet printer ขนาด A3 2 เครื่อง   

2 เครื่องพิมพ์ 
(ปริ๊นเตอร์) 

เลเซอร์ ขาว-ด า ขนาด A4 1 เครื่อง   

3 กระดาษ A3 1 รีม   
4 กระดาษ A4 1 รีม   

5.3 วัสดุและอุปกรณ์ที่ผู้เข้ำแข่งขันต้องเตรียมมำ  
 - หนังสือ "ตารางคู่มืองานโลหะ" 
หมำยเหตุ  ผู้เข้าแข่งขันสามารถน าอุปกรณ์ที่อ านวยความสะดวกในการปฏิบัติงานมาใช้ในแข่งขันได้นอกเหนือจาก
รายการที่ก าหนดข้างต้น โดยจะต้องเสนอรายการให้คณะกรรมการแข่งขันพิจารณาอนุมัติล่วงหน้าก่อนการแข่งขัน 
ไม่น้อยกว่า 30 นาที  ทั้งนี้คณะกรรมการแข่งขัน  ไม่อนุญาตให้ใช้เครื่องมือใด ๆ ที่ท าให้ผู้เข้าแข่งขันได้เปรียบกว่า 
ผู้เข้าแข่งขันรายอ่ืน ๆ 
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6. เกณฑ์กำรประเมิน 

ล ำดับ หัวข้อกำรให้คะแนน คะแนนเต็ม 
1 ชิ้นงานสามมิติ (3D Modeling) 15 
2 เขียนแบบประกอบชิ้นงานสามมิติ (3D Assembly) 15 
3 เขียนแสดงแยกชิ้นงานแบบสามมิติ (3D Explode View) 20 
4 การเขียนภาพประกอบสองมิติ (2D Assembly) 15 
5 เขียนแบบสั่งงาน (Detail Drawing) 25 
6 ความสมบูรณ์ของผลงานภาพรวม 10 

รวม 100 
หมำยเหตุ  กรณีคะแนนของผู้เข้าแข่งขันเท่ากัน จะใช้เกณฑ์ระยะเวลาในการปฏิบัติงานประกอบในการตัดสิน 
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ใบสั่งงำน 
กำรแข่งขันฝีมือคนพิกำรแห่งชำติ คร้ังที่ 10 

สำขำออกแบบเพ่ืองำนอุตสำหกรรมด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
 

           1. ให้ผู้ เข้าแข่งขันเขียนแบบตามที่ก าหนด ประกอบด้วยการเขียนชิ้นงานสามมิติ  (3D Modeling)  
เขียนแบบประกอบชิ้นงานสามมิติ (3D Assembly) เขียนแสดงแยกชิ้นงานแบบสามมิติ (3D Explode View) 
การเขียนภาพประกอบสองมิติ (2D Assembly) และเขียนแบบสั่งงาน (Detail Drawing)  

 2. ระยะเวลาการแข่งขัน 5 ชั่วโมง (ระหว่าง 09.00 - 15.00 น.) 
 3. สิ่งที่ผู้เข้าแข่งขันต้องส่งให้กรรมการตรวจให้คะแนน 
  3.1 แบบผลงานซ่ึงพิมพ์ลงบนกระดาษ A3   
   - 3D Modeling ในกระดาษ A3 
   - 3D Assembly ในกระดาษ A3  
   - 3D Explode View ในกระดาษ A3 
   - 2D Assembly ในกระดาษ A3 
   - Detail Drawing ในกระดาษ A3 
  3.2 บันทึกไฟล์ข้อมลูผลงานลงในเครื่องคอมพิวเตอร์บริเวณหน้า Desktop  


