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ข้อก ำหนดทำงเทคนิคกำรแข่งขันฝีมือคนพิกำรแห่งชำติ  คร้ังที่ 9 

สำขำออกแบบเว็บเพจ 
************ 

1. ลักษณะข้อสอบท่ีใช้ในกำรแข่งขัน  
ออกแบบและสร้างเว็บเพจเพื่อใช้เป็นเว็บไซตอี์คอมเมิร์ซ (E_COMMERCE Website) ในการประชาสัมพันธ์

และส่งเสริมเกษตรแปลงใหญ่ (Collaborative Farming) เพ่ือใช้เป็นศูนย์กลางในการซื้อ - ขาย สินค้าทางการเกษตร
ของกลุ่มเกษตรกรแปลงใหญ่ เพ่ือสนับสนุนให้เกษตรกรมีการรวมกลุ่มและบริหารจัดการร่วมกัน เพ่ือให้เกิดการ
รวมกันผลิตและจ าหน่าย โดยมีตลาดรองรับที่แน่นอน และเพ่ือให้เกษตรกรสามารถลดต้นทุนการผลิตและมีผลผลิต 
ต่อหน่วยเพิ่มขึ้น รวมทั้งผลผลิตมีคุณภาพไดม้าตรฐาน  

ผู้เข้าแข่งขันต้องออกแบบเว็บไซต์ให้ตอบสนองการใช้งานได้หลายอุปกรณ์ (Responsive Multi Device) 
และต้องออกแบบเว็บไซต์ที่สะท้อนความเป็นไทยสมัยใหม่ (Modern Thai Style) ตามนโยบายไทยแลนด์ 4.0  

2.   เวลำที่ใช้ในกำรแข่งขัน       
จ านวน  6  ชั่วโมง 

เวลำ กิจกรรม 
08.00 – 08.10 น. ลงทะเบียนผู้เข้าแข่งขัน 
08.10 – 08.30 น. อธิบายข้อสอบ 
08.30 – 09.00 น. ทดลองเครื่อง 
09.00 – 12.00 น. ด าเนินการแข่งขัน 
12.00 – 13.00 น. พักรับประทานอาหารกลางวัน 
13.00 – 16.00 น. ด าเนินการแข่งขัน (ต่อ) 

 
3. ข้อแนะน ำ 
 3.1 โจทย์แบ่งออกเป็น 2 โมดูล ได้แก่ 
  โมดูล A การออกแบบ (Design) 
  โมดูล B การเขียนโปรแกรม (Programming) 
 3.2  กรรมการจะอธิบายกติกาและโจทย์ให้ผู้เข้าแข่งขันเข้าใจก่อนการแข่งขัน และจะมีเวลาให้ผู้เข้าแข่งขัน

ตรวจสอบเครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์บันทึกข้อมูลก่อนการแข่งขัน 20 นาท ี
 3.3  ภายหลังเสร็จสิ้นการแข่งขัน ผู้เข้าแข่งขันจะต้องส่งผลงานลงในอุปกรณ์บันทึกข้อมูลที่จัดเตรียมไว้ 
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4. กฎ กติกำในกำรแข่งขัน 
4.1 ผู้เข้าแข่งขันสามารถสมัครเข้าแข่งขันได้เพียง  1  สาขา เท่านั้น 
4.2  ผู้เข้าแข่งขันต้องแต่งกายให้เรียบร้อยเหมาะสมกับลักษณะงาน และความปลอดภัย 
4.3  ผู้เข้าแข่งขันต้องปฏิบัติงานด้วยความปลอดภัยและใช้วัสดุอย่างประหยัด 
4.4  ผู้เข้าแข่งขันจะต้องมารายงานตัวต่อคณะกรรมการผู้ควบคุมการแข่งขันก่อนเริ่มการแข่งขัน ไม่น้อยกว่า 30 นาท ี
4.5 ห้ามใช้หนังสืออ้างอิง จดบันทึก หรืออุปกรณ์เก็บข้อมูลนอกเหนือจากท่ีก าหนด 

 4.6  ห้ามผู้เข้าแข่งขันสื่อสารกับบุคคลอื่นโดยไม่ได้รับอนุญาตจากคณะกรรมการ 
 4.7 การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 

  4.8  ชิ้นงานของผู้เข้าแข่งขันท่านใดไม่เสร็จทันตามเวลาที่ก าหนด จะไม่ตรวจให้คะแนน (ขึ้นอยู่กับความเหมาะสม
ของแต่ละสาขา) 

5. เครื่องมือ วัสดุ อุปกรณ์ที่ใช้ในกำรแข่งขัน  
       5.1 วัสดุและอุปกรณ์ที่จัดเตรียมไว้ให้ส ำหรับผู้แข่งขัน 

ล าดับ รายการ คุณลักษณะ จ านวนต่อ 
ผู้เข้าแข่งขัน 

จ านวน
ทั้งหมด 

รูปภาพ 
(ถ้ามี) 

หมายเหตุ 

1 เครื่องคอมพิวเตอร์  + 
จอมอนิเตอร์ 24 นิ้ว + 
คีย์บอร์ด + เมาส์   

- CPU: Core i5 
- RAM:  8 GB 

1 เครื่อง    

2 ระบบปฏิบัติการ - Windows 10 1 ชุด    

3 Adobe CC 2015 1 ชุด    
4 Software Code 

Editor 
- Atom 
- VS code 
- Sublime Text 

1 ชุด    

5 Appserv Latest version 1 ชุด    
6 Xampp Latest version 1 ชุด    
7 Browser - Chrome 

latest version 
1 ชุด    

8 อุปกรณ์เครื่องเขียน  1 ชุด    
9 โคมไฟส่องสว่าง  1 อัน    
10 ที่วางเอกสาร  1 อัน    
11 เครื่องพิมพ์สี Inkjet  2 เครื่อง   
12 กระดาษ      
13 ระบบเครือข่าย   1 ระบบ   
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 5.2 วัสดุและอุปกรณ์ส่วนกลำง 
ล าดับ รายการ คุณลักษณะ จ านวน

ทั้งหมด 
รูปภาพ 
(ถ้ามี) 

หมายเหตุ 

1 เครื่องคอมพิวเตอร์ + 
จอมอนิเตอร์ 24 นิ้ว 
+ คีย์บอร์ด + เมาส์   

- CPU: Core i5 
- RAM:  8 GB 

2 เครื่อง  ส าหรับตรวจผลงาน
แ ล ะ บั น ทึ ก ผ ล
คะแนน 

2 ระบบปฏิบัติการ - Windows 10 2 ชุด  

3 Adobe CC 2015 2 ชุด  
4 Software Code 

Editor 
- Atom 
- VS code 
- Sublime Text 

2 ชุด  

5 Appserv Latest version 2 ชุด  
6 Xampp Latest version 2 ชุด  
7 เครื่องพิมพ์ขาว-ด า Laser 1 เครื่อง  ส า ห รั บ พิ ม พ์ ผ ล

คะแนน 
8 โทรทัศน์ LED 55 นิ้ว  1 ชุด  ส าหรับตรวจผลงาน 
9 กระดาษ     
10 อุปกรณ์เครื่องเขียน

และวัสดุส านักงาน 
    

5.3 วัสดุและอุปกรณ์ที่ผู้เข้ำแข่งขันต้องเตรียมมำ (หำกไม่มีให้ระบุโดยใช้ข้อควำมว่ำ -ไม่มี- ให้ชัดเจน) 

ล าดับ รายการ คุณลักษณะ หมายเหตุ 
1 คีย์บอร์ด และเมาส์    คณะกรรมการจะท าการตรวจสอบ

อุปกรณ์ก่อนอนุญาตให้น าไปใช้ใน
การแข่งขัน 

2 เครื่องมือช่วยอ านวยความ
สะดวกเฉพาะบุคคล 

 

3 หูฟัง  

 หมำยเหตุ  ผู้เข้าแข่งขันรายใดต้องการน าวัสดุ/อุปกรณ์/เครื่องมือที่ใช้เฉพาะบุคคล เช่น อุปกรณ์ช่วยในการ
มองเห็น อุปกรณ์ช่วยฟัง อุปกรณ์ช่วยในการใช้นิ้วมือ เป็นต้น โดยผู้ เข้าแข่งขันต้องน าวัสดุ /อุปกรณ์/เครื่องมือ มาให้
คณะกรรมการตัดสินตรวจสอบก่อนการแข่งขันจะเริ่มต้น 1 ชั่วโมง หากได้รับการอนุมัติจากคณะกรรมการแล้ว จึงจะ
สามารถน าวัสดุ/อุปกรณ์/เครื่องมือมาใช้ในการแข่งขันได้ ทั้งนี้ คณะกรรมการตัดสินจะไม่อนุญาตให้ใช้เครื่องมือใดๆ  
ที่ท าให้ผู้เข้าแข่งขันได้เปรียบกว่าผู้เข้าแข่งขันรายอ่ืนๆ 
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6. เกณฑ์กำรประเมิน 
 

No. Evaluation criteria Scoring Scale 
Module A : Graphics and Content Design 40 
1 Logo Design 5 
2 Webpage and Responsive Design 25 
3 UX 10 
Module B : Programming 60 
1 Layout / Responsive / Web Standard 20 
2 Solutions System 30 
3 Database 5 
4 Animation 5 
Total Score 100 

 

หมำยเหตุ คณะกรรมการตัดสินขอสงวนสิทธิ ในการเปลี่ยนแปลงเกณฑ์การประเมินผลได้ ไม่เกิน 20% 
ขึ้นอยู่กับลักษณะของข้อสอบที่ใช้ โดยจะแจ้งเกณฑ์การประเมินผลใหม่ให้ผู้เข้าแข่งขันทราบก่อนการแข่งขันจะเริ่มข้ึน 
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ใบสั่งงำน 
กำรแข่งขันฝีมือคนพิกำรแห่งชำติ ครั้งที่ 9 

สำขำออกแบบเว็บเพจ 
1. ค ำสั่ง ให้ผู้เข้าแข่งขันปฏิบัติงาน 2 ส่วน ได้แก่ 

1.1  ส่วนที่  1 ออกแบบและพัฒนำเว็บไซต์ อีคอมเมิร์ซ (E_COMMERCE Website) ส าหรับใช้ใน 
การประชาสัมพันธ์และส่งเสริมเกษตรแปลงใหญ่ (Collaborative Farming) รวมถึงเป็นศูนย์กลางการซื้อ-ขายสินค้า
ทางการเกษตร เช่น การออกแบบโลโก้ ออกแบบแบนเนอร์ สร้างธีมเว็บไซต์ การออกแบบ Layout ที่สะท้อนความ
เป็นไทยสมัยใหม่ (Modern Thai Style) ตามนโยบายไทยแลนด์ 4.0 รวมถึงแสดงผลในลักษณะ Responsive 
Design บนเครื่องคอมพิวเตอร์และบนมือถือสมาร์ทโฟน  

1.2  ส่วนที่ 2 เขียนโปรแกรมพัฒนำระบบกำรใช้งำนของกลุ่มสมำชิก เช่น ระบบลงทะเบียน การก าหนด
สิทธิใช้งานของสมาชิก ระบบแสดงรายการสินค้าและการซื้อ-ขายสินค้าของสมาชิก รวมทั้งการจัดการระบบฐานข้อมูล 
เป็นต้น 

 
2. ระยะเวลำกำรแข่งขัน 6 ชั่วโมง  
 
3. ไฟล์ข้อมูลในกำรปฏิบัติงำนประกอบด้วย 
 ไฟล์ข้อมูลในการแข่งขันจะอยู่บนหน้า Desktop ของเครื่องคอมพิวเตอร์ ในโฟลเดอร์ชื่อ WebDatafile 
ประกอบด้วย 2 ส่วน ได้แก่ 

1. ฐานข้อมูลของกลุ่มเกษตรกร  
2. โฟลเดอร์ Image และ โฟลเดอร์ Media บรรจุรูปภาพที่น าไปใช้ในการออกแบบและตกแต่งเว็บไซต์  

 
4. กำรตรวจให้คะแนน 

ตรวจและให้คะแนนผลงานของผู้ เข้าแข่งขันผ่านบราวเซอร์ CHROME (LOCALHOST/XX_E_COMMERCE :  

โดยที ่XX เป็นหมายเลขเครื่องของผู้เข้าแข่งขัน)  

5. กำรส่งงำน 
ให้ผู้เข้าแข่งขันบันทึกงานทั้งหมดลงในโฟลเดอร์  XX_E_COMMERCE  ใน LOCALHOST และก าหนด database name 

เป็น XX_E_COMMERCE โดยที่  XX เป็นหมายเลขเครื่องของผู้ เข้าแข่งขัน (username: root และ password: 12345678)  
และคัดลอกไฟล์งานทั้งหมดพร้อมฐานข้อมูล (XX_E_COMMERCE.sql) ลงใน USB Drive ที่ผู้เข้าแข่งขันท าการจับฉลากได้ 
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6. รำยละเอียดของโจทย์ ดังนี้ 

Introduction  
 ในกำรแข่ งขันฝี มือคนพิกำรแห่ งชำติ  ครั้ งที่  9 ผู้ เข้าแข่งขันต้องออกแบบและพัฒนาเว็บ ไซต์ 

อีคอมเมิร์ซ (E_COMMERCE Website) เพ่ือใช้ในการประชาสัมพันธ์และส่งเสริมเกษตรแปลงใหญ่ (Collaborative 
Farming) พร้อมจัดท าระบบซื้อ-ขายสินค้าทางการเกษตรของกลุ่มสมาชิก 

Description of project and tasks 

 ให้จัดท าเว็บไซต์ตามข้อก าหนดต่อไปนี้ โดยแบ่งเป็น 2 ส่วน ดังนี้:  
โมดูล A : ออกแบบและพัฒนำเว็บไซต์อีคอมเมิร์ซ (E_COMMERCE Website) ที่สะท้อนความเป็นไทยสมัยใหม่ 
(Modern Thai Style) ตามนโยบายไทยแลนด์ 4.0 โดยต้องด าเนินการดังนี้ 

1.1 ออกแบบและจัดท าเว็บไซต์ตามมาตรฐาน W3C ทั้งมาตรฐาน HTML5 และ CSS 
1.2 ออกแบบโลโก้เว็บไซต์ให้มีขนาดสัมพันธ์กับหน้าเว็บไซต์ และสื่อถึงวัตถุประสงค์ของเว็บไซต์  
1.3 ออกแบบแบนเนอร์ของเว็บไซต์ โดยต้องจัดท าเป็น animation 
1.4 ออกแบบธีมของเว็บไซต์ ให้เหมาะสมกับการใช้งาน เช่น สี  (Colour) ฟอนต์ (Font) ปุ่มต่างๆ 

(Button) ลิงค์ต่างๆ (Link) และเมนู (Menu) รวมถึงใส่ข้อมูลที่อยู่ของเว็บไซต์ในฟุตเตอร์ (Footer) เป็นต้น  
1.5 ออกแบบ Layout หน้าต่างๆ ของเว็บไซต์ ได้แก่ หน้าแรก หน้าแสดงสินค้าตามเมนู หน้า Sign in 

หน้าลงทะเบียน (Register) หน้าแสดงรายการสินค้า รวมถึงฟอร์มลงขายสินค้า   
1.6 แสดงผลในลักษณะ Responsive Design บนเครื่องคอมพิวเตอร์ (1600w x 900h) และบนมือถือ 

สมาร์ทโฟน (320w x 480h) 
 
โมดูล B : เขียนโปรแกรมพัฒนำระบบใช้งำนของสมำชิกเกษตรกร โดยมีเงื่อนไข ดังนี้ 
  2.1  ระบบ Sign in เข้ำใช้งำนของสมำชิกเกษตรกร 
  - เมื่อ Sign in ต้องแสดงชื่อผู้ใช้งานตามที่ลงทะเบียนไว้ถูกต้อง และแสดงปุ่ม Sign out และเมนูแสดง
ตามประเภทสิทธิของผู้ใช้งานที่ลงทะเบียนไว้  
  - กรณีถ้าไม่มีการ Sign in จะต้องแสดงปุ่ม Sign in และปุ่ม Register พร้อมแสดงเมนูหน้าแรกเท่านั้น 
  - ผู้ที่จะเข้ามาซื้อ-ขายสินค้าได้ จะต้องเป็นสมาชิกกลุ่มเกษตรเท่านั้น 
 2.2 ระบบลงทะเบียนผู้ใช้งำน (Register) 
 - ออกแบบธีมให้เหมาะสมกับการใช้งาน และบังคับกรอกข้อมูลในช่องต่างๆ ได้แก่ ชื่อ นามสกุล อีเมล์ 
เบอร์มือถือ รหัสผ่าน ยืนยันรหัสผ่าน กลุ่มสมาชิกเกษตรกร ประเภทสิทธิของผู้ใช้งาน และต้องตรวจสอบการกรอก
ข้อมูลต่างๆ พร้อมบันทึกข้อมูลลงในฐานข้อมูลได้  
 - ก าหนดสิทธิของผู้ใช้งาน มี 3 ประเภท คือ เป็นผู้ซื้อสินค้า เป็นผู้ข้ายสินค้า และเป็นทั้งผู้ซื้อและขายสินค้า  
 - สิทธิของผู้ซื้อสินค้าจะสามารถมองเห็นเมนูที่เกี่ยวข้องกับการซื้อสินค้าเท่ำนั้น 
 - สิทธิของผู้ขายสินค้าจะสามารถมองเห็นเมนูที่เกี่ยวข้องกับการขายสินค้าเท่ำนั้น 
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 - สิทธิของผู้ซื้อและขายสินค้าจะสามารถมองเห็นเมนูที่เกี่ยวข้องทั้งการซื้อและขายสินค้าได้  
 - ก าหนดชื่อกลุ่มสมาชิกเกษตรกรที่จะใช้ลงทะเบียน คือ Group 1 ถึง Group 10 เท่านั้น (อ้างอิง
ฐานข้อมูลของกลุ่มเกษตรกรได้ที่ Group of farmers.xlsx) 
 
 2.3 แสดงรำยละเอียดของกลุ่มสมำชิกเกษตรกรในหน้ำแรก (Home) ของเว็บไซต์    
  - แสดงรายชื่อกลุ่มสมาชิกเกษตรกรที่มีการลงทะเบียนในระบบ พร้อมข้อมูลได้แก่ ชื่อกลุ่ม รูปภาพ  
และรายละเอียดกลุ่มสมาชิกเกษตรกร (อ้างอิงฐานข้อมูลของกลุ่มเกษตรกรที่กรรมการจัดเตรียมไว้ให้) 
 
 2.4 หน้ำรำยกำรสินค้ำ (Products) 
  - แสดงรายการสินค้าที่เกษตรกรประกาศขายในกลุ่ม กรณีไม่มีสินค้าประกาศขายต้องมีข้อความ “ไม่มี
สินค้าประกาศขาย” แจ้งเตือน 
  - มีข้อมูลของสินค้า ได้แก่ ชื่อสินค้า รูป ราคา เจ้าของสินค้า และรายละเอียดสินค้า 
  - ปุ่มซื้อสินค้า (Buy) จะแสดงเมื่อมีการ Sign in โดยผู้ใช้งานที่มีสิทธิประเภท “ผู้ซื้อสินค้า” หรือ “ผู้ซื้อ
และขายสินค้า” 
  - ผู้ใช้งานที่มสีิทธิประเภทซื้อและขายสินค้าจะไม่สามารถซื้อสินค้าของตัวเองได้ 
 

 2.5  หน้ำรำยกำรสินค้ำที่สั่งซื้อ (Cart) 
 - แสดงข้อมูลรายการสินค้าที่เราสั่งซื้อในครั้งนั้น พร้อมแสดงรายละเอียด ได้แก่ ล าดับ ชื่อสินค้า จ านวน 

ราคาต่อหน่วย ราคารวม ผู้ขาย วันที่สั่งซื้อ และสถานการณจ์ัดส่งสินค้า 
 - สามารถเพ่ิม ลด และยกเลิกรายการสินค้าที่สั่งซื้อได ้
 - ต้องสามารถยืนยันการซื้อสินค้าได้ และส่งข้อมูลไปยังผู้ขายสินค้าแต่ละรายได้ 
 - สถานะการส่งสินค้ามี 2 สถานะ คือ 1.รอการจัดส่ง 2.สินค้าถูกจัดส่งแล้ว  โดยรายการสินค้าจะขึ้น

สถานะรอการจัดส่งที่รายการสั่งซื้อ และจะเปลี่ยนสถานะเป็น สินค้าถูกจัดส่งแล้วต่อเมื่อผู้ขายกดยืนยันการจัดส่งแล้ว
เท่านั้น เมื่อผู้ขายกดยืนยันการจัดส่งแล้วต้องท าการตัดสินค้ำคงคลังตำมจ ำนวนสินค้ำทีไ่ด้ขำยออกไป 

 
 2.6  หน้ำประวัติกำรสั่งซื้อสินค้ำ (Purchased History) 
 - แสดงข้อมูลรายการสินค้าทั้งหมดที่ผู้ใช้งานรายนั้นๆ เคยสั่งซื้อ พร้อมแสดงรายละเอียด ได้แก่ ล าดับ 

ชื่อสินค้า จ านวน ราคาต่อหน่วย ราคารวม ผู้ขาย วันทีส่ั่งซื้อ และสถานะการจัดส่งสินค้า 
 - สถานะการส่งสินค้ามี 2 สถานะ คือ 1.รอการจัดส่ง 2.สินค้าถูกจัดส่งแล้ว  โดยรายการสินค้าจะขึ้น

สถานะรอการจัดส่งที่รายการสั่งซื้อ และจะเปลี่ยนสถานะเป็น สินค้าถูกจัดส่งแล้วต่อเมื่อผู้ขายกดยืนยันการจัดส่งแล้ว
เท่านั้น 
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 2.7  หน้ำรำยกำรสินค้ำที่ประกำศขำย (Selling Products) 
 -  แสดงข้อมูลรายการสินค้าที่ประกาศขายของตนเองเท่านั้น สามารถเพ่ิม ลด และแก้ไขข้อมูลรายการ

สินค้าได้ 
 - เมื่อกดปุ่มประกาศขายสินค้า ต้องแสดงแบบฟอร์มประกาศขายสินค้า พร้อมให้ลงรายละเอียด ได้แก่  

ชื่อสินค้า รูป ราคา จ านวน และรายละเอียดสินค้า สามารถอัพโหลดข้อมูลต่างๆ เข้าสู่หน้ารายการสินค้าที่ประกาศขายได้ 
รวมถึงบันทึกลงฐานข้อมูลได้ 
 

 2.8  หน้ำรำยกำรสินค้ำที่ถูกสั่งซื้อ (Sold History) 
 - แสดงข้อมูลรายการสินค้าทีไ่ด้ถูกสั่งซื้อ เฉพาะสินค้าที่ตัวเองขายเท่านั้น พร้อมรายละเอียด ได้แก่ ล าดับ 

ชื่อสินค้า จ านวน ราคาต่อหน่วย ราคารวม ผู้ซื้อ วันที ่สถานะการจัดส่ง และ ปุ่มกดยืนยันสถานะการจัดส่ง 
 - เมื่อผู้ขายกดยืนยันการจัดส่ง ระบบจะเปลี่ยนสถานการณ์จัดส่งสินค้าจาก รอการจัดส่ง เป็น สินค้าถูก

จัดส่งแล้ว ปุ่มกดจะไม่สามารถใช้งานได้อีก และจ านวนสินค้าคงคลังต้องลดลงตามจ านวนที่ได้ยืนยันการจัดส่ง 
  

 2.9  ระบบฐำนข้อมูล 
  - จัดเก็บข้อมูลต่างๆ ได้แก่ ระบบสมัครสมาชิก การซื้อ-ขายสินค้าลงในฐานข้อมูลได้อย่างถูกต้อง 
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กำรแข่งขนัฝีมือคนพิกำรแห่งชำติ คร้ังที่ 9 
สำขำออกแบบเว็บเพจ 

ล ำดับที่ ชื่อ-สกุล ผู้เข้ำแข่งขัน คะแนนที่ได ้ เหรียญรำงวัล 
1.    
2.    
3.    
4.    
5.    
6.    
7.    
8.    
9.    
10.    
11.    
12.    
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