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เครื่องมือและอุปกรณในการวาดเสน  

อุปกรณที่ใชสําหรับการวาดเสนนั้น ที่จําเปนกม็ีเพียงกระดาษ ดินสอ ยางลบ และคัตเตอร เทานี้ก็เพียงพอแลว
สําหรับการเริ่มตนหัดวาดเสน สวนคุณภาพของอปุกรณ ควรเลือกใชอุปกรณที่ดมีีคุณภาพ จะไดไมเปนอปุสรรคในการ
ทํางาน 

สําหรับอปุกรณวาดเสนพื้นฐานมีดังนี ้
1. แผนกระดานรอง  
แผนกระดานรอง สวนใหญจะใชไมกระดานอัด เพราะจะมีน้าํหนักเบา พื้นเรียบ สามารถใชงานไดดีโดยเฉพาะนํา

ออกนอกพื้นที่ อุปกณที่ควบคูกบัแผนกระดานรอง อีกอยางก็คือ ตัวหนีบ กระดาษเทปกาว ซึ่งเปนตัวชวยจับยึดกระดาษ 

 
2. กระดาษ  
กระดาษเปนวัสดุ ที่มีความสําคัญมากเชนกัน ซึ่งเปนพื้นที่ปรากฏภาพ หรือผลงาน ในการวาดเสนอาจใชไดหลาย

ชนิดซึงมีใหเลือกมาก ก็ขึ้นอยูกันรูปแบบของงาน โดยทั่วไป กระดาษ ในการทํางานวาดภาพ จะใชการดาษวาดเขียน ที่มี
ขนาดเรียกเปน ปอนด ทีเ่หมาะสมทั่วไปจะอยูในระดบั 60-80 ปอนด และใชดานที่มีผิวเรียบ ถาเปนการวาดภาพที่ใชถาน
ชารโคลในการวาดภาพ กระดาษที่ใชมกันิยมกระดาษปรูฟ เพราะผิวของกระดาษจะจับเนือ้ถานสีดําไดดีและราคาไมสงู 
เหมาะกับการนํามาเขียนที่ใชความเร็ว ไมตองการรายละเอยีดมากนัก 
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3. ดินสอ 
ดินสอ เปนเครื่องมือพื้นฐาน และ จัดหางายทีสุ่ดในการใชเขยีนหนังสือและงานวาดเสน ดินสอที่ใชอยูในปจจบุันมี

ใหเลอืกสะดวกในการใชอยูหลายชนิด ตั้งแตที่เปนไมหุมตองใชมีดเหลา หรือ ชนิดที่เปลี่ยนไสได บางครัง้ก็เรียกวาดินสอ
กดซึ่งมหีลายประเภท และในแตละชนิดของดินสอ ก็แบงคณุสมบัติของไสดินสอซึ้งทําดวยแกรไฟต (Graphite) เพื่อ
สะดวกและเหมาะกบัการใชงาน คุณสมบัติของไสดินสอดํา จะเปน ออน-แก คือถาไสมีความแข็งจะใหน้ําหนักออน ถาไส
ออนจะใหน้ําหนักดําเขม โดยมีตัวอักษร H และ B เปนตัวบอกระดบัน้ําหนัก 

โดยทั่วไปในงานวาดเสนจะใชดินสอดําอยูที่ ระดับ 2B-4B แตทั้งนี้ก็ขึ้นอยูกบัรปูแบบของงานดวยคุณสมบัติที่ดี
ของดินสออกีอยางหนึ่งก็ดอื สามารถทําใหภาพ ออน-แก หรือไลน้ําหนักมือไดเปนอยางดีนอกเหนือจากเลือกชนิดจาก
คุณสมบัติออน-แก ตามที่ H-B กําหนดไวแลว 
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4. ยางลบ  
ยางลบ เปน ตัวชวยแกไขในสวนที่ผิด ชวยในการตกแตงภาพบางสวน และ ชวยทําความสะอาดพื้นของชิ้นงาน 

โดยเฉพาะงานที่ใชดินสอดําทั่วไป ยางลบที่ใชมหีลายคุณภาพ ควรเลือกใชทีม่ีเนื้อยางนุมจะทําใหเนื้อหรือผิวของกระดาษ
ไมเสียหาย 

 
 
5. มีด หรือ คัตเตอร  
สวนใหญจะนํามาใชเหลาดินสอ และ ตัดกระดาษ ที่นิยมใชในปจจุบัน ใหความปลอดภัย ก็จะเปน คัตเตอร มี

หลายขนาด ตัวใบตัดสามารถหักเพื่อเปลี่ยนความคมและเลือ่นเก็บได มีความสะดวก ในการพกพา ในการเหลาดินสอ 
บางครัง้อาจใชเครื่องเหลาแบบหมุนตัง้โตะ ซงึก็ใหความสะดวก แตการใชคัตเตอร นอกจากสะดวกพกพา ยังสามารถเหลา
ใหไดความยาวของไสไดตามตองการ 

 
นอกจาก วัสดุอปุกรณหลกัดังกลาว ในการวาดเสนยงัมีอปุกรณที่ชวยเสริมอีกเชน วงเวียน กระดาษทิชชู ตัวหนีบ 

มัสซิง่เทป กระเปาใสชิ้นงาน แผนรองตัด โตะ เกาอี้นั่งทํางาน ฯลฯ  
 
คุณภาพของ วัสดุ-อุปกรณ มีสวนสําคญัในการสรางผลงาน เพราะจะทําใหผลงาน เรียบรอย ดูดี และ ทําได

สะดวกรวดเร็ว แตถึงอยางไรก็ตามทักษะฝมือของผูวาดเสน จะเปนองคประกอบที่สําคัญที่สุด ในการวาดเสน ดังนั้น 
เครื่องมือดี ฝมอืดี จึงจะไดผลงานที่ดี และ มีคุณภาพ  
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การจับดินสอ 
 ลักษณะการจับดินสอในทาตางๆ ในการวาดเสน ควรจบัใหถูกตองตามลกัษณะการใชงาน โดยเฉพาะการฝก
เริ่มตน ถาการจับดินสอวาดรปูผิดแบบกจ็ะวาดรปูออกมาไดไมดี เพราะลักษณะการจับดินสอแตละแบบจะไดลักษณะของ
เสนที่แตกตางกัน ดังนี ้
 

จับแบบหงายมือ 
 

 
 
 การจบัดินสอแบบหงายมือ เหมาะสําหรบัการรางโครงสรางของภาพรวม โดยการเหวี่ยงขอมือไปในทิศทางตางๆ
อยางรวดเร็ว 
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จับแบบคว่ํามือ 

 

 
 
 การจบัดินสอแบบคว่ํามือ เหมาะสําหรับการรางภาพรปูทรงตางๆ และเหมาะกับการแรเงาน้ําหนักกลางโดยรวม 
 
 

จับแบบเขียนหนังสือ 
 

 
 
 การจบัดินสอแบบเขียนหนงัสือ เปนลักษณะการจบดินสอทีใ่ชมากที่สุดในการวาดเสน ตั้งแตการแรเงาน้ําหนกั
ตางๆ การวาดในพื้นที่แคบๆ จนถึงการตกแตงเก็บรายละเอยีด 
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การฝกขอมือ 
 การฝกขอมือ เปนการฝกวาดเสนในลกัษณะตางๆ โดยการเหวี่ยงหรือหมุนเฉพาะขอมือใหไปในทิศทางตางๆได
อยางอิสระ เปนการควบคุมน้ําหนักเขม – ออน โดยการกดหนักหรือผอนเบาดวยน้ําหนักมอืผสามเขากับสายตาที่แมนยาํ 
การวาดเสนจะใชเฉพาะขอมือและน้ําหนักมือเปนหลัก การเหวี่ยงแขนเปนแคเพียงสวนประกอบในการวาดพื้นที่กวาง
เทานั้น 

ดังนั้น การฝกวาดเสนลักษณะตางๆ จะตองควบคมุน้ําหนักของมือดวย เพื่อใหเสนที่ไดมีน้ําหนกัที่แตกตางกัน
ตามที่ใจตองการ 
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 การฝกน้ําหนักมือมปีระโยชนในการวาดเสนเปนอยางมาก โดยทั่วไปการแรงเงาจะคอยๆเพิม่น้ําหนักขึ้นไปเรือ่ยๆ 
แตถาเราสามารถควบคุมน้ําหนักมือได ในสวนที่เขมก็กดน้ําหนักมือใหหนกั ในสวนที่เบาก็ผอนน้ําหนักมือใหเบาลงจะลด
เวลาทํางานใหสั้นลง ทําใหการวาดนั้นเร็วขึ้นมาก ถึงแมการวาดแบบเกบ็รายละเอียดก็ใชเวลาในการวาดไมนานนัก  
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ความหมายของเสน  
เสนเกิดจากการเคลื่อนที่ของจุด (Moving dot) จํานวนมาก ไปในทิศทาง ที่กําหนด หรือเสนคือทางเดินของจุดไป

ในทิศทางเดียวกันทีก่ําหนด เสน เปนแนวเช่ือมโยงระหวาง จุดสองจุดข้ึนไป 
เสนจะมปีฏิกิริยา โตตอบกับสายตาของ มนุษยใหเคลื่อนที่ไปตามลกัษณะของเสนไดเปนอยางดี เราจะเห็นเสนใน

การเคลื่อนไหวของมนุษยเสนรูปทรงของสัตว วัตถุ และธรรมชาติที่แตกตางกัน รูปลักษณะของเสนเหลานี้ไมวาจะเปน 
เสนทีป่รากฏตามสายตา (Visual Elements) หรือ เสนที่ปรากฏในความคิด (Conceptual Elements) ก็ตาม สามารถทํา
ใหเกิดความรูสึกตาง ๆ เชน ต่ืนเตน สงบราบเรียบ นิ่มนวล ราเรงิ เครงขรึม ออนหวาน เปนตน เสนจงึเปนองคประกอบที่
สามารถถายทอดความรูสกึของผูสรางงานศลิปะใหผูอื่นไดสมัผสัไดเปนอยางด ี
 
ความรูสึกทีเ่กดิจากการใชเสนประเภทตางๆในการออกแบบ 

เสนเปนพื้นฐานที่สําคัญของงานศิลปะทุกชนิด เสนสามารถใหความหมายแสดงความรูสึกและอารมณไดดวย
ตัวเอง และดวยการสรางเปนรปูทรงตางๆขึ้น เสนม ี2  ลักษณะคือ เสนตรง   (Straight Line) และ เสนโคง    
(Curve Line)  เสนทั้งสองชนิดน้ีเมื่อนํามาจัดวางในลักษณะตาง ๆ กัน จะมีชื่อเรียกตาง ๆ และใหความหมาย ความรูสกึ 
ที่แตกตางกันอีกดวย 

เสนตรง คือเสนที่ลากเปนแนวตรง ซึ่งมีหลายลักษณะ เชน 
 

 เสนตรงแนวต้ัง ใหความรูสึกมั่นคงแข็งแรง 
 

 เสนตรงแนวนอน ใหความรูสึกสงบนิ่งราบเรียบ 
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 เสนตรงแนวเฉียง ใหความรูสึกไมมั่นคง 

 เสนหยัก ใหความรูสึกเคลื่อนไหวรุนแรง 
 
 

เสนโคง คือ เสนทีล่ากโคงงอ คดไปคดมา ไมมีเหลี่ยม ซึ่งมีหลายลักษณะ เชน 
 

  เสนโคงคว่ํา  ใหความรูสึกออนหวาน นุมนวล 
 

 เสนโคงหงาย  ใหความรูสึกออนหวาน นุมนวล 
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 เสนโคงวงกวาง ใหความรูสกึสบายเคลื่อนไหวชาๆ 
 

 เสนโคงวงแคบ ใหความรูสกึเคลื่อนไหวรุนแรง มีพลัง เปลี่ยนทิศทางรวดเร็ว 
 

 เสนขดกนหอย ใหความรูสึกหมุนวน สับสน 
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รูปแบบของเสน  

หากพิจารณารปูแบบของเสนทีป่รากฏอยูในสิ่งตางๆรอบตัวหรือผลงานสรางสรรคตางๆ เสนสามารถแบงได  
 4 แบบ คือ 

1. เสนแทจริง (Actual Line) หมายถึง เสนที่แสดงความคมชัดเขมในงานศิลปะแมจะมีความหนาบางอยูในตัว 
โดยแสดงบุคลิกของเสน ในลักษณะตาง ๆ เชน ตรง โคง ซิกแซ็ก โคงไปมา ฯลฯ หรือประกอบกันขึ้นเปนรูปรางและ
รูปทรง 

 

 
งานออกแบบทัศนศิลปที่ใชเสนแทจรงิ 
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2. เสนโดยนัย (Implied Line) หมายถึง เสนที่ไมปรากฏรูปเสนชัดเจนโดยตรงแตเปนเสนที่เกิดจาก 

องคประกอบตาง ๆ จัดเรียงตามตําแหนง และทิศทางที่ผูดสูามารถรบัรูไดโดยนัย และทราบวาเปนเสนตรง โคง หรือ 
ซิกแซ็ก ซึง่เสนโดยนัยน้ีกจ็ะใหความรูสึกเชนเดียวกันกบัเสนแทจรงิ ดังตัวอยางตอไปนี ้

 
 
 

 
 

งานออกแบบทัศนศิลปที่ใชเสนโดยนัย 
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3. เสนไมมีตัวตน (Psychic Line) หมายถึง เสนที่ไมมีลักษณะเสนที่แทจริง และเสนโดยนัยแตเปนเสนจะ

ปรากฏใหสามารถรับรูไดจากองคประกอบ เนื้อหา เรือ่ราว ดวยความรูสึกวามีเสนปรากฎอยู แตความจรงิแลวไมมเีสนใน
ลักษณะนี้ตองอาศัยจิตนาการของผูดเูปนสําคัญ 

 

      

งานออกแบบทัศนศิลปที่ใชเสนไมมีตัวตน 
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4. เสนทีเ่กิดจากขอบ (Line Formed by Edges) หมายถึง เสนที่ไมใชเกิดจากการเขียนหรือการลากขูดขีดให

เกิดเปนเสนโดยตรงแตเปนเสนที่เกิดจากสวนประกอบมลูฐาน หรือ ทัศนธาตุ อื่น ๆ เชน รูปราง รปูทรง สี หรือ น้ําหนกั
ออนแก ที่นํามาจัดองคประกอบแลว สวนขอบที่มาชนกันเกดิเปนเสนขึ้นมา เชน เสนที่ปรากฏในธรรมชาติ และ
สิ่งแวดลอมรอบตัวเรา  

 

       

งานออกแบบทัศนศิลปที่ใชเสนทีเ่กิดจากขอบ 
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การแรเงา 

 

 
ภาพผลงานการแรเงาน้ําหนัก 

 
การแรเงา  คอื การสรางรอยดินสอ ปากกาหรืออื่นๆ ดวยการควบคุมน้ําหนักผอนหนักเบาในการ ขีด เขียน เกลี่ย 

ปาด ทับ ไขว และใชรอยเหลานี้สรางน้ําหนักใหเกิดลักษณะผิวของธรรมชาติ หรือหุนที่ใชในการเขียน การแรเงาจึงเปน
การสรางความเขมดวยระยะตางๆ ในรูปทรงของงานช้ินหนึง่ๆ เมื่อใชตามลักษณะแสงเงาจะทําใหเกิดมิติของมวลสารและ
ระยะ หรือปริมาณมาตรของรูปทรง นํ้าหนกัที่ไลเรียงจากออนไปหาแกอยางสม่ําเสมอนี ้เรียกวา คา (VALUE) ของสหีรือ
น้ําหนักทีร่ะบายเปนระยะออน กลาง แก คาของระยะออนแกเหลานี้นิยมเรียกกันวา นํ้าหนัก  

การแรเงาน้ําหนกัจงึเปนการสรางเงาในภาพ ใหดูมีความลึกมีระยะใกลไกลและดมูีปริมาตร เปลี่ยนคาของรปูรางที่
มีเพียง 2 มิติใหเปน 3 มิติ ทําใหรปูรางที่มเีพียงความกวาง-ยาวเปลี่ยนคาเปนรปูทรงมีความตื้นลึกหนาบางเกิดข้ึน ความ
ตื้นลึกหนาบางนีเ่ปนความรูสึกเทานั้น และการทําใหเกิดภาพเชนนี ้คือ เทคนิคในการสรางภาพลวงตา (ILLUSION) เปน
วิธีการสรางสรรคงานศิลปะอยางหนึ่ง 
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น้ําหนกัในการวาดเขียนจึงมีความหมายดังนี ้
 คาน้ําหนักจากความสวางสุดถึงความมืดที่สุด หรือ จากน้ําหนักขาวสุดจนถึงดําสุด น้ําหนกัทีเ่กิดข้ึนนั้นสามารถ
แบงได 9 ระดบั ซึ่งความตางระดับของแสงเงาสามารถทําใหการมองเห็นวัตถุนั้นดูมีมิติ และในดานของศลิปะการวาดเสน 
การไลน้ําหนักออนแกสามารถสรางภาพจาก 2 มิติ ใหมองเห็นเปนภาพลวงตา 3 มิติ 
 การวาดนํ้าหนักแสง 9 ระดับบนวัตถุใดหรือบรเิวณใดจะทําใหวัตถุนั้นดูแลวไดความรูสึกกลม ซึง่แสงเงานั้น 
แสดงถึง ความใกล กลาง ไกล ยาว สั้น นูน เวา หรือ สูง ต่ํา ไดอยางชัดเจน 
 

 
ภาพคานํ้าหนัก 9 ระดับ 

 
 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 
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ลักษณะของแสงเงาที่ใชในการวาดเขียนแบงออกเปน 5 คา 
 

 
ภาพของแสงเงาที่ใชในการวาดเขียน 

 
1.  แสงสวางที่สุด (HIGH LIGHT) เปนบรเิวณที่วัตถุกระทบแสงโดยตรง ทําใหสวนนั้นมีน้ําหนกัออนทีสุ่ด ถาวัตถุ

เปนสีขาวบริเวณนั้นจะปลอยวางไมตองลงเงาก็ได 
2.  แสงสวาง (LIGHT) เปนบรเิวณที่ไมถูกแสงโดยตรงแตมบีางสวนที่ไดรับอทิธิพลจากแสง การลงน้ําหนักบริเวณ

นี้ตองใหออนจางแตแกกวาบรเิวณแสงสวางที่สดุดเลก็นอย 
3.  เงา (DARK) เปนบริเวณที่ไดรบัอิทธิพลของแสงนอยมาก ซึ่งเงาบรเิวณน้ีจะตองแรเงาใหมีน้ําหนักเขมกวา

บริเวณแสงสวางพอประมาณ พอที่จะแยกแสงและเงาออกจากกันได 
4.  แสงสะทอน (REFLECTED LIGHT) เปนบรเิวณของวัตถุที่ไมไดกระทบแสงโดยตรง หากอยูในตําแหนงทีเ่ปน

เงาแตถูกแสงสะทอนจากวัตถุที่อยูใกลๆ  กันมากระทบน้ําหนักของบริเวณนี้จะออนกวาบริเวณที่เปนเงา คาของแสงสะทอน
จะใหความรูสึกในภาพมมีิติมีมวลสารมีชีวิตชีวาดูเหมือนมอีากาศอยูรอบๆ 

5.  เงาตกกระทบ (CAST SHADOW) เปนบรเิวณที่เงาของวัตถุนั้นๆ ทอดไปตามพื้นทีร่องรับวัตถ ุโดยจะมี
น้ําหนักแกกวาบริเวณแสงสะทอนขนาดและรูปรางของเงาตกทอดจะขึ้นอยูกับทิศทางของแสง รูปรางของวัตถุและพื้น 
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ลักษณะของน้ําหนกั จะเปนดังนี ้

1.  มี 2 มิติ คือ กวางกับยาว 
2.  มีทิศทาง 
3.  มีความยาว ความสั้น ความโคง หรือเปนคลื่น ฯลฯ 
4.  มีรปูราง กลม เหลี่ยม หรืออสิระตามลักษณะของรปูทรง 
5.  มีความออน แก และลกัษณะผิวตางๆ ตามแบบหรือหุนที่วาด 

 
หนาที่ของน้ําหนกั ในการวาดเขียนจําแนกออกได ดังนี ้

1.  ใหความแตกตางระหวางรูปทรงกับพื้นที ่หรอืรปูทรงกบัที่วาง 
2.  ใหความรูสึกเคลื่อนไหวตอการนําสายตาผูดูบริเวณที่น้ําหนักตัดกันจะดึงดูดความสนใจ ถาตัดกันหลายแหงจะ

นําสายตาใหเคลื่อนทีจ่ากบริเวณหนึง่ไปยังอีกบริเวณหนึง่ ทัง้นี้จะเปนไปตามจังหวะทีผู่เขียนกําหนดไวนั่นเอง ซึ่งอาจ
กลมกลืนหรือตัดกันอยางรุนแรง 

3.  ใหความเปน 2 มิติ หรอื 3 มิติแกรูปทรง 
4.  ใหความรูสึกในภาพดวยการประสานกันของน้ําหนัก 
5.  ใหความลึกแกภาพ  

 
 
 
แนวคดิในการแรเงาน้ําหนกั 

เรามองเห็นสิ่งตางๆ ได เพราะอาศัยแสงสวางจากดวงอาทิตย หรือตนแสงจากแหลงกําเนิดอื่น เมื่อมีแสงสวางก็
ตองมีเงาควบอยูดวย และแสงเงาทําใหเรามองเห็นวัตถุที่ผิวสีเดียวกันมีน้ําหนักแตกตางกัน เชน วัตถุสีขาวสวนที่ถูกแสงจะ
เปนสีขาวสวางจา แตสวนที่ไมถูกแสงจะขาวหมน ทั้งที่วัตถุนั้นก็เปนสีขาวเทากันตลอดพื้นผิว 

เมื่อธรรมชาติของแสงเงาใหผลที่มองเห็นเชนนี ้ผูเขียนจําตองเขาใจการจัดน้ําหนักออนแกใหไดใกลเคียงกบั
น้ําหนักของแสงที่ตกกระทบผิววัตถุเพราะความแตกตางของน้ําหนักทําใหเกิดความรูสึกที่ตางกันไปได เชน น้ําหนักสีที่ออน
ใหความรูสกึเบา น้ําหนักสทีี่แกทําใหดูแลวรูสึกหนัก นอกจากนี้ยังทําใหเกิดระยะตางๆ ในการมองเห็น ตลอดจนความรูสึก
ดานความงามในทางศิลปะ 
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เทคนคิการแรเงาน้ําหนักทีน่ิยมใชกนั 

1.  ใหแสงเขาทางดานหนึ่ง อีกดานหนึ่งเปนเงา เปนวิธีการที่ใชในการเขียนภาพเหมือนจรงิทั่วไป 
2.  ใหแสงเขาตรงหนา สวนที่อยูใกลจะมีน้ําหนักออน สวนที่อยูไกลจะมีน้ําหนักแก น้ําหนักที่ใชในวิธีน้ีเรียกวา  

จิอารอสคูโร (CHIAROSCURO) เปนภาษาอิตาเลียน แปลวา ความสวางและความมืด อันตางไปจากการใหปริมาตรของ
รูปทรงดวยการใหแสงเงาทั่วไป 

3.  กําหนดใหแสงขึ้นจากจุดกลางภาพ สวนมากจะใชแสงเทยีนหรือแสงไฟฟา 
4.  ใหแสงเกิดขึ้นในจุดที่ตองการ สวนอื่นใหอยูในเงามืด 
5.  ใหแสงกระจายเลื่อนไหลไปทั่วภาพ เนนความใกล ไกล ลึก ตื้นดวยบรรยากาศของน้ําหนกัจนเกือบไมคํานึงถึง

ปริมาตรของรูปทรง 
6.  ใหน้ําหนักออนทัง้รปูและพื้น ไมเนนปริมาตรของรปูทรง แตเนนความสวางของแสงใหจา ไมมีเงา 
7.  ใหแสงเตนระรกิกระจายไปทั่วๆ ภาพ 

 
ภาพผลงานการแรเงาน้ําหนัก 
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เทคนคิการแรเงาน้ําหนัก 

เมื่อตรวจแกไขขอบกพรองของภาพรางดีแลว และเปนภาพรางที่พรอมจะแรเงาน้ําหนักการกําหนดแสงเงาบนวัตถุ
ในภาพรางซึ่งมีรปูทรงตางๆ นั้น อาจลําดบัขั้นตอนของกระบวนการได ดังนี ้

1.  หรี่ตาดูวัตถุที่เปนหุนกําหนดพื้นที่แบงสวนระหวางแสงเงาออกจากกันใหชัดเจนดวยเสนรางเบาๆบนรูปทรง
ของภาพรางที่วาดไวนั้น โดยแบงออกเปน 2 สวนคราวๆ คือ แสงกับเงาเทานั้น 

 
2.  แรเงาน้ําหนักในสวนพื้นที่ทีเ่ปนเงาทัง้หมดดวยน้ําหนักเบาที่สุดของเงาที่ตกทอดบนวัตถ ุและเวนพื้นทีส่วนที่

เปนแสงไว 
 
3.  พิจารณาเปรียบเทียบน้ําหนักที่เบาที่สุดกับน้ําหนักทีเ่ขมในสวนข้ึนอีกเทาใด แลวแบงน้ําหนักเงาทีอ่อนกบัเงา

ที่เขมขึ้นดวยวิธีรางเสนแบงพื้นที่เบาๆ เชนเดียวกันกับขอ 1 จากนี้ก็แรเงาเพิ่มน้ําหนกัในสวนทีเ่ขมขึ้นตลอดเวลาจะตอง
เปรียบเทียบน้ําหนักของเงาที่ลงใหมกับเงาออนและแสงทีเ่วนไวอยูเสมอเพื่อใหการแรเงาน้ําหนักไดใกลเคียงความเปนจริง 
การแรเงาน้ําหนกัตองลงรวมๆ ไปทลีะน้ําหนักจะทําใหคมุน้าํหนักไดงาย 

 
4.  การแรเงาน้ําหนักทีเ่ขมขึ้นจะใชวิธีการเดียวกับขอ 1 และขอ 3 จนครบกระบวนการจะทําใหไดภาพที่มี

น้ําหนักแสงเงาใกลเคียงกบัความเปนจรงิจากนั้นเกลี่ยน้ําหนกัที่แบงไวในเบื้องตนใหประสานกลมกลืนกัน 
 
5.  พิจารณาในสวนของแสงที่เวนไวจะเห็นวามีน้ําหนักออนแกเชนเดียวกับในสวนของเงาตองใชดินสอลงน้ําหนัก

แผวๆ ในสวนของแสงที่เวนไว เพื่อใหรายละเอียดของแสงเงามีน้ําหนักทีส่มบูรณ 
 
6.  เงาตกกระทบใชหลักการเดียวกบัการแรเงาน้ําหนักบนวตัถุที่กลาวมาแลว แตตองสังเกตทิศทางของแสง

ประกอบการเขียนแสงในการวาดเขียนปกตจิะใชประมาณ 45 องศากับพื้น แตมีขอสังเกต คือ ถาแสงมาจากมมุทีสู่ง จะ
เห็นเงาตกกระทบสั้น ถาแสงมาจากมุมที่ต่ําลงเงาตกกระทบจะยาวข้ึนในสวนน้ําหนักของเงาตกกระทบเองก็จะมีน้ําหนกั
ออนแกเชนเดียวกบัแสงเงาบนวัตถุคือเงาที่อยูใกลวัตถุจะมีความเขมกวาเงาที่ทอดหางตัววัตถุสาเหตุมาจากแสงสะทอน
รอบๆ ตัววัตถุที่สะทอนเขามาลบเงาใหจางลง 
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พื้นผิว หรอื ผิวสัมผัส (Texture) และการใชส ี

พื้นผิว หมายถึงบรเิวณผิวนอกของสิ่งตาง ๆ ที่ปรากฏใหเห็น รับรูไดดวยการรับสัมผัสทางตาและกายสมัผสั 
กอใหเกิดความรูสกึในลักษณะตาง ๆ กัน เชน หยาบ ละเอียด มัน วาว ดาน และขรุขระ พื้นผิวเปนสวนประกอบ 
(Element) ที่สําคัญของศลิปะอันหนึง่ที่ถูกนํา มาใชสรางสรรคทัศนศิลป เพราะพื้นผิวสามารถกอใหเกิดปฏิกิริยาทาง 
ดานความรูสึก รบัรูไดดวยการรับสัมผัสทางตา และจับตองไดทางกายสมัผสั หนาที่ของนักออกแบบ และศิลปน คือ  
การนําเอาพื้นผิวในลกัษณะตาง ๆ มาใชเพื่อสรางสรรคความงามและประโยชนใชสอย  

 
พื้นผิว มีความสําคัญมากสําหรบั การสรางสรรค งานทัศนศิลป และการออกแบบ พื้นผิวจะถกู นํามาใชใน

ลักษณะตาง ๆ กัน เชน ในผลงานจิตรกรรม ประติมากรรม สถาปตยกรรม ศิลปนจะใชพื้นผิว สรางความงาม และคา
น้ําหนัก เพื่อให เกิดความประสานกลมกลืน ความแตกตาง และจุดเดน เปนตน  

 
โดยเฉพาะการออกแบบสถาปตยกรรม ลักษณะผิวจะมปีระโยชนมากกวางานออกแบบทัศนศิลปประเภทอื่น 

เพราะลักษณะผิวสนองทั้งประโยชนใชสอย และความงามโดยสถาปนิกจะเลือกวสัดุที่มีพื้นผิว แตกตางกันมาใช เชน 
ลักษณะผิวทีห่ยาบ เรียบ มัน จะมีคุณสมบัติในการใชสอยแตกตางกัน  

 
ในการออกแบบศลิปะประยกุต เชน การออกแบบเครื่องใชในชีวติประจําวัน คุณสมบัตทิางกายสัมผัสของ 

ลักษณะผิวกม็ีประโยชนไมนอยกวาทางดานความงาม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



เอกสารประกอบการฝึก  หลักสูตรเทคโนโลยีชั้นสูง  สาขา พื้นฐานศิลปะและการวาดภาพ

23

23 
 

 

หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ทฤษฎี) 

หัวขอวิชา ความเขาใจเรื่องพ้ืนผิว  
สี แสง เงา และการวาดเสน   
รหัสวิชา 0922124501 
หัวขอที่ 1 

 
การเกดิของพื้นผิว 

 
พื้นผิวที่สมัผสัได มีแหลงกําเนิด 2 แหลง คือ 
1. เกิดข้ึนตามธรรมชาติ ไดแก พื้นผิวของสิ่งตาง ๆ ในธรรมชาต ิและสิง่มีชีวิต เชน เปลอืกไม กอนกรวด กอนหิน 

กิ่งไม ใบไม ผิวหนงัสัตว ฯลฯ 
 

 
 

 
 

ภาพพื้นผิวที่เกิดขึ้นตามธรรมชาติ 
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2. เกิดข้ึนโดยมนุษยสรางขึ้น ไดแก การขูด ขีด ระบาย ฯลฯ ใหเกิดเปนรองรอยบนพื้นผิว ในลักษณะตาง ๆ เชน 

การเขียนเสนดวยปากกา ดินสอ การเขยีนสีดวยแปรงแหง ๆ การใชฟองน้ําแตะแตมสีบนกระดาษ ในงานจิตรกรรม 
การสรางพื้นผิวหยาบและละเอียดในงานประติมากรรมและสถาปตยกรรม 

 

 

 
 

ภาพพื้นผิวที่เกิดขึ้นโดยมนุษยสรางขึ้น 
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ลักษณะของพื้นผิว 

พื้นผิวไมวาจะเกิดจากธรรมชาติ หรือจากมนุษยและเครื่องจกัรจะมีลกัษณะทีส่ัมผสัได ใน 2 ลักษณะ คือ 
 
1. พื้นผิวจริง (Real Textures)  หมายถึง พื้นผิวที่สามารถจบัตองได เชน เปลือกของตน ไม ใบไม กอนหิน  

กอนกรวด ผลไม ผิวหนงัคน สัตว ฯลฯ พื้นผิวลักษณะนี้มนษุยสามารถสัมผัสได ทั้งทางจกัษุสัมผสั กายสัมผสั  และ
ความรูสึกที่สัมผสัไดก็มักจะตรงกันทัง้ที่ตาเห็นและการสัมผสัพื้นผิวจรงิจะมีคุณสมบัติของสวนประกอบอื่นมาเกี่ยวของ
โดยตรงก็คือ น้ําหนกัและทิศทางของแสงและเงาเพราะสิ่งนีจ้ะทําใหการเกิดของพื้นผิวเดนชัดขึ้น 

      

 

ภาพพื้นผิวจรงิทีส่ามารถจับตองได 
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2. พื้นผิวเทียม (Artificial Textures)  หมายถึง พื้นผิวที่เลียนแบบพื้นผิวจรงิ และเปนพื้นผิวที่รบัรูไดทางจกัษุ

สัมผัส (Visual Textures) โดยรูสึกได โดยประสบการณที่เคยรับรูจากพื้นผิวจริง เชน มองเห็นวา เรียบมัน หยาบ  
ขรุขระ ฯลฯ แตเมื่อสัมผสัจากทางกายอาจจะมลีักษณะคลอยตามกับที่ตาเห็น หรือคานกบัที่ตาเห็นก็ได 

 
 

 

    

พื้นผิวที่เลียนแบบพื้นผิวจรงิ 
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ความหมายสําคัญของพืน้ผิวในการออกแบบทศันศลิป 

พื้นผิวมีความสําคัญตองานออกแบบทัศนศิลปใน 2 ดานคือ ดานอารมณ ความรูสึก จากการมองเห็นหรือทางจักษุ
สัมผัสตอพืน้ผิวนั้น และดานประโยชนใชสอยจากคุณสมบัตขิองพื้นผิวนั้นโดยตรงแตในทางทัศนศิลปความสําคัญของพืน้ผิว 
ตอความรูสึกดานดานอารมณจะมีความสําคัญมากกวา ดังจะไดนําเสนอลักษณะของพื้นผิวตามประเภทใหญ ๆ ตอไปนี ้

 
1. พื้นผิวละเอียดเรียบ ลกัษณะทางกายภาพของพื้นผิวแบบนี้จะสะทอนแสง และถามีน้ําหนักแสงเงาเกิดขึ้น  

ก็จะเปนน้ําหนกัแสงเงาที่นุมนวล ซึ่งจะใหความรูสึกนุมนวล บอบบาง เบา สุภาพ และถาพื้นผิวเรียบมีความมันวาว  
ก็จะใหความรูสกึหรูหรามรีาคา 

 
 

 
 

ภาพพื้นผิวละเอียดเรียบ 
ลักษณะทางกายภาพจะสะทอนแสงและใหความรูสกึหรูหรามีราคา 
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2. พื้นผิวหยาบไมเรียบ ลักษณะทางกายภาพของพื้นผิวแบบนี้จะดูดซับแสง และทําใหน้ําหนักของแสงเงา 

ที่เกิดขึ้นมีน้ําหนังทีรุ่นแรงจะใหความรูสึกเขมแข็งหนกัแนน มั่นคง นากลัวหรือกระดาง 

 

 
 

ภาพพื้นผิวหยาบไมเรียบ 
ลักษณะทางกายภาพจะดูดซบัแสงใหความรูสึกหนักแนน มัน่คง และกระดาง 
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ทฤษฏีสี 

ทฤษฎีสี หมายถึง ลักษณะกระทบตอสายตาใหเห็นเปนสีมผีลถึงจิตวิทยาคือมีอํานาจใหเกิดความเขมของแสงที่
อารมณและความรูสกึได การที่ไดเห็นสจีากสายตาสายตาจะสงความรูสึกไปยงัสมองทําใหเกิดความรูสึกตางๆตามอิทธิพล
ของส ีเชน สดชื่น รอน ตื่นเตน เศรา สีมีความหมายอยางมากเพราะศิลปนตองการใชสีเปนสือ่สรางความประทบัใจใน
ผลงานของศิลปะ และสะทอนความประทับใจนั้นใหบังเกิดแกผูดูมนุษยเกี่ยวของกบัสีตางๆ อยูตลอดเวลาเพราะทุกสิ่งทีอ่ยู
รอบตัวนั้นลวนแตมสีีสันแตกตางกันมากมาย 
         สีในงานศลิปะที่เราใชกันนั้น โดยมากมักเปนสีประเภทสําเร็จรูป กลาวคือเมื่อเปดขวดขึ้นมาก็สามารถนํามาใชได
ทันท ีจนทําใหเราขาดทักษะความรูดานการผสมสีใหไดมาซึง่สีในรปูแบบตางๆ นับแตอดีตกาล มนุษยเรารูจักการใชสีใน
การสรางสรรคสิง่ตางๆ รอบๆ ตัว เชน การนําเอาสีของยางไมไปเขียนตามผนังถ้ําทัง้แบบตัง้ใจและไมตั้งใจศิลปน
สมัยกอนๆ เห็นวาเรื่องของสีเปนเรื่องยุงยากทําใหการสรางสรรคงานศิลปะในยุคกอนไมคอยคํานึงถงึกฎเกณฑ หรือ
หลักการเทาไรนัก 
 
แมสีศิลปะ 

แมสีศิลปะ หรือ บางครั้งเรียกวาแมสีวัตถุธาต ุหมายถึงสีที่ใชในการวาดภาพ หรอืสรางสรรคผลงานทางศิลปะทั่วๆ 
ไป ซึ่งเมือ่นํามาผสมกันในปริมาณตางๆ ที่ตางอัตราสวนกันจะเกิดสสีันตางๆ มากมายใหเราไดเลือกหรอืนํามาใชในการ
สรางสรรคผลงานที่สวยงามได แมสีในกลุมนี้ประกอบดวย สแีดง สีเหลือง และสีน้ําเงิน 
 
แมสี  Primary Colour 

แมสี คือ สีที่นํามาผสมกันแลวทําใหเกิดสีใหมทีม่ีลักษณะแตกตางไปจากสเีดิม  แมสีมีอยู  2 ชนิด คือ     
1. แมสีของแสงเกิดจากการหกัเหของแสงผานแทงแกวปริซมึ ม ี3 สี คือ สีแดงสีเหลือง และสีน้ําเงินอยูในรปูของ

แสงรงัส ีซึ่งเปนพลังงานชนิดเดียวทีม่ีสี คุณสมบัติของแสงสามารถนํามาใช ในการถายภาพภาพโทรทัศนการจัดแสงสีใน
การแสดงตาง ๆ เปนตน    

2. แมสีวัตถุธาตุ เปนสีที่ไดมาจากธรรมชาต ิและจากการสังเคราะหโดยกระบวนการทางเคมี มี 3 สี คือ สีแดง สี
เหลือง และสีน้ําเงิน แมสีวัตถุธาตุเปนแมสีที่นํามาใชงานกันอยางกวางขวางในวงการศลิปะวงการอุตสาหกรรม ฯลฯ     

แมสีวัตถุธาตุ เมื่อนํามาผสมกันตามหลักเกณฑจะทําใหเกิดวงจรส ีซึ่งเปนวงสีธรรมชาติเกิดจากการผสมกันของแม
สีวัตถุธาตุเปนสหีลกัที่ใชงานกันทั่วไปในวงจรสี ( Colour Circle)    
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สีขั้นที่ 1 คือ แมสี ไดแก สีแดง   สีเหลอืง   สีน้ําเงิน 

 
 
สีขั้นที่ 2 คือ สีที่เกิดจากสีขั้นที่ 1 หรือแมสผีสมกันในอัตราสวนที่เทากันจะทําใหเกิดสีใหม 3 สี ไดแก 

สีแดงผสมกับสีเหลอืง  ไดสีสม 
สีแดงผสมกับสีน้ําเงิน  ไดสีมวง 
สีเหลืองผสมกับสีน้ําเงิน  ไดสีเขียว 

 
 

สีขั้นที่ 3 คือ สีที่เกิดจากสีขั้นที่ 1 ผสมกับสีขั้นที่ 2 ในอัตราสวนที่เทากัน จะไดสีอื่น ๆ อกี 6  สี คือ 
สีแดงผสมกับสีสม ไดสีสมแดง  สีแดงผสมกับสีมวง  ไดสีมวงแดง 
สีเหลืองผสมกับสีเขียว ไดสีเขียวเหลือง สีน้ําเงินผสมกบัสเีขียว  ไดสีเขียวน้ําเงิน 
สีน้ําเงินผสมกบัสมีวง  ไดสีมวงน้ําเงิน สีเหลืองผสมกับสีสม ไดสีสมเหลือง    
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วรรณะของส ี

วรรณะของสี คือสีที่ใหความรูสึกรอน-เย็น ในวงจรสีจะมสีีรอน 7 ส ีและสีเย็น 7 สี ซึ่งแบงที่ สีมวงกบัสเีหลือง ซึ่ง
เปนไดทั้งสองวรรณะ    

 

 
ภาพวรรณะของสีที่ใหความรูสึกรอนและเย็น 

 
สีตรงขาม หรอืสีตดักัน หรือสคีูปฏิปกษ  

 
ภาพสีคูปฏิปกษทีม่ีคาความเขมของสีตัดกันอยางรุนแรง 

 
สีตรงขาม หรือสีตัดกัน หรือสีคูปฏิปกษเปนสีที่มีคาความเขมของสีตัดกันอยางรุนแรงในทางปฏบิัติไมนิยม

นํามาใชรวมกันเพราะจะทําใหแตละสีไมสดใสเทาที่ควร การนําสีตรงขามกันมาใชรวมกันอาจกระทําไดดังนี ้     
1. มีพื้นที่ของสีหนึง่มาก อีกสีหนึง่นอย      
2. ผสมสีอื่นๆ ลงไปสีสีใดสีหนึง่ หรือทั้งสองส ี     
3. ผสมสีตรงขามลงไปในสทีั้งสองส ี    
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คาความเขมหรือน้ําหนกัของส ี

สีตางๆ ทีเ่กิดข้ึนในวงจรสหีากเรานํามาเรียงน้ําหนักความออนแกของสหีลายส ีเชน มวง น้ําเงิน เขียวแกมน้ําเงิน 
เขียว และเหลืองแกมเขียว หรือ มวง แดง  แดงสม  สม  สมแกมเหลือง และเหลือง  หรอืเรียกวาคาในน้ําหนักของสหีลาย
ส ี(Value of different color) ดังตัวอยาง 

           

 
ภาพคาในน้ําหนักของสหีลายส ี

 
สําหรับคาความเขมอกีประเภทหนึ่งเกิดจากการนําสีใดสหีนึง่เพียงสเีดียวแลวนํามาไลน้ําหนกัออนแกในตัวเอง  

เราเรียกวาคาน้ําหนักสีเดียว (Value of single color) ซึ่งถาผูเรียนฝกฝนไดเปนอยางดีแลวสามารถนําความรูจากการไล
คาน้ําหนักนี้ไปใชใหเกิดประโยชนไดมากในการสรางงานจิตรกรรม ดังตัวอยาง 

     

 
ภาพคาในน้ําหนักของสเีพียงสีเดียว 

 
ระยะของส ี

เมื่อกลาวถึงระยะของสีนั้นก็หมายรวมถงึระยะใกลของแสงเงาที่เกิดแกวัตถุนั้นๆ ดวย ซึ่งหลักการของน้ําหนักใกล
ไกลของวัตถุคือวัตถุที่ใกลตาแสงเงาจะสวางจัดชัดเจน และเมื่อระยะไกลออกไปทัง้แสงและเงากจ็ะจางลงไปดวย ที่เปน
เชนนี้ก็เพราะระยะไกลนั้นจะมเีรือ่งของบรรยากาศเขามากรองทั้งแสงและเงาใหจางลง ระยะยิ่งไกลออกไปแสงเงายิง่จาง
ไป จางไป จนกลายเปนภาพแบนราบ 

 
ภาพแสดงระยะของแสงเงาที่เกิดกับวัตถุในระยะตางๆ 
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จากภาพแสดงระยะของแสงเงาที่เกิดกับวัตถุในระยะตาง ๆ จะสงัเกตไดวาทรงกลมลูกแรกจะมีแสงเงาเกิดขึ้นบน

วัตถุ ทั้งนี้เนื่องจากมีระยะภาพที่อยูใกลตา  ดังนั้นแสงและเงาจะเห็นไดชัดเจน สวนทรงกลมลกูอื่น ๆ ที่เรียงตอ ๆ ไป 
แสดงถึงระยะที่ไกลออกไปแสงเงาก็จะจางลงไปจนกระทั่งลกูสุดทายจะกลายเปนภาพแบน ๆ 

 
ระยะใกลไกลของสี (Perspective of Color) มีหลักเกณฑที่พอสรุปได ดังนี ้

วัตถุที่มีสียิ่งไกลออกไปสีของวัตถุก็ยิ่งใกลเปนสีกลางเขาไปทกุท ี 
น้ําหนักของวัตถุที่มสีีเมื่อไกลออกไปก็ยิ่งจางลงกลายเปนสกีลางและน้ําหนักก็ออนลงดวย ถามีสวนที่เปนแสงสวาง

ก็จะมืดมัวลง เงากจ็ะจางลงและคอยๆ ปรบัลงจนไมมีน้ําหนกั  
วัตถุที่มีสีตามระยะใกลไกลแสงเงาแสงเงาจะมีลกัษณะ ดังตัวอยาง เชน พุมไมที่มีสเีหลืองเขียวที่มพีืชปกคลมุเมือ่

ถูกแสงจัดๆ เงาจะออกไปทางสมีวงแดง  เมื่อระยะไกลออกไปเงาจะเปนสีที่คอนไปทางน้ําเงิน และเมื่อไกลจนเห็น
ระยะหางมากๆ เงาจะกลายเปนสเีขียว  

 

 
ภาพแสดงสีของวัตถุในระยะใกลและไกลออกไป 

 
จะสงัเกตไดวาเงาของวัตถุที่มสีีจะมีสีตรงขามเขามาเกีย่วของเมื่อวัตถุนั้นอยูใกลแตเมือ่ไกลออกไปกจ็ะจางลง เงาก็

ออนลงหลักเกณฑก็จะคลายคลงึกันกลาวคือ เมื่อวัตถุที่มสีีอยูไกลออกไป แสงทีก่ระทบวัตถุก็จะนอยลงไปดวย   ทั้งนี้
เนื่องจากถูกบรรยากาศครอบคลุมมีลักษณะคลายวามีกระดาษฝาบังอยู และสําหรบัวัตถุที่มีสี เมื่ออยูในทีม่ีแสงนอย จะมีสี
คล้ําเปนสีกลาง สวนแสงสวางก็จะดูแบนๆ ดังตัวอยางขางตน สังเกตไดวาสีของบรรยากาศนั้นจะไมตายตัววาจะเปนสีใด
ตลอดไปทัง้นี้ขึ้นอยูกับสภาพดินฟาอากาศ ฤดูกาล ภูมิประเทศนั้นๆซึ่งพอจําแนกไดเบื้องตนคอื บรรยากาศตอนเชา จะมีส ี
น้ําเงินออน ตอนเที่ยงจะเปนสมีวงน้ําเงิน ตอนบายสมีวงนั้นจะมีความเขมมากขึ้น   ซึ่งหลักการสงัเกตสีบรรยากาศน้ัน เรา
จะไมมองทีจุ่ดๆ เดียวของธรรมชาตินั้น แตเราตองมองบรรยากาศโดยรวม จึงจะสังเกตเห็นไดด ี
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สีกับปฏกิิริยาการมองเห็น 

 
การใชสีใหแสดงศักยภาพในงานออกแบบศิลปะใหประสบความสําเรจ็นั้น ตองมีการวางแผนการใชซึ่ง 

การวางแผนนี้ เรียกวาการวางโครงสี (Color Schemes) เพือ่ใหสีนั้น มีปฏิกิริยาตอการมองเห็นตามจุดประสงคที ่
กําหนดไว แตไมมีกฎเกณฑตายตัวทีเ่กี่ยวกบัการใชสี หลกัเกณฑตางๆ เปนเพียงแนวทางเทานั้น เพราะความรูสึก 
การรบัรูทางดานสีของมนุษยนั้นแตกตางกัน  
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 

 

ภาพโทนสีเย็น (Cool Tone) 
ใหความรูสกึ เศรา เยือกเย็นและความไมสบาย 

ภาพโทนสรีอน (Warm Tone) 
ใหความรูสกึ อบอุน และผอนคลาย 
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ปฏิกริิยาของส ี(The Effect of Color) 

 
สีมีความเกี่ยวของกับชีวิตประจําวันของมนุษย เกี่ยวของกบัการมองเห็น ความรูสึก ความชอบ โดยเฉพาะ

ความรูสึกทางดานอารมณของมนุษยนั้นแตกตางกันตามพื้นฐานประสบการณ สิ่งแวดลอม และวฒันธรรม ในบทนีจ้ะ
กลาวถึงปฏิกริิยาของสีที่มีตอมนุษย ใน 3 ดานคือ ดานศิลปะ ดานวิทยาศาสตร และดานจิตวิทยา 

 
1. ปฏิกิริยาของสีทางดานศิลปะ  สเีปนสวนประกอบพื้นฐานของการออกแบบศิลปะ (Element of Design)  

ทุกสาขา ซึ่งศลิปน หรือนักออกแบบใชสีเปน “ตัวกลาง” หรอื “สื่อ” ในการถายทอดอารมณความรูสกึทีส่รางสรรคออกมา 
เปนงานออกแบบหรือศิลปะสาขาใดสาขาหนึ่ง แตสจีะบรรลถุึงอารมณความรูสึกไดนั้นตองสัมพันธกับสวนประกอบขั้นมลู
ฐานของศิลปะดานอื่นๆ ดวย ซึ่งประกอบดวย เสน รปูราง รปูทรง พื้นผิว เปนตน  
 

ดานขนาด (Size) 
สีออน จะใหความรูสึกวามีขนาดใหญ กวางขวาง 
สีเขม จะใหความรูสึกวามีขนาดเล็ก คับแคบ 

 
อิทธิพลของสี ตอความเปลี่ยนแปลงดานขนาด 
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ดานนํ้าหนัก (Weight) 
สีออน สีวรรณะเย็น จะใหความรูสึกวามีน้ําหนักเบา 
สีเขม สีวรรณะรอน จะใหความรูสึกวามีน้ําหนกัมาก 

 
อิทธิพลของส ีตอความเปลี่ยนแปลงดานน้ําหนัก 

ดานระยะทาง (Perspective) 
สีออน จะใหความรูสึกวามีระยะทางไกลสายตา 
สีเขม จะใหความรูสึกวามีระยะทางใกลสายตา 

 
อิทธิพลของสีตอความเปลี่ยนแปลงดานระยะทาง 
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ดานอุณหภูมิ (Temperature) 
สีวรรณะรอน จะใหความรูสึกเรารอน ตื่นเตนไมสบายตา 
สีวรรณะเย็น จะใหความรูสกึสบาย เรียบสงบ 

 
อิทธิพลของส ีตอความเปลี่ยนแปลงดานอุณหภูม ิ

 
เรื่องความแข็งแรง (Weight) 
สีตามวัตถุในธรรมชาติที่มีความแข็งแรงอยูในตัวเอง  
หากใชสีตามวัตถุในธรรมชาติน้ันจะใหความรูสึกวามีความแข็งแรงกวาสีอื่น ๆ 

 
อิทธิพลของส ีตอความแข็งแรง 
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2. ปฏิกริยาของสีทางดานวิทยาศาสตร 
ตาของมนุษยเราสามารถเห็นสีไดไมนอยกวา 7 ลานสี และสทีั้งหลายทีม่องเห็นนั้นมผีลตอการรบัรูแตสิ่งที่ตา

เห็นนั้นอาจแปรเปลี่ยนไปไปจากความจรงิ หรือหลอกตาได ตัวอยางเชน เมื่อเราเปลี่ยนสายตา จากการจบัจองสีใดสหีนึง่ 
ไปมองยงัสิง่ใหมสีเดมิที่ติดตามาอาจทําใหสีของวัตถุใหมนั้นเปลี่ยนไปจากสีที่แทจรงิได ทั้งนี้เพราะเกิดจากการปรบัสภาพ 
ของดวงตาตอสิ่งทีป่รากฏโดยทีเ่ราอาจไมเคยสังเกตสิง่เหลานี้คือปฏิกิริยาของสีทางดานการมองเห็น (Visual Effect)  
ที่สําคัญ มีดังตอไปนี ้

 
ภาพติดตา (After-image) 
ปฏิกริยาของสีทีม่ีผลกบัการมองเห็นที่สําคัญประการหนึ่งก็คือเรื่องของภาพติดตา (After-image) เชน  

ถาเราจองมองสีใดสีหนึง่ประมาณ 30 นาที แลวเคลื่อนสายตามามองพื้นกระดาษสีขาวหรือสีเทาทันททีันใดเราจะมองเห็น 
สีคูตรงขาม (Complementary Color) ของสีนั้นปรากฏขึ้นเรื่อย ๆ บนพื้นสีขาว หรือพื้นสเีทานั้น ภาพที่เห็นภายหลังนี้ 
เรียกวาภาพติดตา (Afterimage)  

 
ภาพที่ใชทดลองภาพติดตา 

 
ทดลองภาพติดตาโดยใหเพงมองจุดสีดําบนพื้นสี่เหลี่ยมสีแดงในภาพซายมือระยะหางประมาณ 30 ซ.ม. หรือ 

12 นิ้ว ประมาณ 30 วินาที (พยายามใหจุดโฟกัสอยูที่จุดสีดาํอยางแนวแน มิฉะนั้นอาจจะไมเกิดผลใด ๆ  
หลงัจากนั้นเลือ่นสายตาลงมายงัจุดสีดําในภาพขวามือแลวทานเห็นอะไร  
สิ่งทีเ่ห็น คือภาพทีเ่ห็นในพื้นขาว จะมีภาพติดตาเปนภาพดาวสีเทาปรากฏจาง ๆ 
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สีเปลี่ยนแปลงตามสภาพแวดลอม 
ปฏิกิริยาของสีทีส่งผานดวงตามาสูสมองใหมนษุยรบัรูนั้น นอกจากจะรับรูจากคุณสมบัตทิางกายภาค 

(Physical Properties) ของสีแลว สียังมกีารแปรเปลี่ยนคุณสมบัตทิางการมองเห็นอันเกิดจากสีที่แวดลอมตัวมันเองดวย 
บางลกัษณะอาจเรียกวาสีลวงตา (Color Illusion) 

ในธรรมชาติสีทีส่ดใสจะสะทอนแสงไดดีกวาและกระตุนสายตาใหสนใจจับจองไดดีกวา สีไมสดใส โดยเฉพาะ 
สีเหลืองเปนสทีี่สะดุดตาที่สุดในจํานวนสีที่ตามนุษยมองเห็น (Visible Color) เปนสีใชในการกระตุนเตือน เชนใชเปน
เครื่องหมายใหปฏิบัติตามสีทีม่ีการตัดกันอยางรุนแรงจะจําแนกแยกแยะวัตถุไดชัดเจนกวาสีกลมกลืนคุณสมบัติทั้งหลาย 
ของสีตาง ๆ เหลานี้เมื่อนํามาอยูรวมกันแลวจะกอใหเกิดปฏิกิริยาทางการมองเห็นมากมาย ซึ่งจะมผีลตองานออกแบบทาง
ทัศนศิลปใหเปนไปในทางทีเ่ปนประโยชนหรือสงผลเสียตองานออกแบบนั้นได ดังตัวอยาง ตอไปนี ้
 

 
 

 
 
 
 
 

 
 
 

 

ภาพคูที่ตัดกันอยางรุนแรงจะแยกรปูและพื้น
ออกจากกันอยางชัดเจน และกําหนดไดเลย
วาจะมองสวนใด เปนภาพ หรอืเปนพื้น 

ภาพที่ถูกลดความสดใสของทัง้สองสีลงโดย
ใชสีขาวมาผสม ทําใหความตัดกันลดลงทําให
รูปและพื้นแตกตางกันไมมากนักมองเปน
ภาพรวมทั้งหมด 
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พื้นหลงั (Background) ที่ลอมรอบสวนทีเ่ปนรูป สามารถแปรเปลี่ยนคาของสี หรือเกิดผลอื่นๆ ได  

ดังตัวอยาง ตอไปนี ้ 

 
 

ภาพสี่เหลี่ยมสีเหลืองที่ปรากฏบนพื้นหลงั (Background) ที่มีสีแตกตางกัน 
 

เปรียบเทียบรูปสี่เหลี่ยมสเีหลืองที่ปรากฏบนพื้นหลัง (Background) ที่มสีีแตกตางกันมีผลทําใหสเีหลือง  
มีความออนลง มีความสดใส และมีความเขมขึ้น เมือ่มสีีอื่นมาปะปน 
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จากผลของสีกบัพื้นหลัง ไดนํามาเปนแนวทางหนึ่งในการออกแบบกราฟก โดยเฉพาะการรออกแบบตัวอักษร 

พื้นหลงั (Background) มีความสําคัญมากที่จะทําใหตัวอักษรนั้นมองเห็นชัดอานงาย ดังตัวอยาง ตอไปนี ้ 
 

 
 

 
 

ภาพสีพื้นหลังที่ทําใหอานตัวอักษรไดดีที่สุด 
 
 

 
 

 
 

ภาพสีพื้นหลังที่ทําใหอานตัวอักษรไดยาก 
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ภาพสีพื้นหลังกบัสีตัวอักษรทีเ่สริมซึ่งกันและกัน 

 

 
 

ภาพการเปรียบเทียบน้ําหนกัของสีพื้นหลังกับตัวหนงัสือสเีดียวดูความเดนชัดไมเทากันในแตละน้ําหนกั 
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3. ปฏิกริยาของสีทางดานจิตวิทยา 
สีมีอิทธิพลตอจิตใจมนุษย สีแตละสีจะใหความรูสึกที่แตกตางกัน บางคนสามารถเลือกใชสีไดถูกตองกบัโอกาส 

เวลา สถานที่ วัฒนธรรมประเพณี และสมัยนิยม ทั้งนี้ขึ้นอยูกับความรู ประสบการณ รสนิยม ลักษณะนิสัย เพศ ความชอบ
ของแตละบุคคล ตลอดจนความเชื่อของแตละเชื้อชาติ ศาสนา เชน ชาวจีนชอบสีแดงเพราะถือวาสีแดงมอีานุภาพ 
ชาวตะวันตกชอบสีแดงเลือดนกเพราะถือวาสีแดงแสดงถึงความเปนผูดีความสูงศักดิ ์สุภาพสตรีนิยมสวมใสเสื้อผาสสีดใส 
สุภาพบุรุษนิยมสวมใสเสื้อผาสเีรียบๆ เปนตน แตถึงแมความรูสกึในเรื่องสีของมนุษยจะแตกตางกันออกไปตามสาเหตุ
ดังกลาวแตความรูสึกโดยรวมแลวสจีะมอีิทธพิลทั้งทางดานดแีละทางดานไมดกีอใหเกิดสญัลกัษณวัตถุหรือสิ่งของที่
เกี่ยวเนื่อง ดังตาราง ตอไปนี ้

 
 

ภาพสีที่มีอทิธิพลทัง้ทางดานดีและทางดานไมด ี
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การใชสีในงานออกแบบทัศนศิลป 

แนวทางการใชสีตอไปนีเ้ปนแนวทางกวาง ๆ เทานั้น ซึง่สามารถนําไปประยุกตใชใหเหมาะสมกับการใชงาน  
ในลักษณะตางๆ ที่เกี่ยวของกบังานออกแบบทัศนศิลป ซึ่งไดกําหนดแนวทางการใชออกเปน 2 แนวทาง คือ  

1. การใชสีแบบประสานกลมกลืน  
2. การใชสีแบบแตกตางกัน 
 

การใชสแีบบประสานกลมกลืน 
การใชสแีบบประสานกลมกลืน มีแนวทางการใช 5 แนวทาง คือ 
1. การใชสีเอกรงค (Monochromatic Colors) การใชสแีบบประสานกลมกลืน วิธีที่งายที่สุด คือ การใชสี

เอกรงค สีเอกรงค ถาพิจารณาตามรูปศัพทแลว จะหมายถึงการใชสีสเีดียว หรือสีใดสหีนึ่งในวงลอสี (Colors Wheel)  
โดยสีที่ใชนั้นมีทัง้น้ําหนักออน-แก (Lightness Darkness) สด สีหมน (Brightness-Dullness) การใชสีวธิีน้ีจะมีความ 
กลมกลืนเปนสีใดสหีนึ่งอยางชัดเจน และมีประสิทธิภาพ ในการสรางอารมณโดยรวมไดงายดวยการใชสเีพียงสีเดียว 

 

                
 

ภาพการใชสีเขียวเปนสีเอกรงค 
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แตในบางครั้งการใชสเีอกรงควิธีนีอ้าจดูไมมีชีวิตชีวาเพราะขาดความหลากหลายของส ีซึ่งอาจทําใหไมมีความ

นาสนใจ จืดชืด ไมมีชีวิตชีวา จึงมีแนวทางการใชสเีอกรงคอกีวิธหนึ่ง คือ การนําสีที่ใกลเคียงกันกบัสหีลักที่ใชจากวงส ีแตสี
ที่นํามาใชรวมหรือเปนสรีองนั้นไมควรเกิน 3 สี และตองลดความเขมความสดใสโดยผสมกบัสีตรงขาม แลวผสมดวย  
สีหลักทกุครั้งกอน เชน 

กําหนดสเีขียวออนเปนสหีลกั สีที่ใกลเคียงที่เปนสรีองในวงสคีือ เหลือง เขียว เขียวนํ้าเงิน แตมักนิยม ใชเพียง
แค 3 สี คือ เหลือง เขียวเหลือง เขียว โดยสีรองนี้ตองนํามาลดคาความสดใสลงโดยการผสมกับ สีคูตรงกันขามในวงสี และ
ที่สําคัญก็คือ ใชในปรมิาณที่นอยกวาสีหลัก  

การใชสีเอกรงควิธีน้ีทําใหงานออกแบบนั้นมีความนาสนใจ มีชีวิตชีวา มีความหลากหลายของสี แตดูโดยรวม 
ยังออกเปนสีสเีดียวมีจุดเดนที่สดใสในสวนทีเ่ปนสีหลัก 

 
 
 

     
 
 

ภาพการใชสีที่ใกลเคียงกันในวงสี คือ เหลือง เขียว เขียวนํ้าเงิน 
ผลที่ไดรับ คือ งานออกแบบนั้นมีความนาสนใจ มีชีวิตชีวา 
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2. การใชสีแบบสีใกลเคียง (Relate Colors,Anagolous Colors) หมายถึง สีที่อยูใกลเคียงกันในวงสี  

ซึ่งสามารถกําหนดสีใกลเคียงไดโดยยึดสีใดสหีนึ่งเปนหลักกอน แลวนับไปทางซายหรือขวาทางใดทางหนึ่ง หรือทัง้ 2 ทาง 
นับรวมกบัสหีลักแลวไมเกิน 4 สี ถือวาเปนกลุมสทีี่กลมกลืน และถาจะ ใหสกีลมกลืนกันทีสุ่ดก็นับเพียง 3 สี เทานั้น 
 

 

 
 

ภาพการใชสีแบบสีใกลเคียง 
 
 
การใชสีใกลเคียง มีขอแนะนําการใชการใช 3 วีธี ดังนี้  
 

1. ใชสีใกลเคียงที่มีความกลมกลืนตามจํานวน 4 สี หรอื 3 สี ที่อยูในโทนเดียวกัน เชน โทนรอน หรือโทนเย็น
หรือ สทีี่มีคาน้ําหนกัไมแตกตางกันมากนักไดเลย เพราะสีในกลุมนีจ้ะกลมกลืนกันเปนธรรมชาติอยูแลวผลงานที่ออกมา 
จึงกลมกลืนสัมพันธกันเปนหนวยเดียวกัน 
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สีใกลเคียงกันในธรรมชาต ิ
 

 
 

สีใกลเคียงกันในโทนรอน และโทนเย็น 
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2. หากตองการใชสีกลมกลืนที่ตองการเนนจุดเดนจุดนาสนใจในงานออกแบบนั้น ควรเลือกสีกลมกลืนทีม่ีบางสี

ที่ไมอยูในโทนเดียวกัน เชน มีบางสีอยูในโทนรอนหรือโทนเย็นหรือเปนสีทีม่ีคาน้ําหนักแตกตางกัน และควรใหใชสเีหลานี้  
มีปรมิาณที่นอยกวาสสีวนรวม 

 
ภาพการใชสีกลมกลืน 

 
การใชสีใกลเคียง (Relate Colors) อาจจะดูคลายกับการใชสีเอกรงค แตแตกตางกันตรงที่สรีองที่นํามาใช

รวมกบัสีหลักนั้นใชไดทั้งสีสดและสีหมน ซึ่งตางจากการใชสเีอกรงคทีส่ีรองนั้นตองเปนสีหมนเสมอ 

 
ภาพการใชสีใกลเคียง 
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3. การใชสีแบบวรรณะ (WarmTone / Cool Tone)  

 

ภาพวงสีธรรมชาติทั้ง 12 สี 

จากวงสีธรรมชาติทั้ง 12 สี ถาเรียงลําดับของสีตั้งแต สเีหลือง เวียนมาทางซาย ซึ่งประกอบดวย 
สีเหลือง (Yellow )  
สีสมเหลือง (Yellow – Orange) 
สีสมแดง (Red – Orange)  
สีสม (Orange) 
สีแดง (Red) 
สีมวงแดง (Red – Violet) 

จะพบวากลุมสีทัง้ 6 สีนี้ ใหอารมณอบอุน รอนแรง ตื่นเตน จึงไดมีการกําหนดวาสีกลุมนี้เปนสีวรรณะรอน 
(Warm Tone) 

ถาเรียงลําดับของสีตั้งแต สเีขียวเหลือง เวียนมาทางขวา ซึ่งประกอบดวย 
สีเขียวเหลือง (Yellow – Green)  
สีเขียว (Green) 
สีเขียวน้ําเงิน (Blue - Green) 
สีน้ําเงิน (Blue) 
สีมวงน้ําเงิน (Blue – Violet) 
สีมวง (Violet) 

จะพบวากลุมสีทัง้ 6 สีนี้ ใหอารมณเยือกเย็น สงบ มีชีวิตชีวา จึงไดมีการกําหนดวาสีกลุมนีเ้ปนสีวรรณะเย็น
(Cool Tone)  
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หลักการใชสีแบบวรรณะมี 2 แบบ ดังนี ้คือ 
 

1. การใชสีวรรณะเดียว คือ การเลอืกใช สีวรรณะใดวรรณะหนึ่งเทานั้น ผลงานที่ออกมา ก็จะดูเปนผลงานที่มีสี
สัมพันธกันกลมกลืนกัน เปนหนวยเดียวกัน แตละวรรณะก็จะใหความรูสึกที่แตกตางกันเชน 

 
ใชสีวรรณะรอน จะใหความรูสกึตื่นเตน รอนแรง เราใจ  
 
ใชสีวรรณะเย็น จะใหความรูสึกสงบ นุมนวล สบาย 

 
 

 
ภาพการใชสีวรรณะเย็น                                                ภาพการใชสีวรรณะรอน 
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2. การใชสีวรรณะเดียวแตมีการนําอกีวรรณะมารวมดวย เพือ่เปนการเนนจุดเดน สรางความสนใจ และไมให

อารมณไปทางใดทางหนึ่งจนเกินไป เชน รอนหรือเย็นจนเกนิไป เปนตน แตการใชสีในกรณีนีก้็มีขอแนะนํา คือ 
 
ใชสีตางวรรณะมารวมดวย ในอัตราสวน 90 : 10 
 
ใชสีตางวรรณะมารวมดวย ในอัตราสวน 80 : 20 
 
ใชสีตางวรรณะมารวมดวย ในอัตราสวน 70 : 30 
 

 
 

ภาพการใชสีวรรณะเดียวแตมีการนําอีกวรรณะมารวมดวยเพื่อเปนการเนนจุดเดนและสรางความสนใจ 
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4. การใชสีสวนรวม (Tonality) คือ การใชสหีลายๆ สีเปนทั้งสีในวรรณะรอน และวรรณะเย็นไดทกุส ีที่อยู

ในวงจรสีแตใหดูรวมๆ แลวออกเปนสีใดสหีนึ่ง ตัวอยางที่เหน็ไดชัดของการใชสีวิธีนี้ก็คือสีในธรรมชาติ ซึ่งจะประกอบ ดวย
สีหลายๆ สทีั้งสีรอน สีเย็น สสีด สหีมน แตเมื่อดรูวมๆ แลวโดยเฉพาะเมือ่มองจากมุมสูงทางอากาศแลวจะเห็นวา  
สีเขียวเปนสีทีค่รอบคลุมบรรยากาศทั้งหมด นั่นก็คือเปนวรรณะของสีเขียว  
 

 
 

ภาพการใชสีสวนรวม 
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การใชสีวธิีน้ีก็คือการเลอืกใชสีใดสหีนึ่งเปนหลกัและใชในปรมิาณที่มากกวาสอีื่นและสีอื่นๆ ที่จะนํามาใช
รวมกันนั้นพยายามลดคาของสีใหหมนลงโดยการนําสีคูตรงกันขามมาผสมและใชในปรมิาณที่นอยกวา  

 

    

ภาพการเลือกใชสีใดสีหนึง่เปนหลักแลวนําสีคูตรงกันขามมาผสมและใชในปริมาณที่นอยกวา 
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5. การใชสีแบบคาของสี (Value of Color) หมายถึง ลักษณะความเขมหรือความออนแกของสีทีไ่ลเลี่ยกัน 

การใชสีแบบคาของสีนีค้ือการใชสีแท (Hue) ผสมกับสีกลาง คือ สีดํา สีขาว สีเทา ทําใหคาของสี (Value) นั้นออน หรือ
เขมขึ้น การใชสีแบบคาของสีนีม้ี 2 แนวทาง คือ 
 

1. การใชสีในคานํ้าหนักของสีสีเดียว (Values of Single Color) คือ สีแทสีใดสหีนึ่งผสมดวยสีขาว หรือ 
สีดําใหน้ําหนกัของสีนั้นแตกตางไลเลี่ยกันซึง่สามารถกระจายคาของสีออกเปนระยะไดหลายระยะตามตองการ 

 
ภาพการใชสีในคาน้ําหนักของสสีเีดียว 

 
2. การใชสีในคานํ้าหนักของสีหลายสี (Values of Different Colors) คือ การใชสซีึ่งมีคาน้ําหนักออนแก 

ในแนวทางที่ 1 มาใชรวมกัน จํานวนหลายสีแตชุดสีที่นํามาใชรวมกันนีม้ักจะเปนสทีี่อยูใกลเคียงกันในวงจรสี หรือมีวรรณะ 
ของสี (Hue) ที่คลายกัน ซึง่จะทําใหผลงานนั้นมีความประสานกลมกลืนกัน การใชสีวิธีนี้เปนการใชสีเพียงไมกีส่ี หรือแม
เพียงสีเพียง 1 สี แตผลทีอ่อกมาแลวเหมือนกบัการใชสีจํานวนหลายสทีี่มีความสมัพันธกันเปนอยางด ี

 
ภาพการใชสีในคาน้ําหนักของสหีลายส ี
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การใชสแีบบแตกตางกัน 

สีแบบแตกตางกันทีจ่ะกลาวถึงตอไปนี ้จําแนกออกไดเปน 2 ประเภท คือ สีแบบแตกตางกันชนิดตัดกันอยาง
แทจรงิ และสีแบบแตกตางกันชนิดตัดกันอยางธรรมดา 

 
1. การใชสีแบบแตกตางกันชนิดตัดกันอยางแทจริง (True Contrast) หมายถึงสี 2 สีทีม่ีความขัดแยงซึ่งกัน

และกัน รุนแรง บาดตา ถาดูจากวงสีธรรมชาตจิะเปนสทีี่อยูในตําแหนงตรงกันขามกัน และมีคาที่ตัดกันอยางรุนแรง  
สีเหลานีป้ระกอบดวย 

สีเหลือง ตัดกับ สมีวง 
สีสมเหลือง ตัดกับ สีมวงน้ําเงิน 
สีสม ตัดกับ สีน้ําเงิน  
สีสมแดง ตัดกับ สีเขียวน้ําเงิน 
สีแดง ตัดกับ สเีขียว 
สีมวงแดง ตัดกับ สีเขียวเหลือง 

 
ภาพการใชสี 2 สีที่มีความขัดแยงซึง่กันและกัน 
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แนวทางการใชสีตัดกันอยางแทจรงิใหมปีระสิทธิภาพโดยลดความรุนแรงความขัดแยงของคูสีใหนอยลง เพื่อให

การใชสีคูตัดกันด ูสบายตาขึ้นและมีความสมัพันธกันเปนอยางดี มีแนวทางดังตอไปนี ้
 

 
 

1. เมื่อตองการใชสีคูตัดกัน โดยไมผสมสีอื่นใด ใหใช ในอัตราสวนแตกตางกัน  
เชน  90 : 10 , 80 : 20 , 70 : 30 เปนตน 

 
2. ใชสีหนักหรือสีเขมตัดเสน ในวัตถุที่มีสสีดใส 

 
3. ลดความสดใสของสีใดสหีนึ่งลง โดยใชสีคูตรงกันขาม  

 
4. ลดความสดใสของสีคูทัง้ 2 สี ลง โดยใชสีคูตรงกันขาม 
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2. การใชสีแบบแตกตางกันชนิดสีตัดกันโดยนํ้าหนัก (Value Contrast)  สีตัดกันโดยน้ําหนัก (Value 

Contrast) ไดแก สีที่มีความแตกตางกันในเรือ่งความเขม หรือคุณคาน้ําหนัก (Value) ของแตละส ีซึ่งไมใชสีคูตรงขาม 
(Complementary Colors) กันในวงสี ความเขมหรือตัดกนัโดยน้ําหนักนี้จะมีติดตัวเปนลักษณะเฉพาะของแตละสี ซึง่จะ
เห็นไดชดัเจนหากปรบัคาสีเหลานั้นมาเปนคาน้ําหนัก ขาว ดํา 
 

แนวทางการใชสีตัดกันโดยน้ําหนัก (Value Contrast) อาจใชแนวทางเดียวกับการใชสีตัดกันอยางแทจริง 
(True Contrast) หรือใชแนวทางอื่น ๆ ก็ได ทั้งนี้เพราะคาของสีตัดกันโดยน้ําหนักนี้ไมรุนแรงและแตกตางกันมากนกั 

 

ภาพการใชสีตัดกันโดยนํ้าหนกั 
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การใชสแีบบแตกตางกันชนิดไตรสัมพันธ (Triadic Color) 

สีไตรสัมพันธ (TriadicColor) คือ การใชสีสามสีทีม่ีระยะหางจากตัวมันเองเทา ๆ กันในวงจรสีเปรียบเหมือน 
มีรูปสามเหลี่ยมดานเทาวางอยูบนวงสีและตรงมุม 3 มุมนั้นก็จะเปนส ี3 สีที่เขาชุดกันเปน 3 เสา  

 
ตัวอยางเชน ใชสีเหลืองเปนสีที่ 1 จากนั้นกเ็วนไปอีก 3 สีตามเข็มนาฬิกากจ็ะไดสีน้ําเงินเปนสทีี่ 2 เวนไปอีก  

3 สี ก็จะไดสีแดงเปนสีที่ 3  
จะเห็นไดวาทั้ง 3 สี คือ สีเหลือง สีน้ําเงิน และสีแดงชุดนี้มีระยะหางเทา ๆ กันในวงจรสี คือหาง 3 ส ี
 

 

      
 

ภาพการใชสีสามสทีี่มีระยะหางจากตัวมันเองเทา ๆ กันในวงจรส ี
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การใชสแีบบแตกตางกันชนิดจตุสัมพันธ (Quadratic Color) 

การใชสีจตสุัมพันธ (QuadraticColor) คลายกับการใชสีไตรสัมพันธ (TriadicColor) แตแตกตางกันตรงที่ เปน
การใชสี 4 ส ีคือเพิ่มเขามาอีก 1 สี และสีเหลานี้ ก็มรีะยะหางจากตัวมันเอง เทา ๆ กันในวงจรสีเปรียบเหมือน มรีูป
สี่เหลี่ยม ดานเทาวางอยูบนวงสี และตรงมุม 4 มุมนั้น ก็จะเปนสี 4 สี ที่เขาชุดกัน ตัวอยางเชน (ภาพที่ 1) ใชสีสมเหลือง 
เปนสีที่ 1 จากนั้นก็เวนไปอีก 2 สี ตามเข็มนาฬิกา ก็จะได สเีขียว เปนสีที่ 2 เวนไปอีก 2 สี ก็จะไดสีมวงน้ําเงิน เปนสทีี่ 3 
จากนั้นก็เวนไปอีก 2 ส ีก็จะไดสีแดง เปนสีที่ 4 จะเห็นไดวาทั้ง 4 สี คือ สสมเหลือง สีเขียว สีมวงน้ําเงิน และสีแดงนี้มี
ระยะหางเทา ๆ กันในวงจรสี คือหาง 2 สี สําหรบัสีอื่น ก็ไดเชนเดียวกัน ((ภาพที่ 2,3) สีไตรสมัพันธ (TriadicColor)โดย
กําหนดสทีี่ 1 เปนสหีลกักอน และกําหนดสีที่ 2 สีที่ 3 และสทีี่ 4 ในวงจรสี จากการเวนระยะหางกัน 2 สี เปนสรีวม 

 

 

ภาพการใชสีสีส่ีทีม่ีระยะหางจากตัวมันเองเทา ๆ กันในวงจรส ี
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การใชสแีบบแตกตางกันชนิดสีปรากฏเดนชัด (Intensity) หมายถึง สีที่ดูแลวสะดุดตาโดยมีสอีื่น  

เปนองคประกอบ เพื่อเสริมใหเกิดความเดนชัดสะดุดตามากขึน้กวาคาน้ําหนักเดิมเชนเดียวกับดวงจันทรจะเห็นเดนชัด 
ในเวลากลางคืน เพราะอยูทามกลางทองฟาที่มืดหรอืมีคาน้ําหนักทีเ่ขม  
  
 
 

 
 

ภาพการใชสีแบบแตกตางกันชนิดสปีรากฏเดนชัด 
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การใชสแีบบแตกตางกันชนิดกลบัคาของสี(Discord) 

การใชสีโดยการกลับคาของส ีคือ การใชสีทีม่ีน้ําหนักออนรวมกับสีที่มีน้ําหนักแก แตกลับน้ําหนักของสีแกนั้น
ใหออนลงกวาสทีี่มีน้ําหนกัออนและใชในปรมิาณที่นอยกวา 

 
ตัวอยางเชน การใชสีเขียวรวมกับสีมวงในทางน้ําหนักแลวสเีขียวจะมีน้ําหนกัของสอีอนกวาสมีวง แตเมื่อ

นํามาใชโดยวิธีน้ีก็คือกลับคาหรือผสมสีมวงนั้นใหมีน้ําหนักออนที่สุดโดยใหออนกวาสีเขียวนั้นและนําไปใชในปริมาณที ่
นอยกวาการใชสีวิธีนี้สามารถนํามาใชในงานออกแบบศิลปะเพื่อการสรางจุดเดนและเพือ่ความนาสนใจมีชีวิตชีวา 

 
 

 
 

ภาพการใชสีเขียวรวมกบัสีมวงเพื่อสรางจุดเดนและเพิ่มความนาสนใจทําใหมีชีวิตชีวา 
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รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ทฤษฎี) 

หัวขอวิชา ความเขาใจเรื่องพ้ืนผิว  
สี แสง เงา และการวาดเสน   
รหัสวิชา 0922124501 
หัวขอที่ 1 

 
การใชสแีบบแตกตางกันชนิดกลบัคาของสี(Discord) 

การใชสีโดยการกลับคาของส ีคือ การใชสีทีม่ีน้ําหนักออนรวมกับสีที่มีน้ําหนักแก แตกลับน้ําหนักของสีแกนั้น
ใหออนลงกวาสทีี่มีน้ําหนกัออนและใชในปรมิาณที่นอยกวา 

 
ตัวอยางเชน การใชสีเขียวรวมกับสีมวงในทางน้ําหนักแลวสเีขียวจะมีน้ําหนกัของสอีอนกวาสมีวง แตเมื่อ

นํามาใชโดยวิธีน้ีก็คือกลับคาหรือผสมสีมวงนั้นใหมีน้ําหนักออนที่สุดโดยใหออนกวาสีเขียวนั้นและนําไปใชในปริมาณที ่
นอยกวาการใชสีวิธีนี้สามารถนํามาใชในงานออกแบบศิลปะเพื่อการสรางจุดเดนและเพือ่ความนาสนใจมีชีวิตชีวา 

 
 

 
 

ภาพการใชสีเขียวรวมกบัสีมวงเพื่อสรางจุดเดนและเพิ่มความนาสนใจทําใหมีชีวิตชีวา 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบทดสอบ 

หัวขอวิชา ความเขาใจเรื่องพ้ืนผิว  
สี แสง เงา และการวาดเสน   
รหัสวิชา 0922124501 
หัวขอที่ 1 

 
   คําช้ีแจง แบบทดสอบมีทั้งหมด 2 ตอน 
   ตอนที่ 1 เขียนเคร่ืองหมาย ลอมรอบตัวอักษรหนาคําตอบที่ถูกตอง 

 
1. ขอใดคือทัศนธาตุ 

ก จุด เสน กระดาษ 
ข ขนาด เสียง สัดสวน 
ค สี บริเวณวาง พื้นผิว 
ง รูปทรง บรรยากาศ เอกภาพ 

2. จุดเกิดจากขอใด 
ก กด   ข ลาก 
ค เขียน   ง ระบาย 

3. เสนหยกัหรือเสนซกิแซ็กใหความรูสกึอยางไร 
ก สงบสุข  ข ออนไหว 
ค ผอนคลาย  ง ตื่นเตน 

4. รูปทรงมกีี่มิต ิ
ก 2 มิติ   ข 3 มิติ 
ค 4 มิติ   ง 5 มิติ 

5. สีที่ใหความรูสึกออนหวาน นารัก คือสอีะไร 
ก สีเขียว  ข สีน้ําเงิน 
ค สีชมพู   ง สีน้ําตาล 
 
 

 
 

 
6. เครื่องหมายสัญลักษณใชสีแดงเพราะอะไร 

ก แสดงถึงอันตราย  
ข แสดงถึงความสวยงาม 
ค แสดงถึงเลือดเนื้อชาวไทย 
ง ถูกทุกขอ 

7. สีมีความสัมพันธกับทัศนธาตุในขอใดมากทีสุ่ด 
ก เสน   ข แสง 
ค รูปทรง  ง พื้นที่วาง 

8. ขอใดคือการนําสีมาใชเพื่อแสดงอารมณและความรูสึก 
ก แสดงระยะ              ข คุณคาในผลงาน 
ค บอกสัญลักษณ           ง กระตุนใหตื่นเตน 

9. ความรูสึกหยาบ ละเอียด มันวาว และขรุขระ  
คือทัศนธาตุในขอใด 

ก พื้นผิว   ข ลายเสน 
ค รูปทรง  ง พื้นที่วาง 

10. ลักษณะพื้นผิวที่ใหความรูสกึหรูหราคือขอใด 
ก ผิวขรุขระ  ข ผิวเรียบมัน 
ค ผิวหยาบดาน  ง ผิวหนามแหลม 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบทดสอบ 

หัวขอวิชา ความเขาใจเรื่องพ้ืนผิว  
สี แสง เงา และการวาดเสน   
รหัสวิชา 0922124501 
หัวขอที่ 1 

 
   ตอนที่ 2 กําหนดใหวาดรูปทรงเรขาคณิตแบบกลุมแลวลงแสงเงา 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบเฉลยทดสอบ 

หัวขอวิชา ความเขาใจเรื่องพ้ืนผิว  
สี แสง เงา และการวาดเสน   
รหัสวิชา 0922124501 
หัวขอที่ 1 

 
1. ขอใดคือทัศนธาตุ 

ค สี บริเวณวาง พื้นผิว 
2. จุดเกิดจากขอใด 

ก กด 
3. เสนหยักหรือเสนซิกแซก็ใหความรูสึกอยางไร 

ง ตื่นเตน 
4. รูปทรงมีกี่มิต ิ

ข 3 มิติ 
5. สีที่ใหความรูสึกออนหวาน นารัก คือสีอะไร 

ค สีชมพู 
6. เครื่องหมายสัญลักษณใชสีแดงเพราะอะไร 

ก แสดงถึงอันตราย  
7. สีมีความสัมพันธกับทัศนธาตุในขอใดมากที่สุด 

ข แสง 
8. ขอใดคือการนําสีมาใชเพื่อแสดงอารมณและความรูสึก 

ง กระตุนใหตื่นเตน 
9. ความรูสึกหยาบ ละเอียด มันวาว และขรุขระ คือทัศนธาตุในขอใด 

ก พื้นผิว  
10. ลักษณะพื้นผิวท่ีใหความรูสึกหรูหราคือขอใด 

ข ผิวเรียบมัน 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบเฉลยทดสอบ 

หัวขอวิชา ความเขาใจเรื่องพื้นผิว  
สี แสง เงา และการวาดเสน   
รหัสวิชา 0922124501 
หัวขอที่ 1 

 
 

ภาพตัวอยาง 
รูปทรงเรขาคณิตแบบกลุมแลวลงแสงเงา 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมอื 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบประเมนิแบบทดสอบ 

หัวขอวิชา ความเขาใจเรื่องพ้ืนผิว  
สี แสง เงา และการวาดเสน   
รหัสวิชา 0922124501 
หัวขอที่ 1 

 
เกณฑการประเมิน  :   
 

เกณฑการใหคะแนน ระดับคะแนน 
1. ทิศทางของการแรเงาไปในทิศทางเดียวกัน และมีความกลมกลืน 25  คะแนน 
2. น้ําหนักของการแรเงาภายในแถวมีความสม่ําเสมอ 25  คะแนน 
3. ชิ้นงานมีความละเอียดสวยงาม 25  คะแนน 
4. ผลงานสะอาดเรียบรอย 25  คะแนน 

รวม 100  คะแนน 
 
หมายเหตุ  :       

ระดับคะแนน  90-100 คะแนน หมายถึง ดีเยี่ยม 
ระดับคะแนน  70-89 คะแนน หมายถึง ด ี
ระดับคะแนน  50-69 คะแนน หมายถึง ผานเกณฑ 
ระดับคะแนน  0-49 คะแนน หมายถึง ไมผานเกณฑ 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชือ่ภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบเตรียมการสอน 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา ความเขาใจเรื่องพ้ืนผิว  
สี แสง เงา และการวาดเสน   
รหัสวิชา 0922124501 
งานที่ 1 เวลา  4  ชั่วโมง 

 
วัตถุประสงค  :  เพื่อใหผูรบัการฝกมีความรู ทักษะและความสามารถในเรือ่งของพื้นผิว สี แสง 
                       และเงาและการวาดเสน 

 
วิธีการสอน  :  บรรยาย สาธิต และใหฝกปฏิบัต ิ
 
  
อุปกรณชวยฝก :  1. ดินสอเบอร EE   2. กระดาษ 80 ปอนด   3. ยางลบ   4. ไมบรรทัด   5. กระดาษรองวาด 
                       6. ตัวหนีบ  7. มีดคัตเตอร 
 
การมอบหมายงาน  : 
 
การวัดและประเมินผล  : 
 
หนังสอือางอิง  : 
 
ชัยวิวัฒน การรื่นศรี (2546). ศิลปะเบ้ืองตน. กรุงเทพฯ: ปาเจรา. 
บุญเลิศ บุตรขาว. (2528). กายวิภาค. (พิมพครั้งที่ 2) กรุงเทพฯ: โอเดียนสโตร. 
ปรัชญา อาภรณ. (2538). หลักการออกแบบ. ภูเก็ต: โปรแกรมออกแบบฯ สถาบันราชภัฏภูเก็ต. 
วัชรพงศ หงษสุวรรณ (2552). วาดเสนพื้นฐาน. (พิมพครั้งที ่2). กรุงเทพฯ: วาดศิลป. 
_______. (ม.ป.ป.). (2519). การวาดเขยีน. กรุงเทพฯ: ไทยวัฒนาพานิช. 
สมเกียรติ ตั้งนโม (แปล) (2536).  ทฤษฎีส.ี  กรุงเทพฯ: โอเด้ียนสโตร. 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา ความเขาใจเรื่องพ้ืนผิว  
สี แสง เงา และการวาดเสน   
รหัสวิชา 0922124501 
งานที่ 1 

 
เสนกับการเขียนภาพ 
 

เสนเปนมลูฐานสําคัญอันดับแรกของงานศิลปะทกุประเภท และเปนสวนสําคัญทีสุ่ดของการเขียนภาพเพราะ 
เสนถูกใชงานในการสรางรูปทรง นํ้าหนัก แส-เงาตามธรรมชาติ เพื่อใหเกิดปรมิาตรและความแนนที่เปนรปูทรงของภาพ  

เสน คือ จุดหลายพันจุดนับไมถวนเคลือ่นไหวไปในบริเวณวาง (Space) ตามทิศทางที่ผูลากตองการผลจาก 
การเคลื่อนทีจ่ากจุดหนึ่งไปอีกจุดหนึ่งเสนจึงเกิดจากการลาก ขูด ขีด ดวยวัสดุตางๆ เชนดินสอ ปากา พูกัน แปรง ฯลฯ 
ขนาดของเสนจึงมีความกวาง ความยาว ความหนา และความบางแตกตางกันไปตามขนาดของวสัดุที่เรานํามาเขียน 
 

 
ภาพของเสนในลักษณะตางๆ 

 
ลักษณะของเสน 

เสนมีความสําคัญและมีความหมายในตัวของมันเอง ความรูสึกทีเ่กิดจากเสนนี้เปนผลจากการรับรูมองเห็นเสน
แสดงลกัษณะไปตามทิศทางตางๆ เสนแสดง ดังนี ้

1. เสนแสดงลักษณะของตัวเอง 
2.  เสนแสดงภาพ 2 มิติ 
3.  เสนแสดงภาพ 3 มิติ 
4.  เสนแสดงคาน้ําหนกั (Value) 
5.  เสนแสดงลักษณะของแสงเงา 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา ความเขาใจเรื่องพ้ืนผิว  
สี แสง เงา และการวาดเสน   
รหัสวิชา 0922124501 
งานที่ 1 

 
1. เสนแสดงลักษณะของตัวเอง 

   
 

1.1 เสนตั้ง หรือ เสนดิ่ง ใหความรูสึกทางความสูง สงา มั่นคง แข็งแรง หนักแนน เปนสญัลกัษณ
ของความซื่อตรง 
 

 
 
1.2 เสนเฉียง หรือ เสนทแยงมุม ใหความรูสึก เคลื่อนไหว รวดเร็ว ไมมั่นคง 
 

     
 

1.3 เสนนอน ใหความรูสึกทางความกวาง สงบ ราบเรียบ นิ่ง ผอนคลาย  
 
 
 

    1.4 เสนหยัก หรือ เสนซกิแซก  ใหความรูสึก เคลื่อนไหว  อยางเปนจังหวะ 
มีระเบียบ ไมราบเรียบ นากลัว อันตราย ขัดแยง ความรุนแรง  
 
 
 
1.5 เสนโคง แบบคลื่น ใหความรูสึก เคลื่อนไหวอยางชา ๆ ลื่นไหล ตอเนื่อง สุภาพออนโยน 
นุมนวล  
 
 
 
1.6 เสนขด  มวน ขยุกขยิก  ใหความรูสึกสับสน  วุนวาย 
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รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา ความเขาใจเรื่องพ้ืนผิว  
สี แสง เงา และการวาดเสน   
รหัสวิชา 0922124501 
งานที่ 1 

 
 

2.  เสนแสดงภาพ 2 มิติ 

 
ภาพ เสนแสดงภาพ  2 มิติ 

 
 
 

 
3.  เสนแสดงภาพ 3 มิติ 

 
ภาพเสนแสดงภาพ  3 มิติ 
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ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา ความเขาใจเรื่องพ้ืนผิว  
สี แสง เงา และการวาดเสน   
รหัสวิชา 0922124501 
งานที่ 1 

 
 
4.เสนแสดงคาน้ําหนัก (Value) โดยการขดีเรียงชิดติดกัน หรือไขวกัน เปนตน 

 

 
ภาพลักษณะการขีดเสนแสดงน้ําหนกัเขมมาออน 

 
 
 

5. เสนแสดงลักษณะของแสงเงา 
 

 
ภาพเสนแสดงลกัษณะของน้ําหนกั 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา ความเขาใจเรื่องพ้ืนผิว  
สี แสง เงา และการวาดเสน   
รหัสวิชา 0922124501 
งานที่ 1 

 
เทคนิควิธีการของการเขียนเสน 

ในการเขียนภาพการฝกวาดเสนพื้นฐาน การลากเสนในลักษณะตางๆ มีความจําเปนมากในเบื้องตน เพราะจะชวย
ใหมีความคุนเคยกับการจับเครื่องมือในการวาดภาพ หรือเขยีนภาพและมีทักษะในการบังคับทิศทางของการลากเสน  
ซึ่งพอจะแบง ไดดังนี ้

1.  วิธีการเขียนเสน 
2.  ตําแหนงของปลายดินสอ 
3.  ขนาดของเสน 
4.  เสนราง 
 
1. วิธีการเขียนเสน 

          ดังที่กลาวมาแลว เสนเปนพื้นบานเบื้องตน ในการสรางสรรคงานทัศนศิลปทุกสาขา ซึ่งขึ้นอยูกบัเทคนิควิธีการ
โดยทั่วไปการเขียนเสนสามารถทําได 2 วิธี คือ 

1. การเขียนเสนโดยใชเครื่องมือชวยเขียน 
2.  การเขียนดวยมือ   

 
          1. การเขียนเสนโดยใชเครือ่งมือชวยเขียน เชน ไมบรรทัด วงเวียน และเครื่องมืออื่นๆ มาเปนสวนชวยประกอบ
บังคับทิศทาง เสนที่เกิดจากเครื่องมือชวยเขียนเหลานี้ สามารถบังคับทิศทางไดงาย มีความเปนระเบียบ ไมสามารถเขียน
ใหเสนออนชอยไดตามตองการนิยมใชในการออกแบบ 

 
ภาพแสดงการเขียนเสนดวยเครื่องมือชวยเขียน 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา ความเขาใจเรือ่งพื้นผิว  
สี แสง เงา และการวาดเสน   
รหัสวิชา 0922124501 
งานที่ 1 

 
2. การเขียนดวยมือ เปนการเขียนโดยใชขอมือบงัคับทิศทางในการลากเสนตามที่ตองการโดยผานวัสดทุี่สามารถ

ทําใหเกิดเสนได เชน ดินสอ ปากกา เปนตน การเขียนลกัษณะนี้จะไดเสนที่มีความเปนอสิระ ออนชอยนุมนวล สวยงาม 
เหมาะสําหรบัการเขียนภาพตางๆ 

 
ภาพลักษณะการเขียนเสนดวยมือ 

 
 

 
ภาพผลงานการเขียนดวยมือเสนที่มีความเปนอสิระออนชอยสวยงาม 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา ความเขาใจเรื่องพ้ืนผิว  
สี แสง เงา และการวาดเสน   
รหัสวิชา 0922124501 
งานที่ 1 

 
2.  ขนาดของเสน 

การลากเสนขนาดของเสนขึ้นอยูกบัวัสดุอุปกรณตางๆ และเมื่อลากเสนขนาดของเสนยอมเกิดจากอุปกรณนั้น เชน 
ขนาดจากเสนปากกา เบอรตางๆ ขนาดจากปลายพูกัน ตลอดจนเสนดินสอหรอืถาน  (ชารโคล) เพื่อความเขาใจงายๆ ขอ
แบงขนาดของเสนออกไดดังนี ้

1.  เสนบางหรือขนาดเล็ก (Thin  Line) 
2.  เสนขนาดกลางหรอืหนา (Thick  Line) 
3.  เสนขนาดใหญหรือทบึ  (Variable  Line) 

 
 

 
ภาพเสนบางหรือขนาดเล็ก 

 
 
 

 
ภาพแสดงเสนขนาดกลางหรือหนา 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา ความเขาใจเรื่องพ้ืนผิว  
สี แสง เงา และการวาดเสน   
รหัสวิชา 0922124501 
งานที่ 1 

 
 

 
ภาพเสนขนาดใหญหรอืทึบ 

 
 

จากขนาดตางๆ  ของเสนเมื่อนํามาสรางภาพเรียกวา  การจดัเสน (Composite Line) คือ การใชเสนขนาดตางๆ 
ในภาพเดียวกัน ดังภาพประกอบตอไปนี ้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพเสนขนาดตางๆ ในภาพเดียวกัน 
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    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
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ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา ความเขาใจเรื่องพ้ืนผิว  
สี แสง เงา และการวาดเสน   
รหัสวิชา 0922124501 
งานที่ 1 

 
3. ตําแหนงของปลายดินสอ 
เทคนิคพื้นฐานของการวาดเสนใหไดขนาดตาง ๆ โดยการวางตําแหนงของปลายดินสอ บนพื้นกระดาษในลักษณะ

ของการจับดินสอเอียง หรือเฉียงจะเกิดความแตกตางของขนาดเสนที่ได ถาจับวาดในแนวดิ่งจะไดเสนเล็ก ถาเอียงมมุลง
เสนจะโตข้ึน หรอืถาตองการใหไดพื้นทีม่ากแบบระบายกจ็ับดินสอใหเอียงมากข้ึน 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพตําแหนงของปลายดินสอ 

 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพขนาดของเสนที่ได 
 
 

ขนาดของเสน หนา บาง ใหญ หรือเล็กขึ้นอยูที่การควบคมุน้าํหนักมือการพลิกเลื่อนหามมุและตําแหนงทีป่ลาย
ดินสอ  หากปลายดินสอทื่อเสนดนิสอกจ็ะใหญและหนา  ถาปลายดินสอแหลมเสนกจ็ะเลก็บาง  

ดั้งนั้นผูเขียนภาพสวนมากจะใชวิธีพลิกเลื่อนมือหมุนดินสอเปลี่ยนมมุไสดินสอหาแงที่แหลมทุกครัง้ที่ตองการให
เสนเล็กและตองการใหเสนใหญหรือแรเงาเรียบๆกห็ามมุที่ตองการ 
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รหัสวิชา 0922124501 
งานที่ 1 

 
4. เสนราง 
เสนราง เปนเสนที่มีความสําคัญมากในการรางภาพโครงสรางขณะวาดเสนและใชแนวดินสอทํามุมระนาบของ

กระดาษประมาณ 15 องศา การวาดเสนรางจะวาดดวยการทํางานของชวงขอศอกและแขน   
ดังนั้นการจับดินสอจงึสามารถรางดินสอไดคลองตัว ทํารัศมขีองการรางเสนไดกวางทั่วทัง้แผนภาพ คือสามารถ

รางเสนจากสวนบนของแผนภาพลงมาสวนลางไดโดยการรางเสนเดียวติดตอกันโดยตลอดและรวดเร็ว การรางภาพจะราง
เสนทีม่ีน้ําหนกัเบาจะใชวิธีผอนน้ําหนกัมือจากการจบัดินสอน้ัน เสนรางที่ใชในการรางภาพโครงสรางถาคลาดเคลื่อนหรอื
ผิดพลาดไมนิยมลบออกทันทเีพราะการรางเสนรางนัน้ดวยดนิสอออน 2 บี ,4 บ ีและรางดวยเสนเบาๆ กอน เมื่อผิดพลาด
ก็รางขึ้นใหม เสนเกาทีผ่ิดจะเปนแนวเปรียบเทียบใหเสนทีร่างขึ้นใหมมีความถูกตอง การลบทิง้เมื่อผิดพลาดจะทําให
กระดาษช้ําและไมมเีสนไวเปนเครื่องสังเกต 

การควบคุมน้ําหนกัมือนั้นมผีลตอลกัษณะของเสนเชนกัน ขณะที่ลากเสนดินสอหากเนน นํ้าหนกัมือลงปลาย
ดินสอ เสนที่ปรากกฎกจ็ะมีน้ําหนักเขม เสนหนา และเมื่อตองการเสนที่มีน้ําหนัก ออนเบา ก็จะใชวิธีผอนน้ําหนักมือจาก
การจบัดินสอ 

 
 
สรุป 
องคประกอบพื้นฐานการเขียนภาพระบายส ีประกอบไปดวย เสน รูปรางรูปทรง ขนาดสัดสวน การจัดภาพ  

การลงน้ําหนกั เสนเปนพื้นฐานของศิลปะทกุแขนงโดยเฉพาะจิตรกรรม ถึงกับมีผูกลาววา "ถาใครมีพื้นฐานทางงานวาดเสน
มาดีจะทํางาน งานจิตรกรรมหรอืการเขียนภาพระบายสีไดดไีปดวย"    

ลักษณะของเสนมีหลายลักษณะ คือ ความหมายในตัวเอง แสดงลักษณะ 2 มิติ แสดงลักษณะ 3 มิติ  
แสดงคาน้ําหนัก แสดงลกัษณะของแสงเงา ขนาดของเสน หนา บาง ใหญ หรอืเล็กนั้นข้ึนอยูที่ตําแหนงของปลายดินสอ
และการพลกิเลื่อนหามุมทีป่ลายดินสอ   

การเขียนเสนม ี2 ลักษณะ คือ ใชเครื่องมือชวยเขียนและใชมือเขียน การควบคุมน้ําหนักมอืหากเนนน้ําหนกัมือ 
ลงปลายดินสอเสนทีป่รากกฎก็จะมีน้ําหนักเขมเสนหนา และเมื่อตองการเขียนเสนรางซึง่เปนเสนที่มีน้ําหนักออนจางก็จะ
ใชวิธีผอนน้ําหนักมือจากการจับดินสอ 
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ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา ความเขาใจเรื่องพ้ืนผิว  
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รหัสวิชา 0922124501 
งานที่ 1 

 
การฝกฝมือ 

 
ขั้นแรก การเรียนรูน้ําหนักมอื การบังคับทิศทางมอื ตองฝกจนจําความหนกัเบาไดดังนี ้
 
1. วาดรูปสี่เหลี่ยม 2 x 2 นิ้ว 4 แถว แถวละ 5 ชอง แรเงาจากเขมมากจนจางลงเปน 5 ระดับความเขมใน 

แตละชองตองแรเงาใหสีสม่ําเสมอกัน 
เทคนิค ใหใชดินสอ HB ตีกรอบ และใชดินสอ EE แรเงา จับดินสอคลายกบัจบัปากกาแลวขีดไปทิศทางเดียว 

กันไมตองยาวมาก 
 

 
 

ภาพการแรเงา 5 ระดับความเขม 
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2. วาดรูป สี่เหลี่ยม 4 x 4 นิ้ว 2 แถว แถวละ 2 ชอง แรเงาจากเขมมากจนจางลง 4 ระดบัความเขม แตละชอง

ตองแรเงาใหสีสม่ําเสมอกัน 
เทคนิค ฝนลากเสนยาวๆ ได  

 

 
 

ภาพการแรเงา 4 ระดับความเขม 
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3. วาดรูป สี่เหลี่ยม 4 x 8 นิ้ว 2 ชอง ชองแรก แรเงาจากเขมมากจนจางลง ชอง 2 แรเงาจากออนถึงเขมมาก  

แตละชองตองแรเงาใหสีสม่ําเสมอกัน 
 

 
 

ภาพชองแรก แรเงาจากเขมมากจนจางลง ชอง 2 แรเงาจากออนถึงเขมมาก 
 

เทคนิค ใหใชดินสอ HB ตีกรอบ ดินสอ EE แรเงา สิ่งสําคัญ คือ ดินสอตองแหลมพอสมควร ทิศทางที่แรเงา 
ตองเปนแนวเดียวกัน บนลงลาง-ลางขึ้นบน หรือ ทแยงบนลงลาง-ลางขึ้นบน จบัดินสอเหมือนจับปากกาทํามุมประมาณ  
45 องศา แตละชองตองตั้งใจและใชเวลานานพอสมควร ไมควรรีบรอน 
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ขั้นสอง การเรียนรูเรื่องแสงเงา 
 
1. วาดรูปทรงกระบอก แรเงาใหดูเปนรปู 3 มิติ มีเงาตกทอด 
 

 
 

ภาพรูปทรงกระบอกที่แรเงาใหดูเปนรปู 3 มิติ และมีเงาตกทอด 
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2. วาดรูปทรงกลม แรเงาใหดูเปนรปู 3 มิติ มีเงาตกทอด  

 

 
 

ภาพรูปทรงกระบอกที่แรเงาใหดูเปนรปู 3 มิติ และมีเงาตกทอด 
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3. วาดรูปทรงกระบอก 3 อัน ใหแสงสองคนละดาน ทัง้นอนและเอียง อาจวาดรปู สามเหลี่ยม หกเหลี่ยมเพื่อเปน

การฝกเพิม่เติม  
 

 
 

ภาพรูปทรงกระบอก 3 อัน ที่มีแสงสองคนละดาน 
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4. วาดรูปทรงเรขาคณิตแบบกลุมแลวลงแสงเงา  1 กลุม  

 

 
  

ภาพรูปทรงเรขาคณิตแบบกลุม 
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ขั้นตอนการปฏิบัติงาน  : ใหผูฝก ฝกปฏิบัติงานในหัวขอท่ี 1 และ 2 ดังน้ี 
 

1. ฝกปฏิบัติการพื้นฐานเกี่ยวกับลายเสน 
1.1 ฝกปฏิบัติการลากเสนในลักษณะตางๆ 
 
 

2. ฝกปฏิบัติการแรเงาน้ําหนักรูปเรขาคณิต 
2.1 ฝกปฏิบัตกิารแรเงา 5 ระดับความเขม  
2.2 ฝกปฏิบัตกิารแรเงาจากเขมมากจนจางลง 
 
 
 
 

 
อุปกรณและเครื่องมือ:  1. ไมบรรทัด          

2. กระดาษรองวาด 
3. ตัวหนีบ      
4. มีดคัตเตอร    
 
 
 

 
 
 
วัสด ุ :                     1. ดินสอเบอร EE     

2. กระดาษ 80 ปอนด    
3. ยางลบ      

 
 
 
 

 



เอกสารประกอบการฝึก  หลักสูตรเทคโนโลยีชั้นสูง  สาขา พื้นฐานศิลปะและการวาดภาพ

86

86 
 

 

 

หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขั้นตอนการปฏบิัติงาน 

หัวขอวิชา ความเขาใจเรื่องพ้ืนผิว  
สี แสง เงา และการวาดเสน   
รหัสวิชา 0922124501 
งานที่ 1 

1. ฝกปฏบิัตกิารพืน้ฐานเกี่ยวกับลายเสน 
1.1 ฝกปฏิบัติการลากเสนในลักษณะตางๆ 

 
ขั้นตอนการลากเสนในลักษณะตางๆ 

ขั้นตอนการปฏิบัติงาน คําอธิบาย ขอควรระวัง 
1. แบงสัดสวนของกระดาษ แบงสัดสวนของกระดาษใหได 10 สวน 

จากนั้นตีเสนตารางเพื่อสรางชองสี่เหลี่ยม 
10 ชอง 

- 

2. ลากเสนตรงแนวนอนในชองที่ 1 ลากเสนตรงแนวนอนจากดานซายไป
ดานขวาจนเต็มชองสีเ่หลี่ยม 

จังหวะและน้ําหนักของเสนดินสอ
ตองมีความสม่ําเสมอ 

3. ลากเสนตรงแนวนอนในชองที่ 2 ลากเสนตรงแนวนอนจากดานขวาไป
ดานซายจนเตม็ชองสีเ่หลี่ยม 

จังหวะและน้ําหนักของเสนดินสอ
ตองมีความสม่ําเสมอ 

4. ลากเสนตรงแนวตั้งในชองที่ 3 ลากเสนตรงแนวตั้งจากดานลางขึ้นดานบน
จนเต็มชองสีเ่หลี่ยม 

จังหวะและน้ําหนักของเสนดินสอ
ตองมีความสม่ําเสมอ 

5. ลากเสนตรงแนวตั้งในชองที่ 4 ลากเสนตรงแนวตั้งจากดานบนลงดานลาง
จนเต็มชองสีเ่หลี่ยม 

จังหวะและน้ําหนักของเสนดินสอ
ตองมีความสม่ําเสมอ 

6. ลากเสนตรงแนวเฉียงในชองที่ 5 ลากเสนตรงแนวเฉียงจากดานลางขึ้น
ดานบนจนเตม็ชองสี่เหลี่ยม 

จังหวะและน้ําหนักของเสนดินสอ
ตองมีความสม่ําเสมอ 

7. ลากเสนตรงแนวเฉียงในชองที่ 6 ลากเสนตรงแนวเฉียงจากดานบนลง
ดานลางจนเต็มชองสี่เหลี่ยม 

จังหวะและน้ําหนักของเสนดินสอ
ตองมีความสม่ําเสมอ 

8. ลากเสนโคงครึง่วงกลมในชองที่ 7 ลากเสนโคงครึ่งวงกลมจากดานลางขึ้น
ดานบนจนเตม็ชองสี่เหลี่ยม 

จังหวะและน้ําหนักของเสนดินสอ
ตองมีความสม่ําเสมอ 

9. ลากเสนโคงครึง่วงกลมในชองที่ 8 ลากเสนโคงครึ่งวงกลมจากดานบนลง
ดานลางจนเต็มชองสี่เหลี่ยม 

จังหวะและน้ําหนักของเสนดินสอ
ตองมีความสม่ําเสมอ 

10. ลากเสนโคงวงกลมในชองที่ 9 ลากเสนโคงวงกลมวนซาย จนเตม็ชอง
สี่เหลี่ยม 

จังหวะและน้ําหนักของเสนดนิสอ
ตองมีความสม่ําเสมอ 

11. ลากเสนโคงวงกลมในชองที่ 10 ลากเสนโคงวงกลมวนขวา จนเต็มชอง
สี่เหลี่ยม 

จังหวะและน้ําหนักของเสนดินสอ
ตองมีความสม่ําเสมอ 

หมายเหตุ  :      
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขั้นตอนการปฏบิัติงาน 

หัวขอวิชา ความเขาใจเรื่องพ้ืนผิว  
สี แสง เงา และการวาดเสน   
รหัสวิชา 0922124501 
งานที่ 1 

2. ฝกปฏบิัตกิารแรเงาน้ําหนกัรปูเรขาคณติ 
2.1 ฝกปฏิบัตกิารแรเงา 5 ระดับความเขม 

 
ขั้นตอนการแรเงา 5 ระดับความเขม 

ขั้นตอนการปฏิบัติงาน คําอธิบาย ขอควรระวัง 
1. วาดรูปสี่เหลี่ยม วาดรูปสีเ่หลี่ยมขนาด 2 x 2 นิ้ว  

จํานวน 5 แถวแนวนอน โดยที่แตละแถว
ประกอบดวยรปูสีเ่หลี่ยม 4 รูป จะไดรูป
สี่เหลี่ยมทั้งหมด 20 รูป 

ใชดินสอ HB ตีกรอบ  

2. แรเงารปูสี่เหลี่ยมแถวที่ 1 แรเงารูปสีเ่หลี่ยมแถวที่ 1 ใหมีระดบัความ
เขมมากทีสุ่ด และตองแรเงาใหสม่ําเสมอกัน 

ใชดินสอ EE แรเงา จับดินสอ
คลายกับจับปากกาแลวขีดไป
ทิศทางเดียวกันไมตองยาวมาก 

3. แรเงารปูสี่เหลี่ยมแถวที่ 2 แรเงารูปสีเ่หลี่ยมแถวที่ 2 ใหมีระดบัความ
เขมมาก และตองแรเงาใหสม่ําเสมอกัน 
 

ใชดินสอ EE แรเงา จับดินสอ
คลายกับจับปากกาแลวขีดไป
ทิศทางเดียวกันไมตองยาวมาก 

4. แรเงารปูสี่เหลี่ยมแถวที่ 3 แรเงารูปสีเ่หลี่ยมแถวที่ 3 ใหมีระดบัความ
เขมปานกลาง และตองแรเงาใหสม่ําเสมอ
กัน 

ใชดินสอ EE แรเงา จับดินสอ
คลายกับจับปากกาแลวขีดไป
ทิศทางเดียวกันไมตองยาวมาก 

5. แรเงารปูสี่เหลี่ยมแถวที่ 4 แรเงารูปสีเ่หลี่ยมแถวที่ 4 ใหมีระดบัความ
เขมนอย และตองแรเงาใหสม่ําเสมอกัน 
 

ใชดินสอ EE แรเงา จับดินสอ
คลายกับจับปากกาแลวขีดไป
ทิศทางเดียวกันไมตองยาวมาก 

6. แรเงารปูสี่เหลี่ยมแถวที่ 5 แรเงารูปสีเ่หลี่ยมแถวที่ 5 ใหมีระดบัความ
เขมนอยทีสุ่ด และตองแรเงาใหสม่ําเสมอกัน 

ใชดินสอ EE แรเงา จับดินสอ
คลายกับจับปากกาแลวขีดไป
ทิศทางเดียวกันไมตองยาวมาก 

 
หมายเหตุ  :   ผูฝก ฝกปฏิบัตกิารแรเงาในระดับความเขมที่แตกตางกันจากดินสอความเขมระดับ EE   

 เพียงแทงเดียว และทําใหเกิดความตางของความเขมใหไดมากที่สุด 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขั้นตอนการปฏบิัติงาน 

หัวขอวิชา ความเขาใจเรื่องพ้ืนผิว  
สี แสง เงา และการวาดเสน   
รหัสวิชา 0922124501 
งานที่ 1 

2. ฝกปฏบิัตกิารแรเงาน้ําหนกัรปูเรขาคณติ 
2.2 ฝกปฏิบัตกิารแรเงาจากเขมมากจนจางลง 

 
ขั้นตอนการแรเงา 5 ระดับความเขม 

ขั้นตอนการปฏิบัติงาน คําอธิบาย ขอควรระวัง 
1. วาดรูปสี่เหลี่ยม วาดรูปสีเ่หลี่ยม 4 x 8 นิ้ว 2 รูป 

 
ใชดินสอ HB ตีกรอบ ดินสอ EE 
แรเงา 

2. แรเงารปูสี่เหลี่ยมรูปที่ 1 แรเงาจากเขมมากจนจางลง และตองแรเงา
ใหสม่ําเสมอกัน 

ทิศทางที่แรเงาตองเปนแนว
เดียวกัน การแรเงาในแตละชอง
ตองตั้งใจและใชเวลานาน
พอสมควร ไมควรรีบรอน 

3. แรเงารปูสี่เหลี่ยมรูปที่ 2 แรเงาจากออนถงึเขมมาก และตองแรเงาให
สม่ําเสมอกัน 

ทิศทางที่แรเงาตองเปนแนว
เดียวกัน การแรเงาในแตละชอง
ตองตั้งใจและใชเวลานาน
พอสมควร ไมควรรีบรอน 

 
หมายเหตุ  :   ผูฝก ฝกปฏิบัตกิารแรเงาในระดับความเขมที่แตกตางกันจากดินสอความเขมระดับ EE 

 เพียงแทงเดียว และทําใหเกิดความตางของความเขมใหไดมากที่สุด 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบงาน 
 

หัวขอวิชา ความเขาใจเรื่องพ้ืนผิว  
สี แสง เงา และการวาดเสน   
รหัสวิชา 0922124501 
งานที่ 1 

 
   วิทยากร/ครูฝกกําหนดใหผูเขารับการฝกทําการวาดรูปทรงกระบอก 3 อัน ใหแสงสอง

คนละดาน ทั้งนอนและเอียง  
ภาพตัวอยาง 

รูปทรงกระบอก 3 อัน ใหแสงสองคนละดาน ทั้งนอนและเอียง 
 

 
 
 
ครุภัณฑ/เครื่องมือ/วัสด/ุอุปกรณ  

1. ดินสอเบอร EE    2. กระดาษ 80 ปอนด    
3. ยางลบ     4. ไมบรรทัด    
5. กระดาษรองวาด 6. ตัวหนีบ  
7. มีดคัตเตอร 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบเตรียมการสอน 
(ทฤษฎี) 

หัวขอวิชา การวาดภาพหุนน่ิงและ
การวาดภาพคนจริง 
รหัสวิชา 0922124502 
หัวขอที่ 2 เวลา  2  ชั่วโมง 

 
วัตถุประสงค  :  เพื่อใหผูรบัการฝกมีความรู ความสามารถในการขึ้นรปูและการตัดทอนรูปทรงตัวละคร 
 
 
วิธีการสอน  :  บรรยาย สาธิต และใหฝกปฏิบัต ิ
 
 
หัวขอสําคัญ :  1)การวาดภาพโครงรางจากหุนนิง่ 

2) การจัดองคประกอบการวาดภาพหุนนิง่ 
3) การวาดสัดสวนโครงสราง 
4) โครงสรางและสัดสวนรางกายมนุษย 
5) ลักษณะกลามเนื้อที่เกี่ยวของกับการวาดภาพคนจรงิ 

 
  
อุปกรณชวยฝก :  1. ดินสอเบอร EE   2. กระดาษ 80 ปอนด   3. ยางลบ   4. ไมบรรทัด   5. กระดาษรองวาด 
                       6. ตัวหนีบ  7. มีดคัตเตอร 
 
การมอบหมายงาน  : 
การวัดและประเมินผล  : 
หนังสอือางอิง  : 
 
เจษฎา ทองรุงโรจน (2549). เลโอนารโด ดา วีนชี. กรุงเทพฯ: สุขภาพใจ. 
น.ณ ปากน้ํา. (2515). พจนานุกรมศิลป. กรุงเทพฯ: เมอืงโบราณ. 
บุญเลิศ บุตรขาว. (2528). กายวิภาค. (พิมพครั้งที่ 2) กรุงเทพฯ: โอเดียนสโตร. 
วัชรพงศ หงษสุวรรณ (2552). วาดเสนพื้นฐาน. (พิมพครั้งที ่2). กรุงเทพฯ: วาดศิลป. 
_______. (ม.ป.ป.). (2519). การวาดเขยีน. กรุงเทพฯ: ไทยวัฒนาพานิช. 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ทฤษฎี) 

หัวขอวิชา การวาดภาพหุนน่ิงและ
การวาดภาพคนจริง 
รหัสวิชา 0922124502 
หัวขอที่ 2 

ความหมายของภาพหุนนิ่ง 
        ภาพหุนนิ่ง (Still Life) เปนการวาดภาพวัตถุสิ่งของทีไ่มสามารถเคลื่อนที่ไดผูวาดจะตองนําหุนมาจัดวางใหได
มุมมองที่เหมาะสมกับองคประกอบและน้ําหนักแสงเงาทีส่วยงาม การเขียนภาพหุนนิ่งเหมาะสําหรบัผูฝกหัดใหม เพราะไม
ตองกังวลเรื่องหุนจะขยบัเขยื้อนหรือเปลี่ยนทาทางสามารถจัดหาหุนไดงายทั้งจากธรรมชาติ และวัตถุสิ่งของที่คนสรางขึน้ 
และยังเปนการทําความเขาใจกับรูปทรงตาง ๆ ในการลงน้ําหนักแสงเงาขั้นพื้นฐานเพราะโครงสรางของหุนนิง่สวนมากมา
จากรปูทรงเรขาคณิตประกอบเขาดวยกันเสียเปนสวนใหญการฝกวาดภาพหุนนิง่จะทําใหเขาใจเรื่องของการรางภาพ  
การจัดภาพ ขนาดสัดสวน และน้ําหนักแสงเงาไดเปนอยางด ี 
 

     
 

ภาพหุนนิ่งและภาพโครงสรางของหุนนิ่งทีม่าจากรูปทรงเรขาคณิต 
 
 

 
ภาพวาดหุนนิ่ง 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ทฤษฎี) 

หัวขอวิชา การวาดภาพหุนน่ิงและ
การวาดภาพคนจริง 
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การเลอืกมุมมอง 
        วิธีที่ 1 วางนิ้วมือเปนชองสี่เหลี่ยมสําหรบัมองภาพ วิธีการคือ ยื่นแขนใหสุดนําปลายนิ้วโปงขวาแตะปลายนิ้วช้ี
ซายมือและปลายนิ้วชี้ขวามือแตะปลายนิ้วโปงซายมอืจะเกิดชองมองภาพสี่เหลี่ยมผืนผา เลือ่นชองมองภาพไปมาทัง้แนวตั้ง
และแนวนอนหามมุจนคิดวาสวยทีสุ่ด 
 
 

 
 

ภาพวางนิ้วมือเปนชองสี่เหลี่ยมสําหรบัมองภาพ 
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(ทฤษฎี) 

หัวขอวิชา การวาดภาพหุนน่ิงและ
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        วิธีที่ 2 ตัดกระดาษแข็งเปนรูปตัว L จํานวน 2 ชิ้นแลวนํามาประกอบเขาดวยกันเลื่อนปรบัขนาดทีส่ามารถมองได
ชัดเจน เลือ่นหามมุมองจนพอใจ 

 
 

 
 

ภาพการนํากระดาษรูปตัว L จํานวน 2 ชิ้นมาประกอบเขาดวยกันเปนชองสี่เหลี่ยมสําหรบัมองภาพ 
 
 
 
 
 
 
 

 



เอกสารประกอบการฝึก  หลักสูตรเทคโนโลยีชั้นสูง  สาขา พื้นฐานศิลปะและการวาดภาพ

94

94 
 

 

หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
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หัวขอที่ 2 

 
การวัดสวน 

 
การวัดสวน คือ การเปรียบขนาดความกวางยาวของรูปทรงโดยไมใชเครื่องมอืใดๆนอกจากสายตา และ 

ดินสอ สําหรับผูที่ยงัไมแมนยํามกัจะวัดสวนดวยการใชดินสอ มีขั้นตอนดังนี ้
1. ยื่นมือออกไปใหสุดใหดินสอตัง้ฉากหรือขนานกับพื้น 
2. เลื่อนหาความกวางความสูงของรปูทรง แลวเทียบกบัรปูทรงขางเคียงดวยนิ้วหัวแมมือ 
3. นําสวนที่วัดไดมาเทียบในกระดาษ อาจจะยอหรือขยายจากแบบก็ได แตตองมีสัดสวนตามการวัด 

ถาเปนผูที่มีความชํานาญแลวอาจจะใชเพียงสายตาเทานั้น 
 

 
 

ภาพการวัดสวนดวยสายตาและดินสอ 
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ประเภทของการเขียนภาพหุนนิ่ง  
 หุนนิ่งมีความสําคัญมากตอการเขียนภาพเพราะเปนพื้นฐานในกาเขียนภาพอื่นๆ หุนนิ่งเปนรูปทรงที่พบเห็นได
ทั่วไป งายตอการรับรูและการถายทอด ไมสามารถเคลื่อนทีไ่ดชวยใหผูเขียนมีสมาธิในการมอง การสังเกตรายละเอียด
ตางๆ ที่เปนโครงสรางของรูปทรงหุนนิง่มีทัง้จากธรรมชาติและสิง่ที่มนุษยสรางขึ้นจงึมีการประเภทของหุนนิง่ไว 4 ประเภท
ดวยกัน คือ 
 

1. หุนน่ิงที่เปนแบบจากธรรมชาต ิ เชน ดอกไม ผลไม ซึ่งใหผลทางความรูสึกของสีและรูปทรงที่เปนธรรมชาติ 
อีกทั้งมีพื้นผิวทีม่ีชีวิต 

 

 
ภาพวาดหุนนิ่งที่ไดจากแบบธรรมชาต ิ

 
                    หุนนิ่งประเภทนี้จะมีโครงสรางและรปูทรงสวนใหญมาจากธรรมชาติ ดังนั้นสิ่งที่กอใหเกิดผลตอความรูสึก
ของเราจะใหผลในเรื่องของสิง่มีชีวิตภาพหุนนิ่งของดอกไมทีม่ีสสีันสดใสใหผลตอการฝกฝนการถายทอดสีทีเ่ปนธรรมชาติ  
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2.  หุนน่ิงท่ีเปนแบบของวัตถุสิ่งของ เชน แกว ขวด ภาชนะใชสอย รวมทัง้รปูทรงทีเ่ปนวัตถุอื่น ๆ ทีเ่ปนรูปทรง
แบบเรขาคณิต (Geometric Form)   

 

 
ภาพวาดหุนนิ่งที่ไดจากแบบของสิ่งของวัตถุ 

 
                     ลักษณะโครงสรางของหุนนิ่งประเภทนี้กอใหเกิดผลตอความรูสกึในความเปนวัตถุ ความสมดลุทีม่ีเหตผุล 
สีสันและพื้นผิวของหุนนิง่ประเภทนีจ้ะมีลักษณะหลากหลาย เชน ขวดจะลื่น กระจกมีการสะทอนแสง เหล็กมีความหนา 
แข็งแรงและพลาสติกสดใสไมมีชีวิต เปนตน 
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3. หุนน่ิงท่ีเปนแบบจากวัตถุสิ่งของจากรูปทรงทางวัฒนธรรม เชน เครื่องดนตรีไทย ผาไทย หัวโขน  

เครื่องจักสาน เครื่องปนดินเผา ขาวของเครือ่งใช และภาชนะพื้นบาน ฯลฯ 
 

หุนนิ่งรปูแบบนี้มรีูปรางชี้นําใหเราเห็นถึงลักษณะทางวัฒนธรรม สิ่งที่เปนแบบอยางทางขนบธรรมเนียมประเพณ ี
และความเชื่อ ตลอดจนรปูรางของของใชแบบพื้นถิ่นจะเปนผลตอการสรางอารมณความรูสกึของผูเขียนมากขึ้น การเขยีน
ภาพหุนนิ่งกอใหเกิดการชักนําจิตนาการในการสรางสรรคใหมีสาระมากกวาการเขียนภาพใหใกลเคียงเหมือนแบบทีเ่ห็น 
 
 

 
 

ภาพวาดหุนนิ่งที่ไดจากแบบของสิ่งของวัตถุจากรปูทรงทางวฒันธรรม 
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3. หุนน่ิงท่ีเปนแบบจากวัตถุสิ่งของจากรูปทรงทางวัฒนธรรม เชน เครื่องดนตรีไทย ผาไทย หัวโขน  

เครื่องจักสาน เครื่องปนดินเผา ขาวของเครือ่งใช และภาชนะพื้นบาน ฯลฯ 
 

หุนนิ่งรปูแบบนี้มรีูปรางชี้นําใหเราเห็นถึงลักษณะทางวัฒนธรรม สิ่งที่เปนแบบอยางทางขนบธรรมเนียมประเพณ ี
และความเชื่อ ตลอดจนรปูรางของของใชแบบพื้นถิ่นจะเปนผลตอการสรางอารมณความรูสกึของผูเขียนมากขึ้น การเขยีน
ภาพหุนนิ่งกอใหเกิดการชักนําจิตนาการในการสรางสรรคใหมีสาระมากกวาการเขียนภาพใหใกลเคียงเหมือนแบบทีเ่ห็น 
 
 

 
 

ภาพวาดหุนนิ่งที่ไดจากแบบของสิ่งของวัตถุจากรปูทรงทางวฒันธรรม 
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4. หุนน่ิงท่ีเปนแบบจากวัตถุสิ่งของที่ทันสมัย ไดแก รูปทรงของเครื่องจักร และผลิตผลทางอุตสาหกรรมหรือ

เทคโนโลยีที่ทันสมัย เชน เหล็ก โลหะสมัยใหม พลาสติก ไฟฟา และแสงทางวิทยาศาสตร 
 
 

 

 
 

ภาพหุนนิ่งทีเ่ปนแบบจากวัตถุสิ่งของที่ทันสมัย 
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การวาดภาพคนจริง 
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การรางภาพ (SKETCH) 
 การรางภาพไมวาจะเปนการเขียนจากหุนนิง่ที่จัดไวหรือจากแบบใดก็ตาม การรางภาพกเ็พื่อหาความพอดี
เหมาะสมของภาพทีจ่ะเขียน จงึเปนการจัดภาพที่เห็นลงบนกระดาษดวยอีกสวนหนึ่ง การรางภาพในเบื้องตนตองรางแบบ
คราว ๆ ดวยการรางเบาๆ มือไวกอน เพือ่ใหการรางสามารถโยกยายหรอืขยับลายเสนไปไดเรือ่ยๆ บนตําแหนงนี ้
 

 
 

ภาพการรางภาพในเบื้องตน 
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การรางภาพเปนสวนทีส่ําคัญมากในการวาดเขียน เพราะเปนการเริ่มวาดโครงรางทั้งหมดของภาพ กอนจะดําเนิน

ขั้นตอนไปสูการแรเงาลงน้ําหนัก การรางภาพจะตองกะสัดสวนโดยรวมของภาพกอน คือ หาความกวางและความสูงของ
หุน แลวจึงรางภาพและเพิม่เติมรายละเอียดโครงสรางในแตละตําแหนงใหเหมาะสมกับหนากระดาษ เพราะการรางภาพ
อยางไดสัดสวนและเหมาะสมกบัหนากระดาษดีแลวน้ัน จะทําใหการแรเงาน้ําหนักในพื้นที่ตาง ๆ งาย รวดเร็วและสวยงาม 
 
การจัดภาพในลักษณะตางๆ 
 

                      
             ภาพ การจัดภาพเล็ก                            ภาพ การจัดภาพใหญ 
 

 

      
    ภาพ การจัดภาพเหมาะสม 

 

                      
          ภาพ การจัดภาพเอียงซาย                           ภาพ การจัดภาพเอียงขวา 
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ขนาดรูปทรงกับหนากระดาษ ตองไมเล็กหรือใหญจนเกินไป ถารูปทรงเล็กจะเหลือพื้นที่กระดาษวางมากทําให

ขาดเรื่องราวและรายละเอียดของรูปทรง หากรูปทรงใหญภาพจะดูอึดอัด สวนสําคัญของภาพขาดหายไป 
  เมื่อเราเลื่อนมุมภาพไดเหมาะสมแลว การรางภาพโดยการคํานวณดวยสายตา (Drawing by Eye) ก็เปนวิธีวัด
สัดสวนอีกวิธีหนึ่งที่ศิลปนใชดินสอที่วาดวัดโดยการจับดินสอในลักษณะตั้งตรงหรือแนวราบ แลวยื่นมือออกไปจนสุดปลาย
แขนพรอมหลับตาขางหนึ่งใหนัยนตาอีกขางหนึ่งมองผานดินสอไปยังวัตถุที่เปนแบบมองเห็นทั้งดินสอและวัตถุพรอม ๆ กัน 
แลวจึงกําหนดสวนใดสวนหนึ่งของวัตถุเปนเกณฑสําหรับวดั 
 ขอควรระวังในการวัดสัดสวนโดยการคํานวณดวยสายตา ควรจับดินสอแลวยื่นไปจนสุดแขน ใหมีความยาวของ
แขนคงที่ หากยื่นแขนไมสุดแขน ก็จะทําใหการวัดครั้งตอไปผิดพลาดได รวมทั้งตําแหนงที่ยืนหรือนั่งวาดก็ควรจะตองอยูใน
ตําแหนงเดียวกันตลอด  ไมเคลื่อนที่ตองอยูในตําแหนงเดียวตลอดของการรางภาพ  พรอมทั้งใชหัวแมมือเลื่อนการวัดความ
กวาง  ความยาว  ความสูงของรูปทรงนั้นๆ  แลวเปรียบเทียบกับรูปทรงในบริเวณใกลเคียง  หรือเปรียบเทียบในรูปทรง
ของตัวเอง  นําสวนที่ไดมาลงกระดาษอาจจะขยายหรือยอสวนจากหุนตนแบบ  ขึ้นอยูกับความเหมาะสมกับหนากระดาษ 
 

                                                                                               
  

ภาพการวัดสัดสวนโดยการคํานวณดวยสายตา 
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วาดเสนแบบรางภาพ (Sketch Drawing) 

 การวาดเสนลักษณะนี้จะเริ่มดวยการมอง และการสังเกตแบบอยางละเอียดทุกสวน พยายามจับสิ่งที่เปนสาระ
หลักหรือสวนรวมในภาพ  จับเสนและโครงสรางใหญๆ วาดภาพขึ้นดวยเสนรางภาพแบบหยาบๆพอใหไดเสนเคาโครง
รวมๆ ที่ประกอบกันเปนรูปทรง สัดสวน โครงสราง และรายละเอียดพ อประมาณเปนการฝกการสังเกต และจับ
สาระสําคัญนํามาถายทอดดวยความฉับไว 

วาดเสนแบบรางภาพดวยเสนและน้ําหนักแบบคราวๆ นี้เปนวิธีที่รวดเร็วฉับไว การฝกหัดวางเสนในเรื่องนี้
ระยะแรกควรเริ่มตน จากแบบและเรื่องที่งายไมสับสนมาก เชน ฝกรางภาพจากวัตถุ สิ่งของการตัดสินใจ การมองเห็น การ
สังเกต และการถายทอดเปน ภาพรางหยาบๆ ประสบการณและความชํานาญจากการฝกฝนจะชวยใหสามารถรางภาพได
อยางแมนยําฉับไว 
 

 
ภาพการวาดเสนแบบรางภาพ (Sketch  drawing) 
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การจัดองคประกอบในการเขียนภาพหุนนิ่ง   
 ความงามของหุนนิ่งอยูที่การเขาใจเลือกวัตถุตางๆ มาจัดรวมกันเปนกลุมเพื่อใหเกิดความกลมกลืนกัน โดย
พิจารณาถึงการจัดองคประกอบสวนตางๆ ของภาพพื้นฐานในเรื่องตอไปนี้ 
 1. เรื่องราวของภาพที่จัดรวมเปนกลุมตองมีความชัดเจน ในการจัดภาพสวนประกอบที่สําคัญที่สุดไมควรอยูมุมใด
มุมหนึ่งของภาพ แตควรอยูคอนไปกึ่งกลางซึ่งจะทําใหภาพเกิดความสนใจและดึงดูดแกผูดู  
 2. การจัดองคประกอบควรคํานึงถึงความสมดุล ภาพหุนนิ่งควรมีน้ําหนักเทากันทั้งซายและขวา 

3. จุดสนใจของภาพหุนนิ่งไมควรจัดใหจุดเดนของภาพอยูตรงกลาง ควรจะขยับไปทางซายหรือทางขวาของภาพ 
และควรทําใหเกิดความประสานกลมกลืนของเอกภาพ (Unity) 
 
ขั้นตอนในการเขียนภาพหุนนิ่ง   
 1.  การหารูปทรงและรูปแบบของภาพหุนน่ิง  

การจัดภาพหุนนิ่งผูเขียนควรจะมองหารูปแบบทีจ่ะวาดเสียกอนโดยการเดินรอบๆ หุนๆ น่ิงเพื่อหามุมที่ดทีี่สุด
เพราะในการจัดวางหุนนิ่งสําหรบัการเขียนน้ันมักจะจัดวางเปนกลุมสามารถมองไดมุม ดังนั้นกอนที่จะเขียนผูเขียนจะตอง
เลือกมุมที่จะเขียนใหเหมาะสมและดสูวยงาม หรือหากตองการมุมที่ดูแปลกตาน้ันผูเขียนจะตองหลีกเลี่ยงการเขียนภาพใน
มุมที่ซ้ําซากจําเจ ดังนั้นการหามุมภาพที่แปลกตาจะกอใหเกดิความรูสึกนาทึง่แกผูดูตลอดจนรูสึกวาผลงานนั้นมีความงาม
ไปอีกแบบ 

บางครัง้ในการมุมสําหรบัการเขียนภาพผูเขียนอาจใชอปุกรณชวยที่เรียกวา “กรอบจัดภาพ” มีลักษณะเปนกรอบ
สี่เหลี่ยมเจาะเปนชอง สวนทีเ่ปนชองนีเ้องคือบรเิวณที่ภาพจะปรากฏคลายกับชองมองของกลองถายรูปหรือใชดินสอมา
เปนเครื่องชวยวัดขนาดและสัดสวนหรือหาตําแหนงในการเขียน 
 

2.  การกําหนดขนาดของรูปลงบนพื้นระนาบรองรับ  
เมื่อผูเขียนภาพหามุมในการเขียนภาพที่เหมาะสมไดแลวกจ็ะกําหนดขนาดโครงรางของรปูลงบนพื้นระนาบ

รองรับหรือลงบนกระดาษที่เตรียมมา โดยผูเขียนจะเปนผูกําหนดกรอบของกระดาษดวยตนเองวางภาพใหหางจากกรอบ
กระดาษทั้งสี่ดานพอสมควร จากนั้นจงึสงัเกตโครงสรางโดยรวมของหุนที่เขียนวาสวนใดของภาพวางอยูในตําแหนงใด 
สูงต่ําเทาใดแลวจงึมากําหนดตําแหนงลงบนกระดาษ 
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3.  การรางโครงสรางของภาพ 
การรางภาพ คือ การวาดเสนแสดงรูปรางบนหนากระดาษเพื่อรอการแรเงาในลําดับขั้นตอไป การรางภาพจะใช

น้ําหนักดินสอที่เบาทีสุ่ดโดยรางจากโครงสรางรอบนอกหรือการรางภาพโดยมองรปูทรงใหเปนรูปเรขาคณิตงายๆ ดวยการ
เขียนเปนแทงสีเ่หลี่ยมกอนแลวจึงปรับเสนใหกลมกลืน  
 
 

 
ภาพแสดง การเขียนโครงสรางของภาพ 

 
ขอสําคัญของการรางภาพไมใชเพียงการรางภาพอยางหยาบๆ งายๆ แตตองพยายามรางภาพใหไดสัดสวน 

ที่ถูกตองไดความละเอียดของหุน รวมทัง้ขอบเขตบรเิวณตําแหนงทีเ่ปนแสงเงากระทบตลอดจนสะทอนในผิวของหุน 
 

4.  การกําหนดแสงและเงา 
                    การกําหนดแสงและเงาใหสามารถมองเห็นวาแสงเขามาทางดานใดของภาพหุนนิง่ ดังนั้นการจัดภาพที่ดี
ตองคํานึงถึงแสงและเงาดวย เพราะจะทําใหผลงานมีน้ําหนักออนแกและมีปริมาตรภายในตัว เกิดความตื้นลึกและมติิใน
ภาพ แตหากผูเขียนมีความชํานาญแลวอาจจะไมตองทําในขัน้ตอนน้ีก็ได 
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5.  การลงนํ้าหนักออนแกหรือการแรเงา 
การเขียนภาพหุนนิง่ใหมีลักษณะเหมือนจริงนั้นจะตองมีการลงน้ําหนกัออนแกใหตรงตามแสงเงาที่มองเห็น  

ซึ่งแสงที่มากระทบกบัวัตถุตางๆ นั้นจะมีน้ําหนักออนแกที่ตางกัน เปนตนวา สิ่งของบางอยาที่มสีีแกจะมีน้ําหนักเขม 
สวนวัตถุที่มีสีออนจะมีน้ําหนักออน ดังนั้นการมองเห็นความแตกตางของน้ําหนกัวัตถุสิ่งของตางๆ เหลานีจ้ะชวยให 
การเขียนภาพมีความถูกตองแตการแรเงาก็จะตองคํานึงถึงสภาพของแสงและเงาดวย ไมวาจะเปนเงาตกทอดที่พื้น 
แสงสะทอนของวัตถุหรือแสงจัดในสวนที่ไดรบัสงสวางโดยตรงทัง้นี้ขึ้นอยูกับรายละเอียดของวัตถุนั้นๆ  
 

 
ภาพแสดง การลงนําหนักออนแกหรือการแรเงา 

 
6.  การเก็บรายละเอียดในภาพ 
การเขียนแสดงรายละเอียดของแสงและเงา เปนกระบวนการสุดทายที่จะทําใหภาพผลงานมีความสมบรูณเหมือน

จริงตามแบบ ซึ่งจะตองพจิารณาในเรื่องของแสงสวางจัดบรเิวณแสงสวาง เงา เงาเขมจัด แสงสะทอนในบริเวณเงาและเงา
ตกทอด การเพิ่มรายละเอียดโดยการแรเงานั้นจะคอยๆ เขียนเพิ่มใหเสรจ็ไปพรอมๆ กัน เพื่อใหเกิดความประสานกลมกลืน
กันไปทั้งภาพและใหมีความรูสกึถึงระยะและมิติภายในผลงาน 

 

 
ภาพแสดง การเก็บรายละเอียดในการเขียนภาพหุนน่ิง 

 
 ภาพหุนนิ่งเปนภาพเขียนที่แสดงเรื่องราวเกี่ยวกบัวัตถุสิ่งของที่เคลื่อนที่ไมไดสวนมักจะเปนสิง่ของที่พบ

เห็นในชีวิตประจําวัน เครื่องใชไมสอย เครือ่งมอื พืช ผัก ผลไม เปนตน การเขียนภาพหุนนิ่งเปนวิธีการเขียนภาพที่ไดความ
นิยมมาเปนเวลานาน ทัง้นี้อาจเปนเพราะภาพหุนนิ่งเปนภาพที่มีเสนหและมีคุณคาในตัวของมันเอง การจัดวางหุนนิ่งก็ไม
ยุงยากและหาไดงายทัง้ยังสะดวกตอการทํางาน 
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การวาดสัดสวนโครงสราง (Proportion) 
  เมื่อไดวางสวนรวมของภาพเหมาะสมกับหนากระดาษแลว จะทําใหไดภาพสวยงามดูดี การวาดสัดสวนโครงสราง
ของภาพ เปนสิ่งจําเปนยิ่งในการรางภาพและวาดภาพ เพราะหลังจากการรางสวนรวมของภาพไดดีแลว จะทําใหสามารถ
กําหนดตําแหนงทิศทางของรายละเอียดไดงายและถูกตองขึ้น 

การวาดสัดสวนโครงสรางจะมีวิธีการแตกตางกันตามบุคลิกภาพของแตละคน ในที่นี้จะเสนอวิธีการวาดสัดสวน
โครงสรางเพียง 2 วิธี ดังนี้ 

1.   การหาโครงสรางสวนรวม 
2.   การกําหนดสนามภาพ 
 

1.  การหาโครงสรางสวนรวม   
 การหาโครงสรางสวนรวมรอบนอกของแบบที่จะเขียนกอน ดวยการมองโดยสวนรวมๆ  ใหเปนรูปทรงที่งายๆ วา 
แบบทั้งหมดโดยสวนรวมนั้น อยูในลักษณะของรูปทรงเรขาคณิตแบบใด เชน สามเหลี่ยม หาเหลี่ยม หกเหลี่ยม วงกลม  
วงรี เปนตน จากนั้นขีดเสนตามทิศทางที่เห็นเปนรูปทรงเรขาคณิตเพื่อเปนกรอบงาย ๆ  สําหรับการรางโครงสรางตาง ๆ  ลง
ไปตามตําแหนงของสวนประกอบนั้น ๆ  ในกรอบ 
 
 

  
                   ภาพ การหาโครงสรางสวนรวมรอบนอก                ภาพ สัดสวนรูปทรงภายใน 
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2.  การกําหนดสนามภาพ  
 การกําหนดสนามภาพ  คือ การกําหนดกอนวา การวาดภาพนั้นๆ จะมีเนื้อที่เทาใด จากสวนไหนถึงสวนไหนของ
แบบ และมีความพอเหมาะพอดีกับหนากระดาษมากนอยเพียงใด 
 วิธีการกําหนดสนามภาพจะใชกระดาษที่แข็งพอประมาณ นํามาเจาะเปนชองสี่เหลี่ยมผืนผา ใหไดสัดสวนสัมพันธ
กับกระดาษวาดเขียนน้ัน โดยจะเปนขนาดยอเล็กๆ ตามแนวต้ังหรือแนวนอน วิธีใชก็เพียงขยับกระดาษที่เจาะยื่นขนานตรง
ออกไปกับใบหนาจนสุดมือ หลับตาขางหนึ่งแลวเล็งผานกระดาษออกไป จะพบกับแงมุมตางๆ จากธรรมชาติหรือวัตถุที่จะ
เขียนคลายๆ กับการจัดมุมกลองในการถายภาพ 
 หากองคประกอบสําหรับการจัดสนามภาพยังไมเหมาะสมดีพอกับหนากระดาษ ก็จับกระดาษเคลื่อนไปทางซาย
หรือขวา หรือเลื่อนเขาไปเลื่อนออก มองจนกวาจะพบกับแงมุมของภาพในกรอบกระดาษที่ถูกใจ ทั้งนี้กระดาษจะตอง
ขนานกับระดับตาเสมอ เมื่อเคลื่อนตําแหนงกระดาษแตละครั้ง ซึ่งการกําหนดสนามภาพ หรือการจัดภาพวิธีน้ี ใชไดกับการ
จัดภาพทุกประเภท ชวยใหการตัดสินใจวางตําแหนงภาพลงบนกระดาษพบกับความเหมาะสมและรวดเร็วขึ้น 

 
 

ภาพ การกําหนดสนามภาพ 
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ตัวอยางการวาดสม 

 
สม คือ หุนพื้นฐานทีผู่เริ่มตนตองพยายามหัดวาดใหไดความกลมกลืนมากทีสุ่ด โดยเริม่จากการวาดสมหนึง่ผล 

เมื่อวาดไดแลวก็จัดสมเพิ่มเปน 2 ผล แลวก็ 3 ผล และลองจดัหุนวาดสมหลายๆผล  
ขอระวังในการวาดคือ ตองหมั่นสังเกตน้ําหนักของแตละผลวาผลไหนมีน้ําหนักออน และผลไหนมีน้ําหนักเขม 

การวาดดวยดินสอดําตองแทนคาสีของวัตถุเปนสีขาวดํา สังเกตน้ําหนักแสงเงาโดยการเปรียบเทียบกบัน้ําหนักวัตถุ
ขางเคียง 
 

 
 

ภาพการการวาดสมหนึง่ผล 
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ภาพการการวาดสมสองผล 
 
 

 
 

ภาพการการวาดสมสามผล 
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ตัวอยางการวาดสิ่งของใกลตัว 
 
 

ภาพตนแบบ 
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1. วางตําแหนงของหุนคราวๆ เพื่อกะสัดสวนใหเหมาะสม และรางเสนรอบนอกของรปูทรงใหชัดเจน 
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2. รางโครงสรางรายละเอียดภายใน และแรเงาน้ําหนกักลางโดยรวมเพือ่กําหนดขอบเขตของแสงเงา 
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3. เพิ่มรายละเอียดภายใน และเพิ่มน้ําหนักเงาบนรูปทรงของหุน 
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4. เพิ่มน้ําหนักเงาตกกระทบ และตกแตงรายละเอียด เนนรปูทรงของหุนแตละชิ้นใหชัดเจน 
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ภาพเสร็จสมบูรณ 
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การวาดภาพคนจริง 
การวาดภาพคนหรือมนุษย ผูทีจ่ะวาดภาพตองศึกษาในเรื่องของสัดสวน และโครงสรางของรางกายมนุษย

เสียกอนเพื่อเปนแนวทางซึ่งจะทําใหไดภาพที่ถูกตอง เพราะถาไมถูกตองหรือผิดสัดสวน ก็จะมองหรือรูไดทันทีเพราะเปน
สิ่งใกลตัวอยูแลว การเขียนภาพคนมีสิ่งตองคิดคํานึง อยูมาก เพราะมทีั้งเพศหญงิ เพศชาย และมีอริิยาบถตาง ๆ เชน นั่ง
นอน เดิน ยืนฯลฯ ซึ่งในแตละ ทาทางของการเคลื่อนไหวจะใหความรูสกึ และสวยงามเหมาะสมตางกัน  

 
 
 

 
 

 
 
 

ภาพแสดงสัดสวนของคนปกตทิี่นับสวนสูงเจ็ดสวนครึ่งโดยใหสวนศีรษะเทากัน 1 สวน 
 

 
 
 

 

สัดสวนผูชายปกต ิ
เจ็ดสวนครึ่ง 

สัดสวนผูหญงิปกต ิ
เจ็ดสวนครึ่ง 

สัดสวนสวยงามผูหญงิ 
แปดสวน 
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สัดสวนและโครงสรางของมนษุย 
การศึกษา หลกัเกณฑสัดสวนเบื้องตน มีความจําเปนในการวาดเสนภาพคน และมีความสําคัญอางองิในงาน

ออกแบบดานตาง ๆ โดยเฉพาะทีมุ่งประโยชนทางดานการใชสอย เพื่อกําหนดขนาดตาง ๆ ใหเหมาะกบัการใชและอํานวย
ความสะดวก ในการหาระยะสัดสวนทีเ่ปนมาตรฐาน จะสรุปโดยเอาคาเฉลี่ยของคนโดยทั่วไปซึง่เปนกลุมตัวอยาง ใหเปน
ตัวแทนของคนทั้งหมด (Human scale) 

 
การรูสดัสวนชวยให  
1. ชวยในการวาดภาพคนไดสัดสวนที่ถูกตองมีความสวยงาม หรือสรางสรรคไดตาม จุดประสงค 
2. เปนขอมลูในการออกแบบผลงานตาง ๆ เพื่อการใชสอยทีส่ะดวกสบาย เพื่อความ สวยงามและแนวความคิด

สรางสรรค 
3. ชวยในการสรางเสริม ปรับปรงุ หรือพัฒนาบุคลิกของบุคคล การกําหนดสัดสวนของมนุษยจะถือเอากะโหลก

ศีรษะมาจรดปลายคางถือเปน 1 สวนเต็ม รางกายที่ดูดีไดสดัสวนของคนเราจะอยู 7 สวนครึ่ง แตก็ยังมีสัดสวนทีส่วยงาม
กวาปกติข้ึนไปอีก โดยมีการจัดสัดสวนของมนุษย ไดเปน 4 ระดับ คือ 

1. สัดสวนทั่วไป (Normal) 7 ครึ่ง ซึ่งเปนสัดสวนที่ดูดีอยูแลว 
2. แบบอุดมคติ (Dialectic) เทากับ 8 สวน มีรูปรางสวยงามขึ้น  

          3. ตนแบบ (Fashion) เทากบั 8 1/2 มีรูปรางสวยงามสงา ใชเปนแบบอยาง หรอื เดินแบบ  
4. เรือนรางเทพนิยาย (Herdic) เทากับ 9 สวน มีรูปรางสวยงามสงา เกินความเปนจริง 
 
 

    
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพเรือนรางในเทพนิยายที่มรีูปรางสวยงามสงาเกินความเปนจริง 
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โครงสรางของคน อยางงาย และลักษณะพื้นฐานจะเห็นวาใชเสนในการวาดเพียง 5 เสนเทานั้น เสนแรกแนวตั้ง 

เปนลําตัว เสนที่ 2-3 ก็จะเปนสวนขา และ 4-5 ก็จะเปนแขน ถาจะแสดงเพศหญงิ หรอืชาย ก็เติมเปนสวนหัว หรือ  
ทรงผม 

 
 

ภาพขั้นตอนการวาดโครงสรางของคนเพียง 5 เสน 
 
ดังนั้นในการฝกวาดในระยะแรก จะเปนโครงสรางที่เปนเสนตรงในแตละสวนอยางงายเพียง  5 เสน คือ  

เสนตรงของลําตัว เสนตรงของขาซาย ขาขวา เสนตรงแขนซาย และแขนขวา  
การวาดโครงสรางที่ใชเพียง 5 เสน จะเปนขั้นเริ่มตน ภาพทีไ่ดอาจจะใหความรูสกึแข็งทื่อตามสภาพของเสนตรง

และจํากัดจํานวนของเสน แตถาฝกไปสักระยะหนึ่งแลวเพิ่มรายละเอียดขึ้น ในสวนสวนแขนและขา จากเสนตรงกจ็ะเริม่
หักเสน ในสวนของลําแขนทั้งซาย-ขวา ชวงขอศอก และ ในสวนของลําขาทัง้ซาย-ขวา ชวงหัวเขา ซึ่งทําใหเกิดโครงสรางที่
มีทาทางขึ้น การงอของ ขอศอก และ หัวเขา จะตองไปในทศิทางที่เปนไปไดของการขยับ และ การงอของมนุษย ภาพหรือ
ทาทางตางๆ ก็จะเปนไปตามธรรมชาติ และ มีความสวยงามตามอิริยาบถนั้น ๆ 

 

 
ภาพการงอของขอศอกและหัวเขาทีเ่ปนไปตามธรรมชาต ิ
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การแตงเตมิความหนาของเสนในบางสวน จะเปนวิธีหนึ่งทีท่าํใหภาพมีมิติขึ้น มีความสวยงามขึ้น แตตองเลือกใน

สวนที่เปนไปไดใกลเคียงกบั สัดสวนของมนุษย เชน ในสวนของลําตัว กลามเนื้อของนอง เทา มอื เปนตน 
การวาดเสนโครงสรางของคนทีม่ีความกวางของรางกาย โดยเพิ่มเสนตรงอีก 2 เปน 7 เสน  คือ สวนเสนตรง  

ที่เปนชวงไหล และ ตะโพก 

 
ภาพขั้นตอนการวาดโครงสรางของคนโดยเพิ่มเสนตรงอีก 2 เปน 7 เสน  

 
เมื่อวาดไดภาพที่เปนโครงสรางคนในลักษณะเสนการตกแตงเพิ่มเตมิในสวนของ ศีรษะ มือ เทา ก็สามารถทําตอ

ไดรวมทั้งการใสเรื่องราวกจิกรรมตางๆ ใหกับรปูรางนั้นๆ 

 
 

ภาพโครงสรางคนในลักษณะเสนการตกแตงเพิ่มเตมิในสวนของ ศีรษะ มือ เทา 
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คนที่มีความ กวางของรางกาย และ เพิม่ความหนาใหกบั ลําตัว แขน ขา โดยการลากเสนคูขนาดกับเสนโครงสราง

เดิม 
 

 
 

ภาพการลากเสนคูขนาดกบัเสนโครงสรางเดิมเพื่อเพิม่ความหนาใหกบัลําตัว แขนและขา 
 

จะเห็นไดวาการเขียนทาทางตาง ๆ ของคนไมไดเปนสิง่ยาก ถายึดการวาดใหไดสัดสวนเปนเสนงาย ๆ เสียกอน 
โดยทีทุ่กสวนจะเปนไปตามธรรมชาติอยูแลว ไดแก สวนงอของขอศอกในสวนแขน หัวเขา ในสวนของขา และยกแขนก็อยู
ที่ตําแหนงของไหล ยกขาก็อยูตรงเสนสวนตะโพกหรือโคนขา  
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การเขียนรูปใบหนาหลักเบื้องตน คนเราจะมีความสมดุลแบบซายขวา คือ ทั้งซายกับขวาจะมีขนาดลักษณะ

เหมอืนกัน ดังนั้นการรางภาพรางเสนเบากอนจะเปนสวนซายใหการวาดรปู ใบหนาไดสัดสวนและเหมือน โดยมีเสนแบง
กลาง แบงเสนระดบัตําแหนง ตา จมกู ปาก สวนที่จะตองไดมีลักษณะขนาดเทากันมากก็เปนสวนของดวงตากบัหูในกรณี
ภาพ หันหนาตรง การวาดจากรางเบา แลวลงเสนหนักจรงิ อาจเปนการฝกในระยะแรก เมื่อมีความแมนยําก็อาจไมตองราง
ก็ได 

 
 

 
 

ภาพแสดงขั้นตอนในการวาดเสนใบหนาคนเพศชายทั้งซาย และขวา 
 
 
 
 

 
 

ภาพแสดงขั้นตอนในการวาดเสนใบหนาคนเพศหญิงทั้งซาย และขวา 
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สวนที่ 1 จากปลายคาง ถึง โคนจมูก 
สวนที่ 2 จากโคนจมกู ถึง หวางคิ้ว 
สวนที่ 3 จากหวางคิ้ว ถึง โคนผม 
สวนที่ 3 1/2 จากโคนผม ถึง กะโหลกศรีษะดานบน 
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ภาพดานหนา 
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ขั้นตอนที่ 1  ขั้นตอนที่ 2  ขั้นตอนที่ 3 
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ภาพดานขาง 
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ขั้นตอนที่ 1 ขั้นตอนที่ 2 ขั้นตอนที่ 3 
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ภาพตา 
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ภาพจมูก 
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ภาพปาก 
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ภาพหู 
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การฝกอาจเริม่จากการ Sketch ภาพนั่งปกติ ดานขาง ดานหนา หนาตรง แลวคอยเอียงหนากม และอาจใสลลีา

อารมณตาง ๆ ตอมาเมื่อมีความชํานาญขึ้นการจะเขียนวาดใหมีมมุมองตาง ๆ อยางไรก็ตามการยึด คือ เสนดิ่งกลางหนา
และระดบัตา จมูก ปาก เปนเสนรางหลกัทีจ่ะเปนสัดสวนกําหนดใหเปนอยางด ี

 

 
 

ภาพการใสลีลาอารมณตาง ๆ 
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ภาพวาดเสนภาพคนจากโครงเสนอยางงายมามสีวนหนาของลําตัว ลําแขนและขา 

 
ภาพวาดเสนภาพคนจะฝกจากโครงเสนอยางงาย และมามสีดัสวน คือ สวนหนาของลําตัว ลําแขน-ขาตามลําดับ

หรืออาจจะพูดในอีกแงหนึ่งวาจากโครงกระดูกกม็าใสเนือ้หนัง หรือเสือ้ผาให เมื่อไดภาพทีส่มบรูณ ก็จะเปนขั้นตอนที ่
วาดภาพของคนที่รวมกลุม จัดเปนองคประกอบของภาพ เพือ่การออกแบบ หรือ เพื่อการโฆษณา ภาพวาดเสนลักษณนี ้
ตองใหความรูสึกขององคประกอบรวม มีการซอน หรือบงัภาพคน เพื่อใหลลีาทาทางที่นาสนใจ ชวนมองนอกเหนือ 
จากความถกูตอง สวยงามของโครงราง ซึ่งอาจเปนการนําทาทางหลายลกัษณะมารวมกัน 
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ลักษณะกลามเนื้อทีเ่กี่ยวของกบัการวาดภาพคนจรงิ 

การทีจ่ะวาดภาพคนเต็มตัวไดดีน้ันควรจะตองศึกษากายวิภาค (Anatomy) ควบคูไปดวย การศึกษาวิชากาย
วิภาคจะเปนการเรียนรูเรื่องของสัดสวนเริ่มจากสัดสวนของกะโหลก กระดูก โครงสรางของรางกายทั้งหมดแลวคอยๆ
ศึกษาเรื่องกลามเนื้อที่ผูกยึดติดกับกระดูกนั้นๆ หลงัจากนั้นก็วาดภาพที่มีผิวหนงัหอหุมอยูเปนขั้นตอน การเรียนรูของกาย
วิภาคซึ่งจะตองเรียนรูทั้งหมดตัง้แต ชาย หญิง วัยรุน เด็ก และคนชรา หากเราจะเขียนภาพคนเต็มตัว (Figure) ใหชํานาญ
ถูกตอง ใหเริ่มโดยการศึกษาเรื่องของโครงกระดูกทัง้รางกายพยายามจํารายละเอียดลกัษณะของกระดูกแตละสวนใหได
มากที่สุด กอนที่จะศึกษาเรือ่งของกลามเนื้อที่มายึดติดกับกระดูก 

 

 
 

ภาพสวนตางๆ ของกะโหลกมนุษย 
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ภาพสวนตางๆ ของกะโหลกมนุษย 
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ภาพสวนตางๆ ของกลามเนือ้มนุษย 
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เอกสารประกอบการฝึก  หลักสูตรเทคโนโลยีชั้นสูง  สาขา พื้นฐานศิลปะและการวาดภาพ

135

135 
 

 

 

หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบทดสอบ 

หัวขอวิชา การวาดภาพหุนน่ิงและ
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   คําช้ีแจง แบบทดสอบมีทั้งหมด 2 ตอน 
   ตอนที่ 1 เขียนเคร่ืองหมาย ลอมรอบตัวอักษรหนาคําตอบที่ถูกตอง 

1. ขอใดตอไปนี้หมายถึง “สิ่งของเครื่องใชที่นํามาจัดขึ้น 
โดยขอบเขตของหุนมีไมมากนักและเปนการจัดข้ึนเอง
ภายในหองในสมัยกอน” 

ก SKACH  ข Drawing 
ค STILL – LIFE  ง Geometric Form 

2. ขอใดคือสิ่งที่ศิลปนยุโรปใหความสําคัญกบัการวาดภาพ
หุนนิ่ง 

ก เปนการฝกการสังเกต 
ข เปนโครงสรางของรูปทรง 
ค เปนการจัดองคประกอบของภาพ 
ง เปนเพียงภาพประกอบของภาพคน 

3. ผาไทย หัวโขน จัดอยูในประเภทใดของการเขียน 
ภาพหุนนิ่ง 

ก หุนนิ่งจากธรรมชาต ิ
ข หุนนิ่งจากรูปทรงของเทคโนโลย ี
ค หุนนิ่งจากรูปทรงแบบเรขาคณิต 
ง หุนนิ่งจากรปูทรงทางวัฒนธรรม 

4. ขอใดกลาวถึง Sketch Drawing  ไมถูกตอง 
ก การวาดภาพรายละเอียดพอประมาณ 
ข การวาดภาพดวยเสนรางแบบละเอียด 
ค การวาดภาพรูปทรง เคาโครงอยางรวมๆ 
ง การวาดภาพดวยเสนและน้ําหนักแบบคราวๆ 

5. ขอสําคัญของการรางภาพคือขอใด 
ก สัดสวนที่ถูกตอง ข แสงและเงา 
ค การลงน้ําหนักออนแก ง มุมในการเขียนภาพ 
 
 
 

6. ขอใดตอไปนีเ้ปนสัดสวนของมนุษยแบบอุดมคต ิ
ก 7 สวนครึ่ง  ข 8 สวน 
ค 8 สวนครึ่ง  ง 9 สวน 

7. สัดสวนของมนุษยตนแบบ (FASHION) มีลักษณะอยางไร 
ก เปนสัดสวนที่ดูด ี
ข มีรูปรางสวยงาม 
ค มีรูปรางสวยงามสงา 
ง มีรูปรางเกินความเปนจริง 

8. สัดสวนของมนุษยแบบทั่วไป (NORMAL)) มีลักษณะ
อยางไร 

ก เปนสัดสวนที่ดูด ี
ข มีรูปรางสวยงาม 
ค มีรูปรางสวยงามสงา 
ง มีรูปรางเกินความเปนจริง 

9. โครงสรางของคนอยางงายถือวาเปนขั้นเริ่มตนประกอบ 
ดวยเสนจํานวนกีเ่สน 

ก 3 เสน   ข 4 เสน  
ค 5 เสน   ง 6 เสน  

10. การวาดเสนโครงสรางของคนที่มีความกวางของรางกาย 
คือ การเพิ่มเสนตรงที่บริเวณใด 

ก ไหล และ เอว  ข ลําตัว และ เอว 
ค ลําตัว และ ตะโพก ง ไหล และ ตะโพก 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบทดสอบ 

หัวขอวิชา การวาดภาพหุนน่ิงและ
การวาดภาพคนจริง 
รหัสวิชา 0922124502 
หัวขอที่ 2 

 
   ตอนที ่2 กําหนดใหวาดเสนภาพคนจากโครงเสน >> มีสัดสวน  

(สวนหนาของลําตัว ลําแขน-ขาตามลําดับ) ใหไดภาพที่สมบูรณ 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบเฉลยทดสอบ 

หัวขอวิชา การวาดภาพหุนน่ิงและ
การวาดภาพคนจริง 
รหัสวิชา 0922124502 
หัวขอที่ 2 

 
1. สิ่งของเครื่องใชที่นํามาจัด โดยขอบเขตไมมากนักเปนการจัดข้ึนเองภายในหองตรงกับขอใด 

ค STILL – LIFE  
2. ขอใดคือสิ่งท่ีศิลปนยุโรปใหความสําคัญกับการวาดภาพหุนนิ่ง 

ง เปนเพียงภาพประกอบของภาพคน 
3. ผาไทย หัวโขน จัดอยูในประเภทใดของการเขียน 
ภาพหุนนิ่ง 

ง หุนน่ิงจากรูปทรงทางวัฒนธรรม 
4. ขอใดกลาวถึง Sketch Drawing  ไมถูกตอง 

ข การวาดภาพดวยเสนรางแบบละเอียด 
5. ขอสําคัญของการรางภาพคือขอใด 

ก สัดสวนที่ถกูตอง 
6. สัดสวนของมนุษยแบบอุดมคตติรงกับขอใด 

ข 8 สวน 
7. สัดสวนของมนุษยตนแบบ (FASHION) มีลักษณะอยางไร 

ค มีรูปรางสวยงามสงา 
8. สัดสวนของมนุษยแบบทั่วไป (NORMAL)) มีลักษณะอยางไร 

ก เปนสัดสวนที่ดูด ี
9. โครงสรางของคนอยางงายถือวาเปนขั้นเริม่ตนประกอบ ดวยเสนจํานวนกี่เสน 

ค 5 เสน  
10. การวาดเสนโครงสรางของคนทีม่ีความกวางของรางกาย คือ การเพิ่มเสนตรงทีบ่รเิวณใด 

ง ไหล และ ตะโพก 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบเฉลยทดสอบ 

หัวขอวิชา การวาดภาพหุนน่ิงและ
การวาดภาพคนจริง 
รหัสวิชา 0922124502 
หัวขอที่ 2 

 
ภาพตัวอยาง 

ภาพคนจากโครงเสน  >>  มีสัดสวน  
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบประเมนิแบบทดสอบ 

หัวขอวิชา การวาดภาพหุนน่ิงและ
การวาดภาพคนจริง 
รหัสวิชา 0922124502 
หัวขอท่ี 2 

 
เกณฑการประเมิน  :   
 

เกณฑการใหคะแนน ระดับคะแนน 
1. ภาพมีสัดสวนและขนาดถูกตอง 25  คะแนน 
2. สามารถถายทอดแสงเงาออกมาไดอยางถูกตอง 25  คะแนน 
3. การจัดวางภาพ เหมาะสมกับกระดาษ 25  คะแนน 
4. ชิ้นงานมีความสวยงามและสะอาดเรียบรอย 25  คะแนน 

รวม 100  คะแนน 
 
หมายเหตุ  :       

ระดับคะแนน  90-100 คะแนน หมายถึง ดีเยี่ยม 
ระดับคะแนน  70-89 คะแนน หมายถึง ด ี
ระดับคะแนน  50-69 คะแนน หมายถึง ผานเกณฑ 
ระดับคะแนน  0-49 คะแนน หมายถึง ไมผานเกณฑ 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบเตรียมการสอน 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การวาดภาพหุนน่ิงและ
การวาดภาพคนจริง 
รหัสวิชา 0922124502 
งานที่ 2 เวลา  4  ชั่วโมง 

 
วัตถุประสงค  :  เพื่อใหผูรบัการฝกมีความรู ความสามารถในการขึ้นรปูและการตัดทอนรูปทรงตัวละคร 

 
วิธีการสอน  :  บรรยาย สาธิต และใหฝกปฏิบัต ิ
 
  
อุปกรณชวยฝก :  1. ดินสอเบอร EE   2. กระดาษ 80 ปอนด   3. ยางลบ   4. ไมบรรทัด   5. กระดาษรองวาด 
                       6. ตัวหนีบ  7. มีดคัตเตอร 
 
 
การมอบหมายงาน  : 
 
การวัดและประเมินผล  : 
 
หนังสื่ออางอิง  : 
 
เจษฎา ทองรุงโรจน (2549). เลโอนารโด ดา วีนช.ี กรุงเทพฯ: สุขภาพใจ. 
น.ณ ปากน้ํา. (2515). พจนานุกรมศิลป. กรงุเทพฯ: เมอืงโบราณ. 
บุญเลิศ บุตรขาว. (2528). กายวิภาค. (พิมพครั้งที ่2) กรุงเทพฯ: โอเดียนสโตร. 
วัชรพงศ หงษสุวรรณ (2552). วาดเสนพื้นฐาน (พมิพครัง้ที่ 2). กรุงเทพฯ: วาดศิลป. 
_______. (ม.ป.ป.). (2519). การวาดเขียน. กรุงเทพฯ: ไทยวัฒนาพานิช. 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การวาดภาพหุนน่ิงและ
การวาดภาพคนจริง 
รหัสวิชา 0922124502 
งานที่ 2 

 
การวาดภาพหุนน่ิง           

การวาดภาพนิ่ง สิ่งแรกที่ตองคํานึงถึง คือ ขั้นตอนการออกแบบซึง่แตละคนยอมจะมีรปูภาพที่อยากจะวาดอยูใน
หัวของเราซึ่งแตกตางกันออกไป แตวาขั้นตอนการออกแบบนั้นจะตองลงลายเสนของภาพเสียกอน ซึ่งเปนขั้นตอนที่ตอง
ละเอียดออน เพราะถาเกิดวาเราลงเสนหนาจนเกินไป เมื่อเรารางแบบผิดพลาดจะทําใหการแกไขน้ันยาก  ซึ่งสิ่งที่ตอง
เรียนรูก็คือการวาดเสนตรงและเสนโคงจะตองลองหัดวาดเสนเหลานี้ใหเกิดความชํานาญ 

 
 

วิธีการวาดภาพหุนนิ่ง 
 วิธีการวาดภาพหุนนิ่งมีขั้นตอน ดังนี ้

 
ภาพตนแบบ 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การวาดภาพหุนน่ิงและ
การวาดภาพคนจริง 
รหัสวิชา 0922124502 
งานที่ 2 

 
 

1. รางภาพเพื่อกะสัดสวนใหเหมาะสมกับกระดาษ โดยรางโครงสรางของหุนคราวๆเพื่อกําหนด 
ตําแหนงรปูทรงของหุน และเพื่อทีจ่ะไดใสรายละเอียดของรปูตางๆ จากนั้นดูตําแหนงสัดสวนใหถูกตอง  
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



เอกสารประกอบการฝึก  หลักสูตรเทคโนโลยีชั้นสูง  สาขา พื้นฐานศิลปะและการวาดภาพ

143

143 
 

 

 

หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การวาดภาพหุนน่ิงและ
การวาดภาพคนจริง 
รหัสวิชา 0922124502 
งานที่ 2 

 
2. รางเสนรอบนอกและใสรายละเอียดของหุนแตละชิ้น 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
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 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การวาดภาพหุนน่ิงและ
การวาดภาพคนจริง 
รหัสวิชา 0922124502 
งานที่ 2 

 
3. แรเงาน้ําหนกักลางโดยรวม เพื่อกําหนดขอบเขตของแสงและเงา 
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หัวขอวิชา การวาดภาพหุนน่ิงและ
การวาดภาพคนจริง 
รหัสวิชา 0922124502 
งานที่ 2 

 
4. เพิ่มน้ําหนักเงาโดยรวม เพื่อคมุน้ําหนักของภาพ 
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5. แรเงาน้ําหนกัใหชัดเจนขึ้น เพื่อแยกน้ําหนักของรูปทรงวัตถุแตละชิ้นใหออกจากกันและสรางระยะ 

ใหมีมิติความลกึ 
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หัวขอวิชา การวาดภาพหุนน่ิงและ
การวาดภาพคนจริง 
รหัสวิชา 0922124502 
งานที่ 2 

 
6. เริ่มเนนน้ําหนักเงาเขมและตกแตงรายละเอียดของวัตถุแตละชิ้น 
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การวาดภาพคนจริง 
รหัสวิชา 0922124502 
งานที่ 2 

 
7. ตกแตงรายละเอียดและแยกน้ําหนกัแสงเงาใหชัดเจน ภาพเสร็จสมบูรณ 
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ใบขอมูล 
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หัวขอวิชา การวาดภาพหุนน่ิงและ
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รหัสวิชา 0922124502 
งานที่ 2 

 
การวาดภาพคนเหมือน คือ การวาดต้ังแตบรเิวณสวนศีรษะจนถึงเอวเปนการทีผู่เริ่มตนควรฝกวาดใหเกิดความ

ชํานาญเพราะใบหนาเปนสวนที่มรีายละเอียดมาก เชน ตา หู จมูก ปาก  
ดังนั้นผูเริ่มตนควรฝกฝนใหเขาใจการวาดภาพคนเหมือน ซึง่แบงสัดสวนออกเปนทั้งหมด 3 สวนครึ่ง ดังนี ้

สวนที่ 1 จากปลายคางถึงปลายจมูก 
สวนที่ 2 จากปลายจมกูถึงคิ้ว 
สวนที่ 3 จากคิ้วถึงโคนผม 
สวนที่ 3 1/2 จากโคนผมจนถึงสวนบนของศีรษะ 

กอนจะฝกวาดภาพคนเหมือนนั้นควรฝกวาดหุนปูนเสียกอนซึ่งสามารถใชเปนพื้นฐานในการวาดภาพคนเหมือน 
เชน หุนเหลี่ยม หุนวีนสั หุนเดวิดฯลฯ เปนตน ซึ่งจะชวยใหเขาใจในการวาดภาพคนเหมือนไดงายยิ่งขึน้และเพื่อพฒันาไปสู
การวาดภาพคนเหมือนเต็มตัว ( Figure ) 
 
การวาดภาพหุนปูน 

 การวาดภาพหุนปูนมีขั้นตอน ดังนี ้
 

หุนปูนเดวิดตนแบบ 
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    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
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รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การวาดภาพหุนน่ิงและ
การวาดภาพคนจริง 
รหัสวิชา 0922124502 
งานที่ 2 

 
1. รางเสนวงกลมในกระดาษ แลวแบงสวนสามสวนครึ่ง จากนั้นเขียนโครงหนา 
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รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การวาดภาพหุนน่ิงและ
การวาดภาพคนจริง 
รหัสวิชา 0922124502 
งานที่ 2 

 
2. เสนโครงรปูรางสัดสวนโดยรวมของหุนปูนเดวิด แบงสวนตําแหนงของตาและโหนกคิ้ว ตําแหนงของใบห ู

ตําแหนงของปากและเสนขอบปากลาง เสนสบปาก 
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 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การวาดภาพหุนน่ิงและ
การวาดภาพคนจริง 
รหัสวิชา 0922124502 
งานที่ 2 

 
3. กําหนดตําแหนงคิ้ว หัวคิ้ว สันจมูก และปกจมูก โดยตําแหนงของตาและหัวตาอยูในแนวเสนตั้งตรงกบัปกจมกู 

แนวเสนหัวถึงหางตา 
 

 
 
 

 



เอกสารประกอบการฝึก  หลักสูตรเทคโนโลยีชั้นสูง  สาขา พื้นฐานศิลปะและการวาดภาพ

153

153 
 

 

 

หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
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รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การวาดภาพหุนน่ิงและ
การวาดภาพคนจริง 
รหัสวิชา 0922124502 
งานที่ 2 

 
 

4. กําหนดตําแหนงของคาง โหนกแกม โหนกคิ้ว เปลือกตา ถุงใตตา และเขียนโครงรูปรางกอนผม  
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รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การวาดภาพหุนน่ิงและ
การวาดภาพคนจริง 
รหัสวิชา 0922124502 
งานที่ 2 

 
5. โครงเสนรางดินสอกอนลงน้ําหนกัแสงเงาดวยดินสอ EE 
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ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การวาดภาพหุนน่ิงและ
การวาดภาพคนจริง 
รหัสวิชา 0922124502 
งานที่ 2 

 
6. แรเงาดวยเสนเฉียงเปนพื้นน้ําหนักที่ระนาบดานหนาและระนาบขางซาย จากนั้นแยกระนาบที่เปนแสงและ

ระนาบทีเ่ปนเงาออกจากกันดวยน้ําหนักเสนดินสอ 
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ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การวาดภาพหุนน่ิงและ
การวาดภาพคนจริง 
รหัสวิชา 0922124502 
งานที่ 2 

 
7. แรเงาใหเกิดมิติดวยน้ําหนกัทีห่นึ่งและน้ําหนักที่สอง โดยเนนน้ําหนักทีส่องในบรเิวณที่มีความลึกและเนนเสน

ใหเกิดความเขมและความคมชัด 
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รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การวาดภาพหุนน่ิงและ
การวาดภาพคนจริง 
รหัสวิชา 0922124502 
งานที่ 2 

 
8. เนนน้ําหนักเงาเขมที่กอนผม จากนั้นลงน้ําหนักเงาเขมที่ฐานหุน และเพิม่น้ําหนกัเงาบรเิวณหัวไหลขางขวา ให

ตัดนํ้าหนักกับแสงที่ลําคอ 
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หัวขอวิชา การวาดภาพหุนน่ิงและ
การวาดภาพคนจริง 
รหัสวิชา 0922124502 
งานที่ 2 

 
9. ลงพื้นน้ําหนกัเสนเฉียงคอนขางเขม โดยเนนใหพื้นหลงัเขม เพื่อคัดแสงสวางที่ตัวหุนปูนใหเดนชัด 
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10. ภาพเสรจ็สมบูรณ 
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    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การวาดภาพหุนน่ิงและ
การวาดภาพคนจริง 
รหัสวิชา 0922124502 
งานที่ 2 

 
การวาดภาพคนเหมือน 

ภาพตนแบบ 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การวาดภาพหุนน่ิงและ
การวาดภาพคนจริง 
รหัสวิชา 0922124502 
งานที่ 2 

 
1. รางภาพรูปทรงเรขาคณิต โดยรางวงกลมแทนรูปทรงของกะโหลกศีรษะ ขอบวงกลมลางแตะโคนจมูก ลากเสน

แกนใบหนาแลวแบงสัดสวนเปน 3 1/2 สวน รางเสนรอบนอกของรปูทรงใบหนา 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การวาดภาพหุนน่ิงและ
การวาดภาพคนจริง 
รหัสวิชา 0922124502 
งานที่ 2 

 
2. รางโครงสรางรายละเอียดทัง้หมด 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การวาดภาพหุนน่ิงและ
การวาดภาพคนจริง 
รหัสวิชา 0922124502 
งานที่ 2 

 
3. แรเงาน้ําหนกักลางและเนนเงาบริเวณเปลอืกตา เพื่อสรางมิติความลึก 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การวาดภาพหุนน่ิงและ
การวาดภาพคนจริง 
รหัสวิชา 0922124502 
งานที่ 2 

 
 4. แตงรายละเอียดและเนนน้ําหนกัแสงเงาใหดูนุมนวล 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การวาดภาพหุนน่ิงและ
การวาดภาพคนจริง 
รหัสวิชา 0922124502 
งานที่ 2 

 
 5. ใสรายละเอียดที่คอเสือ้ 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การวาดภาพหุนน่ิงและ
การวาดภาพคนจริง 
รหัสวิชา 0922124502 
งานที่ 2 

 
6. แตงรายละเอียดใหดูนุมนวลมีชีวิต ภาพเสรจ็สมบรูณ 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขั้นตอนการปฏบิัติงาน 

หัวขอวิชา การวาดภาพหุนน่ิงและ
การวาดภาพคนจริง 
รหัสวิชา 0922124502 
งานที่ 2 

 
ขั้นตอนการปฏิบัติงาน  : ใหผูฝก ฝกปฏิบัติงานในหัวขอท่ี 1 และ 2 ดังน้ี 
 

1. ฝกปฏิบัติการฝกวาดภาพหุนนิ่ง 
1.1 ฝกปฏิบัตกิารวาดภาพหุนนิ่งเกี่ยวกับสิ่งของเครือ่งใช 
 
 

2. ฝกปฏิบัติการวาดภาพคนจริง 
2.1 ฝกปฏิบัตกิารวาดภาพคนจรงิจากแบบหุนคนจริงหรือภาพถาย (ครึ่งตัว) 
 
 
 
 

 
อุปกรณและเครื่องมือ:  1. ไมบรรทัด          

2. กระดาษรองวาด 
3. ตัวหนีบ      
4. มีดคัตเตอร    
 
 
 

 
 
 
วัสด ุ :                     1. ดินสอเบอร EE     

2. กระดาษ 80 ปอนด    
3. ยางลบ      
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขั้นตอนการปฏบิัติงาน 

หัวขอวิชา การวาดภาพหุนน่ิงและ
การวาดภาพคนจริง 
รหัสวิชา 0922124502 
งานที่ 2 

1. ฝกปฏบิัตกิารฝกวาดภาพหุนนิ่ง 
1.1 ฝกปฏิบัติการวาดภาพหุนนิ่งเกี่ยวกับสิ่งของเครือ่งใช 

 
ขั้นตอนการวาดภาพหุนน่ิงเกี่ยวกับสิ่งของเครื่องใช 

ขั้นตอนการปฏิบัติงาน คําอธิบาย ขอควรระวัง 
1. รางภาพ กําหนดสัดสวนใหเหมาะสมกับกระดาษ  

โดยรางโครงสรางของหุนคราวๆเพือ่กําหนด 
ตําแหนงรปูทรงของหุน และเพื่อทีจ่ะไดใส
รายละเอียดของรูปตางๆ 

ตําแหนงและสัดสวนตองมีความ
เหมาะสมและถูกตอง  

2. ใสรายละเอียดของหุน รางเสนรอบนอกและใสรายละเอียดของหุน
แตละชิ้น 

- 

3. กําหนดขอบเขตของแสงและเงา แรเงาน้ําหนักกลางโดยรวม เพื่อกําหนด
ขอบเขตของแสงและเงา 

- 

4. เพิ่มน้ําหนักเงา เพิ่มน้ําหนกัเงาโดยรวม เพื่อคุมน้ําหนกั 
ของภาพ 

- 

5. ลงน้ําหนักแยกน้ําหนักของรปูทรง
วัตถุแตละชิ้น 

แรเงาน้ําหนักใหชัดเจนขึ้น เพื่อแยกน้ําหนัก
ของรูปทรงวัตถุแตละชิ้นใหออกจากกันและ
สรางระยะใหมมีิติความลึก 

- 

6. เนนน้ําหนักเงา เริ่มเนนน้ําหนกัเงาเขมและตกแตง
รายละเอียดของวัตถุแตละชิ้น 

- 

7. เก็บรายละเอียด ตกแตงรายละเอียดและแยกน้ําหนักแสงเงา
ใหชัดเจน 

- 

 
หมายเหตุ  :   ผูฝก ฝกปฏิบัติการวาดภาพหุนน่ิงเกี่ยวกับสิ่งของเครื่องใชจากดินสอ EE 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขั้นตอนการปฏบิัติงาน 

หัวขอวิชา การวาดภาพหุนน่ิงและ
การวาดภาพคนจริง 
รหัสวิชา 0922124502 
งานที่ 2 

2. ฝกปฏบิัตกิารวาดภาพคนจรงิ 
2.1 ฝกปฏิบัตกิารวาดภาพคนจรงิจากแบบหุนคนจริงหรือภาพถาย (ครึ่งตัว) 

 
ขั้นตอนการวาดภาพคนจริงจากแบบหุนคนจริงหรือภาพถาย (ครึ่งตัว) 

ขั้นตอนการปฏิบัติงาน คําอธิบาย ขอควรระวัง 
1. รางภาพรูปทรงเรขาคณิต รางวงกลมแทนรูปทรงของกะโหลกศรีษะ 

ขอบวงกลมลางแตะโคนจมูก ลากเสนแกน
ใบหนาแลวแบงสัดสวนเปน 3 1/2 สวน  
รางเสนรอบนอกของรูปทรงใบหนา 

ตําแหนงและสัดสวนตองมีความ
เหมาะสมและถูกตอง  

2. รางโครงสราง รางโครงสรางรายละเอียดทั้งหมดของ
ใบหนา 

- 

3. เนนเงาบริเวณเปลอืกตา แรเงาน้ําหนักกลางและเนนเงาบรเิวณ
เปลือกตา เพื่อสรางมิติความลกึ 

- 

4. แตงรายละเอียด แตงรายละเอียดและเนนน้ําหนักแสงเงาใหดู
นุมนวล 

- 

5. เก็บรายละเอียดทีเ่สื้อ ใสรายละเอียดที่เสื้อและแตงรายละเอียดให
ดูนุมนวลมีชีวิต 

- 

 
หมายเหตุ  :   ผูฝก ฝกปฏิบัตกิารวาดภาพคนจริงจากแบบหุนคนจริงหรือภาพถายจากดินสอ EE 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบงาน 
 

หัวขอวิชา การวาดภาพหุนน่ิงและ
การวาดภาพคนจริง 
รหัสวิชา 0922124502 
งานที่ 2 

 
   วิทยากร/ครูฝกกําหนดใหผูรับการฝกไดฝกทักษะการเขียนภาพโดยอางอิงโครงสราง

ของมนุษย  
ภาพตัวอยาง 

การเขียนภาพโดยอางอิงโครงสรางของมนุษย 
 

 
 
 
ครุภัณฑ/เครื่องมือ/วัสด/ุอุปกรณ  

1. ดินสอเบอร EE    2. กระดาษ 80 ปอนด    
3. ยางลบ     4. ไมบรรทัด    
5. กระดาษรองวาด 6. ตัวหนีบ  
7. มีดคัตเตอร 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบเตรียมการสอน 
(ทฤษฎี) 

หัวขอวิชา การวาดฉาก 
รหัสวิชา 0922124503 
หัวขอที่ 3 เวลา   2  ชั่วโมง 

 
วัตถุประสงค  :  เพื่อใหผูรบัการฝกมีความรู ความสามารถในการวางและออกแบบฉาก 
 

 
วิธีการสอน  :  บรรยาย สาธิต และใหฝกปฏิบัต ิ
 
 
หัวขอสําคัญ :  1) ความหมายและรปูแบบของการเขียนทัศนียภาพ (PERSPECTIVE) 

2) ลักษณะและโครงสรางของภาพทัศนียภาพ (PERSPECTIVE) 
3) ลักษณะของภาพทัศนียภาพ ( PERSPECTIVE ) แบบจุดรวมสายตา 1 จุด 
4) ลักษณะของภาพทัศนียภาพ ( PERSPECTIVE ) แบบจุดรวมสายตา 2 จุด 
5) ลักษณะของภาพทัศนียภาพ ( PERSPECTIVE ) แบบจุดรวมสายตา 3 จุด 

  
อุปกรณชวยฝก :  1. ดินสอเบอร EE   2. กระดาษ 80 ปอนด   3. ยางลบ   4. ไมบรรทัด   5. กระดาษรองวาด 
                       6. ตัวหนีบ  7. มีดคัตเตอร 
 
การมอบหมายงาน  : 
 
การวัดและประเมินผล  : 
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ความรูทั่วไปเกี่ยวกับทัศนียภาพ 

การเขียนทัศนียภาพ (Perspective) คือ การแสดงภาพในลักษณะ 3 มิต ิการแสดงภาพใกลเคียงความเปน
จริง ลักษณะของทัศนียภาพจะเปลี่ยนแปลงเสมอตามการมองเห็น เชน วัตถุอยูต่ํากวาระดับสายตา วัตถุอยูในแนว
ระดับสายตา วัตถุอยูสูงกวาระดับสายตา วัตถุอยูทางซายหรือขวามือ เปนตน ในการแสดงแบบภาพจะกําหนดวัตถุให
อยูในลักษณะใดก็ไดตามความตองการประเภทของทัศนียภาพ ทัศนียภาพงานออกแบบตกแตง ซึ่งมีสวนเกี่ยวของกับ
งานสถาปตยกรรม สามารถแบงไดเปน 2 ประเภท  คือ  

 
1.  ทัศนียภาพภายใน (Interior  Perspective)  ไดแก  ทัศนียภาพที่อยูภายในอาคารในหองในสวนที่มี

หลังคาคลุมและมีกําแพงลอมรอบ  

 
ทัศนียภาพภายในบาน 

 

 
ทัศนียภาพภายในอาคารพาณิชย 
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2.  ทัศนียภาพภายนอก (Exterior  Perspective)  ไดแก ทัศนียภาพที่อยูภายนอกอาคารทําใหเห็นรูปทรง

ของอาคาร ชนิดของหลังคาและสิ่งแวดลอมตาง ๆ ที่อยูภายนอกอาคาร เชน ตนไมถนน ฯลฯ 
 

 
ทัศนียภาพภายนอก 

 
 

 
ทัศนียภาพภายนอก 
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วิธีการเขียนภาพทัศนียภาพ  

 
การเขียนทัศนียภาพแบงเปน  2  แบบ คือ 
  
1.  การเขียนทัศนียภาพแบบบรรยากาศ  (Aerial  Perspective)  หมายถึง  การสรางภาพลวงตาของความ

ลึกที่ถดถอยเขาไปในภาพ โดยการถายทอดสภาพของบรรยากาศในจิตรกรรม ภาพทิวทัศนเมื่อมองผานมวลของ
บรรยากาศ สีของวัตถุที่อยูในระยะไกลในภาพจะดูซีดจางกวาสวนที่อยูใกลสายตาและในบางครั้งก็จะมีสีที่เย็นกวา 
หรือออกสีฟากวาสีในความเปนจริง ซึ่งทั้งนี้ขึ้นอยูกับสภาพความชื้นในบรรยากาศดวย ปรากฏการณนี้มีหลักอยูวา
บริเวณฉากหลังของทิวทัศนควรมีความชัดเจนนอยกวาบริเวณที่เปนฉากหนา ทั้งในดานของความคมชัดของรูปราง
และสีเทาที่ผานมาการเขียนทัศนียภาพแบบบรรยากาศมักจะกระทําโดยการเกลี่ยไลน้ําหนักสีแกออน ที่สัมพันธกัน 
กับความคมชัดที่แตกตางกัน กลวิธีนี้กระทํากันมาแตเดิมในการสรางสรรคภาพลวงตาของมิติใกลไกล  

 

 
 

ทัศนียภาพแบบมบีรรยากาศ 
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2.  การเขียนทัศนียภาพแบบเสน (Linear  Perspective) หมายถึง ระบบมาตรฐานของทัศนียภาพวิทยาเชิง

เรขาคณิตซึ่งมีพื้นฐานมาจากโครงสรางบนพื้นระนาบภาพ ซึ่งอาจจะมาจากโครงสรางที่มีอยูจริงหรือจินตนาการขึ้น 
โครงสรางนั้นจะอยูในลักษณะของเสนซึ่งตั้งฉากคูขนานกันเบนเขาบรรจบกันที่จุดรวมสายตาบนเสนขอบฟา  
พื้นระนาบภาพจะแบงความลึกของพื้นที่ตามแนวนอนออกเปนเขตตาง ๆ   
 
 

        
           
 

 
 

 
 

ทัศนียภาพลายเสนอาคารพาณิชย 
 
 

 

ทัศนียภาพลายเสนอาคาร ทัศนียภาพลายเสนอาคารทีพ่ัก
อาศัย
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โครงรางการเขียนทัศนียภาพ  

การเขียนทัศนียภาพแบงโครงรางออกเปน 3 สวน ไดแก  
 
1. ระนาบ 
พื้นระนาบภาพ (Picture  Plane - PP) คือ แผนระนาบตั้งที่จะเขียนทัศนียภาพหรือแผนกระดาษที่จะเขียน

ภาพ แผนภาพนี้จะวางตั้งฉากบนระนาบพื้น       
ระนาบพื้น (Ground  Plane - GP) คือ แผนพื้นหองหรือแผนพื้นที่วางวัตถุแผนภาพ (P.P.) จะตองวางตั้ง

ฉากกับแผนพื้นหรือระนาบพื้นเสมอ       
ระนาบสายตา (Horizon  Plane - HP) คือ ระนาบนอนในระดับตา จะขนานกับระนาบพื้น (G.L.) และ 

ตั้งฉากกับพื้นระนาบภาพ (PP) โดยระนาบสายตานี้จะเลื่อนขึ้นลงไดเสมอหากเลื่อนขึ้นก็จะไดภาพมองจากเบื้องสูง  
ถาสูงจากพื้นเทาความสูงคนก็เปนภาพมุมมองธรรมดา ถาเลื่อนต่ําลงไปกวาระนาบพื้นก็จะไดภาพมองชอนขึ้น  

 
2.  เสน 
เสนขอบฟา (Horizon  Line - HL) เปนเสนที่ตั้งอยูในแนวระดับตา (Eye  Level) เสนนี้มีความสําคัญมาก

เพราะจุดลับตา (V.P.) จะตั้งอยูบนเสนนี้       
เสนสายตา (Line  of  Vision - LV) ปกติเสนสายตานี้มีหลายเสนอยูภายในรูปทรงกรวย แตเสนนี้เปน 

เสนแกนหรือทิศทางที่ตาจองเล็ง       
เสนพื้นที่จดแผนภาพ (Ground  Line - GL) เสนนี้มีความสําคัญในการเขียนภาพเพราะใชเปนที่ตั้งของภาพ  
 
3. จุด       
จุดมอง (Station  Point - SP) คือ จุดยืนของเราที่ตาตั้งนิ่งอยูมองไปตามเสนสายตา จุดนี้มีความสําคัญมาก 

อยูที่การเลือกตําแหนงที่ตั้ง ถาใกลวัตถุเกินไปทําใหเกิดภาพพิกลได       
จุดรวมสายตา (Center  of  Vision - CV) คือ จุดที่ตั้งอยูตรงกลางของภาพ จุดที่เสนสายตาเสนกลางของ

เสนสายตาตกบนพื้นระนาบภาพเหมือนตาจับจอง (Focus) อยู ณ จุดนั้นดังนั้นจึงควรจัดใหอยูบริเวณที่นาสนใจที่สุด
ของภาพ       

จุดลับสายตาหรือจุดรวมสายตา (Vanishing  Point - VP) เปนหัวใจของการเขียนทัศนียภาพ เพราะกฎ
สากลของทัศนียภาพมีอยูวาเสนขนานชุดใด ๆ ที่ไมตั้งฉากกับระนาบภาพจะวิ่งลับหายไปยังจุดลับสายตา หมายความ
วาเสนขนานทุกชุดที่ทํามุมกับระนาบภาพ จะมีจุดลับสายตาของมันเอง นอกจากนี้จุดลับสายตายังเปนเครื่องแบง
ประเภทของการเขียนทัศนียภาพอีกดวย 
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มุมมองในการเขียนทัศนียภาพ  

การเขียนทัศนียภาพแบงโดยใชเสนระดับสายตาที่มองวัตถุเปนหลัก แบงเปน 3 ลักษณะ ดังนี้ คือ  
 
1. มุมมองแบบคนมอง (Eye level view or Normal eye view) คือ การเขียนทัศนียภาพที่มองจากระดับ

สายตาปกติ มุมมองสายตาที่อยูระดับเดียวกับวัตถุ ซึ่งมีเสนระดับสายตาอยูระดับเดียวกับสายตาปกต ิ 
 
 
 

 
ทัศนียภาพวัตถุระดับสายตา 
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2. มุมมองแบบนกมอง (Bird eye view) คือ การเขียนทัศนียภาพที่มองจากที่สูงไปที่ต่ํามุมมองที่มองจาก

ระดับสูงกวาปกติ ซึ่งมีเสนระดับสายตาสูงกวาระดับสายตาปกติ 
 
 
 

 

 
 

ทัศนียภาพมุมมองสงูกวาวัตถุ 
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3. มุมมองแบบหนอนมอง (Worm eye view) คือ การเขียนทัศนียภาพที่มองจากที่ต่ําไปที่สูง เปนมุมมองที่

มองจากระดับต่ํากวาปกติ ซึ่งมีเสนระดับสายตาต่ํากวาระดับสายตาปกติ 
 

 

 
 

ทัศนียภาพมุมมองต่ํากวาวัตถุ 
 

 มุมมองในการเขียนทัศนียภาพจะเปลี่ยนไปเมื่อกําหนดจุดยืนมอง (SP) จุดลับสายตา (VP) เสนระดับสายตา 
(HL) ที่แตกตางกัน ทําใหวัตถุหรือทัศนียภาพแปรเปลี่ยนไปไดหลายทิศทาง  

ดังนั้นการกําหนดจุด เสน และระนาบ ตามโครงรางการเขียนทัศนียภาพ จึงมีความสําคัญมากในการเขียน
ทัศนียภาพ 
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ลักษณะของทัศนียภาพ  
1. เสนขนานทั้งหลายที่ขนานกับเสนพื้นจําลองภาพ (PP) จะขนานกันเสมอ  
2. ภาพที่อยูไกลจากเสนระดับตาจะใหญกวาภาพที่อยูใกลเสนระดับตา  
3. เสนขนานตาง ๆ ที่ไมขนานกับเสนพื้นจําลองภาพ (PP) จะไปบรรจบกันที่จุดลับตา   
4. ภาพทัศนียภาพที่อยูเหนือเสนระดับตาจะมองเห็นภาพดานลางของวัตถุ  
5. ภาพทัศนียภาพที่อยูดานลางของเสนระดับตาจะมองเห็นภาพดานบนของวัตถุ  
6. วัตถุที่อยูใกลเสนระดับตาจะมีพื้นผิวเล็กกวาวัตถุที่อยูหางเสนระดับตา  
7. ระยะของวัตถุที่อยูใกลเสนระดับตาจะมีขนาดเล็กกวาวัตถุที่อยูหางออกมาจากเสนระดับตา  

 

 
ทัศนียภาพแสดงตําแหนงวัตถุระยะตางกัน 

 

 
ทัศนียภาพแสดงตําแหนงวัตถ ุใกล-ไกล 



เอกสารประกอบการฝึก  หลักสูตรเทคโนโลยีชั้นสูง  สาขา พื้นฐานศิลปะและการวาดภาพ

181

181 
 

 

 

หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ทฤษฎี) 

หัวขอวิชา การวาดฉาก 
รหัสวิชา 0922124503 
หัวขอที่ 3 

 
การเขียนทัศนียภาพโดยกําหนดจุดรวมสายตา  

การเขียนทัศนียภาพโดยกําหนจุดรวมสายตาสามารถทําได 3 แบบ ดังนี้  
1. การเขียนทัศนียภาพแบบจุดเดียว  (One point perspective)  
2. การเขียนทัศนียภาพแบบสองจุด  (Two point perspective)  
3. การเขียนทัศนียภาพแบบสามจุด  (Three point perspective) 
 
1. การเขียนทัศนียภาพแบบจุดเดียว คือ การเขียนทัศนียภาพใหมีจุดรวมสายตาเพียงจุดเดียวบนเสนระดับ

สายตา ภาพของวัตถุที่อยูใกลสายตาจะมีขนาดใหญแลวเล็กลง ๆ  เมื่อหางสายตาออกไปหรือเขาใกลจุดรวมสายตา 
หรือเปนการเขียนทัศนียภาพแบบเสนขนานจะมีแนวตั้งดานหนาขนานกับเสนระดับตา สวนดานลึกจะไปรวมที่จุดรวม
สายตาที่ตั้งอยูบนเสนระดับสายตา  

 
 
 

 
 

ทัศนียภาพแบบ 1 จุด 
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ทัศนียภาพในงานตกแตงแบบ 1 จุด 
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2. การเขียนทัศนียภาพแบบสองจุด คือ การเขียนทัศนียภาพใหมีจุดรวมสายตา 2 จุดบนเสนระดับสายตามี

เสนแนวระดับทั้งดานหนาและดานขางจะไปรวมกันที่จุดรวมสายตา (VP1 และ VP2) วัตถุที่อยูกลางภาพหรือใกล
สายตาจะมีขนาดใหญที่สุด แลวจะเล็กลงทั้ง 2 ขางเมื่อทิศทางของภาพลูเขาหาจุดรวมสายตาทั้งขางซายและ 
ขางขวา  
 

 
ทัศนียภาพแบบ 2 จุด 

 

 
ทัศนียภาพตกแตงภายในแบบ 2 จุด 
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3. การเขียนทัศนียภาพแบบสามจุด คือ การเขียนทัศนียภาพที่กําหนดใหมีจุดรวมสายตา 3 จุด โดยกําหนด  

2 จุดแรกอยูบนเสนระดับสายตา จุดที่ 3 (VP 3) อยูระหวาง 2 จุดแรกแตไมไดอยูบนเสนระดับสายตาอาจอยูสูงหรือ
ต่ํากวาเสนระดับสายตาก็ได โดยจะอยูตรงขามกับตําแหนงของตามองวัตถุ กลาวคือ ถามองวัตถุจากมุมต่ําจุดที่สามจะ
อยูสูงกวาเสนระดับสายตา ถามองวัตถุจากมุมสูงจุดที่สามก็จะอยูต่ํากวาเสนระดับสายตา สําหรับภาพที่เขียนไดก็จะมี
ขนาดเล็กลงเมื่อทิศทางของภาพลูเขาหาจุดรวมสายตาทั้งสามในลักษณะเดียวกันกับการเขียนทัศนียภาพ 2 แบบแรก 
โดยทั่วไปจะใชการเขียนทัศนียภาพแบบสามจุดกับงานที่มีขนาดใหญ  เชน ตึกสูง ๆ เรือลําใหญ ฯลฯ   
 
 

 
ทัศนียภาพแบบ 3 จุด 

 

 
ทัศนียภาพหุนจําลองตกแตงภายในแบบ 3 จุด 
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   คําช้ีแจง แบบทดสอบมีทั้งหมด 2 ตอน 
   ตอนที่ 1 เขียนเคร่ืองหมาย ลอมรอบตัวอักษรหนาคําตอบที่ถูกตอง 

1. Perspective เปนการแสดงภาพในลักษณะใด 
ก ลักษณะ 2 มิติ  ข ลักษณะ 3 มิติ  
ค ลักษณะ 4 มิติ  ง ลักษณะ 5 มิต ิ 

2. ลักษณะของทัศนียภาพจะเปลี่ยนแปลงตามขอใด 
ก โครงสราง  ข สิ่งแวดลอม 
ค ความลึกที่ถดถอย ง การมองเห็น 

3. ตนไม ถนน สิ่งแวดลอมตางๆ จัดเปนทัศนียภาพ 
(Perspective) ประเภทใด 

ก Aerial    ข Linear   
ค Exterior  ง Interior  

4. มุมมองแบบคนมอง คือขอใด 
ก มุมมองสายตาที่อยูระดับเดียวกับวัตถ ุ  
ข มุมมองที่มีเสนระดับสายตาสูงกวาปกต ิ 
ค มุมมองที่มีเสนระดับสายตาต่ํากวาปกต ิ
ง มุมมองที่ตกบนพื้นระนาบเหมือนตาจับจอง  

5. มุมมองแบบWorm ‘s eye view คือ ขอใด 
ก มุมมองสายตาที่อยูระดับเดียวกับวัตถ ุ  
ข มุมมองที่มีเสนระดับสายตาสูงกวาปกต ิ 
ค มุมมองที่มีเสนระดับสายตาต่ํากวาปกต ิ
ง มุมมองที่ตกบนพื้นระนาบเหมือนตาจับจอง  

6. ขอใดไมใชลักษณะของทัศนียภาพ 
ก วัตถุที่อยูใกลเสนระดับตาจะมีพื้นผิวเล็กกวา

วัตถุที่อยูหางเสนระดับตา  
ข ภาพที่อยูไกลจากเสนระดับตาจะใหญกวา

ภาพที่อยูใกลเสนระดับตา  
 
 
 

ค ภาพทัศนียภาพที่อยูดานลางของเสนระดับตา
จะมองเห็นภาพดานบนของวัตถ ุ 

ง เสนขนานตางๆที่ไมขนานกับเสนพื้นจําลองภาพ 
จะบรรจบกันที่เสนระดับตา  
7. การเขียนทัศนียภาพโดยกําหนจุดรวมสายตาสามารถ
ทําไดกี่แบบ  

ก 3 แบบ  ข 4 แบบ 
ค 5 แบบ  ง 6 แบบ 

8. วัตถุที่อยูกลางภาพหรือใกลสายตาจะมีขนาดใหญที่สุด 
แลวจะเล็กลงทั้ง 2 ขาง คือการเขียนทัศนียภาพแบบใด 

ก แบบ 1 จุด  ข แบบ 2 จุด 
ค แบบ 3 จุด  ง แบบ 4 จุด 

9. ภาพที่เขียนไดก็จะมีขนาดเล็กลงเมื่อทิศทางของภาพลู
เขาหาจุดรวมสายตาท้ังสามจุด คือการเขียนทัศนียภาพ
แบบใด 

ก แบบ 1 จุด  ข แบบ 2 จุด 
ค แบบ 3 จุด  ง แบบ 4 จุด 

10. ภาพของวัตถุที่อยูใกลสายตาจะมีขนาดใหญ วัตถุที่อยู
ไกลสายตาจะมีขนาดเล็กลงๆ คือการเขียนทัศนียภาพใน
ขอใด 

ก แบบ 1 จุด  ข แบบ 2 จุด 
ค แบบ 3 จุด  ง แบบ 4 จุด 
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   ตอนที่ 2 กําหนดใหวาดภาพ PERSPECTIVE จากเสนโครงสรางของภาพที่กําหนดให 
 

 
ภาพท่ีกําหนดให 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบเฉลยทดสอบ 

หัวขอวิชา การวาดฉาก 
รหัสวิชา 0922124503 
หัวขอที่ 3 

 
1. Perspective เปนการแสดงภาพในลักษณะใด 

ข ลักษณะ 3 มิติ  
2. ลักษณะของทัศนียภาพจะเปลี่ยนแปลงตามขอใด 

ง การมองเห็น 
3. ตนไม ถนน สิ่งแวดลอมตางๆ จัดเปนทัศนียภาพประเภทใด 

ค Exterior Perspective 
4. มุมมองแบบคนมอง คือขอใด 

ก มุมมองสายตาที่อยูระดับเดียวกับวัตถ ุ  
5. มุมมองแบบWorm ‘s eye view คือ ขอใด 

ค มุมมองที่มีเสนระดับสายตาต่ํากวาปกต ิ
6. ขอใดไมใชลักษณะของทัศนียภาพ 

ง เสนขนานตางๆที่ไมขนานกับเสนพื้นจําลองภาพ จะบรรจบกันที่เสนระดับตา  
7. การเขียนทัศนียภาพโดยกําหนจุดรวมสายตาสามารถทาํไดกี่แบบ  

ก 3 แบบ 
8. วัตถุที่อยูกลางภาพหรือใกลสายตาจะมีขนาดใหญที่สุด แลวจะเล็กลงทั้ง 2 ขาง คือการเขียนทัศนียภาพ
แบบใด 

ข แบบ 2 จุด 
9. ภาพที่เขียนไดก็จะมีขนาดเล็กลงเมื่อทิศทางของภาพลูเขาหาจุดรวมสายตาทั้งสามจุด คือการเขียน
ทัศนียภาพแบบใด 

ค แบบ 3 จุด 
10. ภาพของวัตถุที่อยูใกลสายตาจะมีขนาดใหญ วัตถุที่อยูไกลสายตาจะมีขนาดเล็กลงๆ คือการเขียน
ทัศนียภาพแบบใด 

ก แบบ 1 จุด 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมอื 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบเฉลยทดสอบ 

หัวขอวิชา การวาดฉาก 
รหัสวิชา 0922124503 
หัวขอที่ 3 

 
ภาพตัวอยาง 

PERSPECTIVE จากเสนโครงสรางของภาพที่กําหนดให  
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบประเมนิแบบทดสอบ 

หัวขอวิชา การวาดฉาก 
รหัสวิชา 0922124503 
หัวขอที่ 3 

 
เกณฑการประเมิน  :   
 

เกณฑการใหคะแนน ระดับคะแนน 
1. ภาพมีสัดสวนและขนาดถูกตอง 25  คะแนน 
2. การจัดวางภาพ เหมาะสม 25  คะแนน 
3. ความสมบูรณลงตัว 25  คะแนน 
4. ชิ้นงานมีความสวยงามและสะอาดเรียบรอย 25  คะแนน 

รวม 100 คะแนน 
 
หมายเหตุ  :       

ระดับคะแนน  90-100 คะแนน หมายถึง ดีเยี่ยม 
ระดับคะแนน  70-89 คะแนน หมายถึง ด ี
ระดับคะแนน  50-69 คะแนน หมายถึง ผานเกณฑ 
ระดับคะแนน  0-49 คะแนน หมายถึง ไมผานเกณฑ 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบเตรียมการสอน 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การวาดฉาก 
รหัสวิชา 0922124503 
งานที่ 3 เวลา  4  ชั่วโมง 

 
วัตถุประสงค  :  เพื่อใหผูรบัการฝกมีความรู ความสามารถในการวางและออกแบบฉาก 

 
วิธีการสอน  :  บรรยาย สาธิต และใหฝกปฏิบัต ิ
 
  
อุปกรณชวยฝก :  1. ดินสอเบอร EE   2. กระดาษ 80 ปอนด   3. ยางลบ   4. ไมบรรทัด   5. กระดาษรองวาด 
                       6. ตัวหนีบ  7. มีดคัตเตอร 
การมอบหมายงาน  : 
 
การวัดและประเมินผล  : 
 
หนังสอือางอิง  : 
 
ฉัตรชัย อรรถปกษ (2553).  องคประกอบศิลปะ. (พิมพครัง้ที่ 6), กรุงเทพฯ: วิทยพฒัน. 
ชัยวิวัฒน การรื่นศรี (2546). ศิลปะเบ้ืองตน. กรุงเทพฯ: ปาเจรา. 
ชลูด นิ่มเสมอ (2542). องคประกอบของศิลปะ. (พิมพครัง้ที่ 5). กรุงเทพฯ: ไทยวัฒนาพานิช. 
น.ณ ปากน้ํา. (2515). พจนานุกรมศิลป. กรุงเทพฯ: เมอืงโบราณ. 
ปรัชญา อาภรณ. (2538). หลักการออกแบบ. ภูเก็ต: โปรแกรมออกแบบฯ สถาบันราชภัฏภูเก็ต. 
วัชรพงศ หงษสุวรรณ (2552). วาดเสนพื้นฐาน. (พิมพครั้งที ่2). กรุงเทพฯ: วาดศิลป. 
_______.  (2548). องคประกอบศิลปะ. กรุงเทพฯ: วาดศิลป. 
สมเกียรติ ตั้งนโม (แปล) (2536).  ทฤษฎีส.ี  กรุงเทพฯ: โอเด้ียนสโตร. 
อารี สุทธิพันธุ. (ม.ป.ป.).  ปรัชญาศิลปะ.  กรุงเทพฯ: เอ. การพิมพ. 
_______.  (ม.ป.ป.). ประวัติศาสตรศิลป. กรุงเทพฯ: แผนกวิชาศิลปศึกษาวิทยาลัยวิชาการศึกษาประสานมิตร. 
_______. (ม.ป.ป.). (2519). การวาดเขยีน. กรุงเทพฯ: ไทยวัฒนาพานิช. 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การวาดฉาก 
รหัสวิชา 0922124503 
งานที่ 3 

 
การวาดฉากในงานออกแบบทัศนียภาพ 

หลักการของภาพทัศนียภาพ เปนภาพที่ใหความรูสกึเปน 3 มิติ คือ มีลักษณะของความเหมือนใกลเคียงกับภาพ 
ที่คนเราเห็นภาพตาง ๆ โดยทั่วไป เชน ถาไปยืนอยูกลางถนน แลวมองไปไกลขางหนา เราจะเห็นถนนจะคอยเล็กลง 
เสาไฟฟากส็ั้นลง ถามีตนไมเปนทิวขางทางก็จะเตี้ยลง แลวกจ็ะวิ่งไปรวมกันทีจุ่ดสุดสายตา หรอืถาใครอยูใกลเสนทางรถไฟ
ก็จะเห็นไดชัดเจน รางรถไฟจะไปรวมกันทีจุ่ดจุดเดียว ไมหมอนที่นอนขวางรบัรางเหล็กก็จะสั้นเขา และรวมกันที่ จุดรวม
สายตา ซึ่งพอจะสรปุลักษณะของภาพ PERSPECTIVE ไดดังนี้ 

1. วัตถุ หรือสิ่งของที่มีขนาดเทากันเมื่อยูไกลตัวออกไปจะมขีนาดเล็กลง 
2. ระยะที่เทากันเมื่ออยูไกลตัวออกไปจะมรีะยะที่ถี่ขึน้เรือ่ย ๆ จนรวมเปนจุดเดียวกัน 
3. เสน หรอืสิง่ของที่คูขนานกันเมื่อไกลออกไปจะพุงเขาหากนั 
4. วัตถุ หรือสิ่งของตาง ๆ เมื่ออยูไกลตัวออกไป จะมรีายละเอียดและความชัดเจนลดลงไปตามลําดบั  

 

 
ภาพลักษณะของภาพ PERSPECTIVE 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การวาดฉาก 
รหัสวิชา 0922124503 
งานที่ 3 

 
ลักษณะและโครงสรางของภาพ PERSPECTIVE แบบจุดรวมสายตา 1 จุด  

ภาพ PERSPECTIVE แบบจุดรวมสายตา 1 จุด เปนการเขียนภาพประกอบแบบที่มลีักษณะใกลเคียงความเปนจรงิ
ตามที่สายตามองเห็น ระยะที่อยูใกลสายตาจะมีขนาดใหญ สวนระยะที่อยูไกลสายตาออกไปจะมีขนาดคอย ๆ เล็กลงและ
ไปรวมทีจุ่ด จุดหนึง่เรียกวา จุดรวมสายตา และจะมีจุดรวมสายตาเพียงจุดเดียวซึง่จะตองอยูบนเสนระดับตาเสมอ 
 
โครงสรางของภาพ PERSPECTIVE แบบจุดรวมสายตา 1 จุด 

1. ประกอบดวย เสนระดับสายตา H. L 
2. ประกอบดวย จุดรวมสายตา V. P (VANISING POINT) เพียงจุดเดียว 
3. ประกอบดวยเสนในแนวดิ่ง 
4. ประกอบดวยเสนในแนวระดับ หรือ แนวนอน 
5. มุมของวัตถุทั้งหมด จะลากไปยงัจุดรวมสายตา ซึ่งมีเพียงจุดเดียว 

 

 
 

ภาพ PERSPECTIVE แบบจุดรวมสายตา 1 จุด 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การวาดฉาก 
รหัสวิชา 0922124503 
งานที่ 3 

 
ลักษณะและโครงสรางของภาพ PERSPECTIVE แบบจุดรวมสายตา 2 จุด 

ภาพ PERSPECTIVE แบบจุดรวมสายตา 2 จุด เปนการเขียนภาพประกอบแบบที่มลีักษณะใกลเคียงความเปนจรงิ
ตามที่สายตามองเห็น ตําแหนงที่มอง คือ มองตรงมุมของวัตถุระยะที่อยูใกลสายตาจะมีขนาดใหญ สวนระยะที่อยูไกล
สายตาออกไปดานขางของวัตถุทั้งสองจะมีขนาดคอย ๆ เล็กลงและไปรวมที่จุดรวมสายตาทั้ง 2 จุด ซึ่งจะตองอยูบน
เสนระดับตาเสมอ 
 
โครงสรางของภาพ PERSPECTIVE แบบจุดรวมสายตา 2 จุด 

1. ประกอบดวย เสนระดับสายตา H. L  
2. ประกอบดวย จุดรวมสายตา V. P (VANISING POINT) 2 จุด ซึ่งวางอยูบนเสนระดับตา 
3. ประกอบดวยเสนในแนวดิ่ง 
4. ประกอบดวยเสนที่ลากไปยัง จุดรวมสายตาทางดานซาย และ ขวา ทั้ง 2จุด  
5. มุมของวัตถุทั้งหมด จะลากเสนตัดไป- มา ยังจุดรวมสายตาทั้งสอง 
 

 
 

ภาพ PERSPECTIVE แบบจุดรวมสายตา 2 จุด 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การวาดฉาก 
รหัสวิชา 0922124503 
งานที่ 3 

 
หลักการของการวาดภาพ PERSPECTIVE 

หลักการพื้นฐานของภาพ PERSPECTIVE จะประกอบดวย องคประกอบหลัก 2 สวนที่สําคัญที่กําหนดในการ
ลากเสน คือ 

1.เสนระดับสายตา หรอืที่เรียกวา Horizon Line ใชตัวยอ HL เปนเสนระดบัแนวนอน หรือแนวระดับน้ํา  
จะขึ้น-ลง สงู-ต่ําอยูในระดับสายตาซึง่จะเปนเสนที่สําคัญในการกําหนดของการมองวัตถุหรือสิ่งกอสรางทั้งหมด 

2.จุดรวมสายตา หรือเรียกวา Vanishing point ใชตัวยอ VP เปนจุดรวมสายตาที่อยูในเสนระดับสายตา  
เปนตําแหนงทีล่ากเสนสิง่ของตางๆ ไปรวมกันมีตั้งแต 1 จุดขึ้นไป แลวแตตําแหนงของวัตถุที่จัดวาง หรือ ตองการ 
วาดใหมีความหลากหลายซับซอน 
 

 
ภาพเสนทีม่ีจุดรวมสายตา 1 จุด 

 

 
ภาพเสนทีม่ีจุดรวมสายตา 2 จุด 
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ภาพเสนทีม่ีจุดรวมสายตา 3 จุด 

 

 
ภาพเสนทีม่ีจุดรวมสายตา 3 จุด (ลักษณะของการมองจากบนลงลาง) 

 
ภาพ PERSPECTIVE ที่มีจุดรวมสายตา 3 จุดจะใหความรูสกึของสิง่กอสรางสงูชะรูดหรือต่ําลึกลงไป ใชกับงาน

เขียนภาพในงานออกแบบทางสถาปตยกรรมเปนสวนใหญ จดุรวมสายตาที่ 3 ตําแหนงจะอยูในแกนของแนวดิ่งจะต่ําหรอื 
สูงกวาเสนระดับสายตาก็ได 
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ภาพ PERSPECTIVE ที่อยูในระดับสายตา VP 1 จุด 

 

 
ภาพมอง 1 จุดที่มองตัวอาคารในระดบัสายตาเปนมมุมองทีป่กติทั่วไป 

 

 
ภาพมองตัวอาคารในระดบัสายตาเปนมุมมองทีป่กติทั่วไป 
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ภาพ PERSPECTIVE VP 2 จุด ที่มองจากทีสู่งลงที่ต่ํา 

 

 
ภาพมุมมอง Bird eyes view 

มองจากทีสู่งลงที่ต่ําคลายกับนกบินแลวมองลงมาเห็นครอบคลุมตัวอาคารทัง้หมด 
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ภาพอาคารสูงในลักษณะของการมองแหงนขึ้น เรียกวา WORM S EYES VIEW 

 

 
ภาพ PERSPECTIVE VP 2 จุด ที่มองสงูขึ้นไป 

 
การวาดเสนใหมุมมองของอาคารโดดเดน สูงสงา ก็ใชมุมมองจากลางขึ้นบน คือ Worm Eyes View เพราะจะได

ภาพสิ่งกอสรางที่ดึงดูดความสนใจไดดี และ ใกลเคียงกบัความเปนจรงิที่คนยืนแหงนหนามองตึกสูงเมื่อสรางเสรจ็แลว 
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ขั้นตอนการปฏิบัติงาน  : ใหผูฝก ฝกปฏิบัติงานในหัวขอท่ี 1 ดังน้ี 
 

1. ฝกปฏิบัติการวาดภาพโครงสราง Perspective 
1.1 ฝกปฏิบัตกิารวาดภาพโครงสราง Perspective 1 จุด 
1.2 ฝกปฏิบัตกิารวาดภาพโครงสราง Perspective 2 จุด 
 
 
 
 
 
 
 

 
อุปกรณและเครื่องมือ:  1. ไมบรรทัด          

2. กระดาษรองวาด 
3. ตัวหนีบ      
4. มีดคัตเตอร    
 
 
 

 
 
 
วัสด ุ :                     1. ดินสอเบอร EE     

2. กระดาษ 80 ปอนด    
3. ยางลบ      
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1. ฝกปฏบิัตกิารวาดภาพโครงสราง Perspective 
1.1 ฝกปฏิบัตกิารวาดภาพโครงสราง Perspective 1 จุด 

 
ขั้นตอนการวาดภาพโครงสราง Perspective 1 จุด 

ขั้นตอนการปฏิบัติงาน คําอธิบาย ขอควรระวัง 
1. กําหนดขอบเขตของภาพ สรางเสน PP เพื่อกําหนดขอบเขตของภาพ - 
2. กําหนดแปลน กําหนดแปลนทีจ่ะใชสรางภาพ 

Perspective โดยใหวางอยูที่ระดบัเสน PP 
- 

3. กําหนดจุดมองภาพ กําหนดจุดที่จะมองภาพ SP - 
4. กําหนดเสนระดบัสายตา กําหนดเสนระดับสายตา HL ในภาพ - 
5. กําหนดเสนระดบัพื้น กําหนดเสนระดับพื้นของภาพ GL ลงใน

ภาพ 
- 

6. กําหนดจุดสุดสายตา กําหนดจุดสุดสายตา VP โดยการลากเสน
จากจุดมองภาพ SP ไปตัดที่เสนแผนภาพ 
PP แลวจึงลากเสนดิง่จากจุดติดที่เกิดขึ้นลง
ไปตัดที่เสนระดบัสายตา HL จะไดจุด VP ที่
ตองการ 

- 

7. กําหนดรูปดาน กําหนดรปูดานมาวางดานขางของภาพ 
Perspective รูปดานที่จะใชสรางภาพ 
Perspective โดยใหวางอยูในระดับเสนพื้น
ภาพ GL 
 

- 

8. สรางแนวความกวางของภาพ 
Perspective ดานหนา 

ลากเสนดิ่งจากรูป Plan ของภาพ ลงมาตัด
ที่เสนพื้นภาพ GLจะไดแนวความกวางของ
ภาพ Perspective ดานหนา 

- 

 
หมายเหตุ  :    
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1. ฝกปฏบิัตกิารวาดภาพโครงสราง Perspective 
1.1 ฝกปฏิบัตกิารวาดภาพโครงสราง Perspective 1 จุด 

 
ขั้นตอนการวาดภาพโครงสราง Perspective 1 จุด 

ขั้นตอนการปฏิบัติงาน คําอธิบาย ขอควรระวัง 
9. สรางระนาบของภาพ ลากเสนจากจุด VP ไปตัดกับจุดตัดแนว

ความกวางของภาพที่ไดเปนระนาบของภาพ 
- 

10. สรางความสงูของภาพ ลากเสนขนานจากรูปดานไปติดกับขนาด
ความกวางที่ไดของภาพ Perspective จะ
ไดความสูงของภาพ 

- 

11. สรางจุดตัดที่เสน PP ลากเสนจากจุดมองภาพ SP ไปยังจุดที่เหลอื
ดานทายของรปูแปลน จะไดจุดตัดทีเ่สน PP 
เพื่อใชถายระดับเปนความของภาพ 
Perspective 

- 

12. ลากเสนถายระดับ ลากเสนถายระดบัจากขอ 11 ลงมา ตัดกับ
แนวระนาบของเสน VP แนวที่เปนระนาบ
ของภาพในขอ 9 

- 

13. เสนจริงทบัรอบรูป เมื่อไดจุดตัดจากเสนระนาบของ VP ตัดกับ
เสนแนวด่ิงทัง้หมดแลวจงึเขียนเสนจริงทับ
รอบรูป 

- 

 
หมายเหตุ  :    
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1. ฝกปฏบิัตกิารวาดภาพโครงสราง Perspective 
1.2 ฝกปฏิบัตกิารวาดภาพโครงสราง Perspective 2 จุด 

 
ขั้นตอนการวาดภาพโครงสราง Perspective 2 จุด 

ขั้นตอนการปฏิบัติงาน คําอธิบาย ขอควรระวัง 
1. กําหนดเสน  PP กําหนดเสนแผนภาพ PP ลงในภาพ - 
2. วางรูปแปลนทีจ่ะใชอางอิงแนว
ภาพ Perspective 

วางรูปแปลนทีจ่ะใชอางองิแนวภาพ 
Perspective ใหอยูบนระดบัเสน PP 

- 

3. กําหนดเสนพื้น กําหนดเสนพื้นบนภาพ GL ลงในภาพ - 
4. กําหนดจุดมองภาพ กําหนดจุดมองภาพ SP ลงในภาพ - 
5. กําหนดเสนระดบัสายตา กําหนดเสนระดับสายตา HL ลงในภาพ - 
6. กําหนดขอบเขตการมอง ลากเสนจากจมุองภาพ SP ไปตัดที่เสนแผน

ภาพ PP เพื่อกําหนดขอบเขตการมอง 
- 

7. สรางจุด VP ลากเสนดิ่งจากจุดตัดที่เกิดข้ึนจากขอ 6 ลง
มาตัดที่เสน HL ในแนวดิ่ง เพื่อใหเกิดจุด VP 

- 

8. กําหนดเสนแนวหลักดานหนา ลากเสนดิ่งจากจุดมุมของแปลนตัง้ฉากกบั
เสนพื้น GL เพื่อกําหนดเปนเสนแนวหลัก
ดานหนา 

- 

9. กําหนดจุดวางรปูดาน กําหนดจุดวางรูปดาน โดยวางใหขนานบน
เสนพื้น GL 

- 

10. สรางจุดตัดที่เสน PP ลากเสนระนาบจากจุดมองภาพ SP ไปยัง
จุดมุมทีเ่หลือของภาพแปลนโดยจะเกิด
จุดตัดที่เสน PP 

- 

 
หมายเหตุ  :    
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1. ฝกปฏบิัตกิารวาดภาพโครงสราง Perspective 
1.2 ฝกปฏิบัตกิารวาดภาพโครงสราง Perspective 2 จุด 

 
ขั้นตอนการวาดภาพโครงสราง Perspective 2 จุด 

ขั้นตอนการปฏิบัติงาน คําอธิบาย ขอควรระวัง 
11. ลากเสนจากจุด VP ลากเสนจากจุด VP ไปตัดกันกับแนวเสนดิ่ง

หลักที่ลากจากมุมหลักของแปลนที่ตั้งฉาก
ตัดกับเสน GL 

- 

12. สรางแนวความกวางยาว ลากเสนถายแนวระดับจากจุดตัดที่เหลอืบน
เสน PP ลงมาเปนแนวด่ิงตั้งฉากลงมาตัดกับ
แนวระดับเสน VP ถายระดับมากอนแลว 
จะไดแนวความกวางยาว 

- 

13. สรางแนวดิ่งจากขอ 12 ลากเสนแนวระดบัจากจุด VP ไปยังจุดตัด
ภาพ Perspective ที่เกิดจากแนวดิ่งจากขอ 
12 

- 

14. ถายระดับความสูงจากรปู
ดานขาง 

ถายระดับความสงูจากรูปดานขางมาตัดกับ
เสนหลักของภาพ Perspective 

- 

15. ถายระดับจากจุด VP เมื่อไดความสูงจากการถายระดบัเสนหลัก
แลว ถายระดับจากจุด VP ไปสูแนวตัด
ระดับความสูงทีเ่หลือจะไดความกวาง และ
ยาว 

- 

16. สรางเสนรอบรูป เมื่อไดความสูงทั้งหมดและความกวางยาวใน
แนวดานหนาแลว ลากเสนจากจุด VP ไป
ตัดที่แนวเสนตั้งความสูงที่ไดจากขอ 15 จะ
ไดเสนรอบรูปทัง้หมด 

- 

 
หมายเหตุ  :    
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ใบงาน 
 

หัวขอวิชา การวาดฉาก 
รหัสวิชา 0922124503 
งานที่ 3 

 
   วิทยากร/ครูฝกกําหนดใหผูรับการฝกไดฝกทักษะการเขียนภาพ 1 POINT 

PERSPECTIVE ของหอง 
ภาพตัวอยาง 

ภาพ 1 POINT PERSPECTIVE ของหอง 
 

 
 
 
ครุภัณฑ/เครื่องมือ/วัสด/ุอุปกรณ  

1. ดินสอเบอร EE    2. กระดาษ 80 ปอนด    
3. ยางลบ     4. ไมบรรทัด    
5. กระดาษรองวาด 6. ตัวหนีบ  
7. มีดคัตเตอร 
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หัวขอวิชา การจัดองคประกอบภาพ 
รหัสวิชา 0922124504 
หัวขอที่ 4 เวลา  2  ชั่วโมง 

 
วัตถุประสงค  :  เพื่อใหผูรบัการฝกมีความรู ความสามารถในการจัดองคประกอบภาพ 

 
วิธีการสอน  :  บรรยาย สาธิต และใหฝกปฏิบัต ิ
 
 
หัวขอสําคัญ :  1) ความเขาใจในองคประกอบศลิปะ 

2) องคประกอบพื้นฐานของงานศิลปะ 
3) องคประกอบหลักของงานศิลปะ 

 
  
อุปกรณชวยฝก :  1. ดินสอเบอร EE   2. กระดาษ 80 ปอนด   3. ยางลบ   4. ไมบรรทัด   5. กระดาษรองวาด 
                       6. ตัวหนีบ  7. มีดคัตเตอร 
 
การมอบหมายงาน  : 
 
การวัดและประเมินผล  : 
 
หนังสอือางอิง  : 
เจษฎา ทองรุงโรจน (2549). เลโอนารโด ดา วีนชี. กรุงเทพฯ: สุขภาพใจ. 
ฉัตรชยั อรรถปกษ (2553).  องคประกอบศิลปะ. (พิมพครัง้ที่ 6), กรุงเทพฯ: วิทยพฒัน. 
ชลูด นิ่มเสมอ (2542). องคประกอบของศิลปะ. (พิมพครัง้ที่ 5). กรุงเทพฯ: ไทยวัฒนาพานิช. 
น.ณ ปากน้ํา. (2515). พจนานุกรมศิลป. กรุงเทพฯ: เมอืงโบราณ. 
ปรัชญา อาภรณ. (2538). หลักการออกแบบ. ภูเก็ต: โปรแกรมออกแบบฯ สถาบันราชภัฏภูเก็ต. 
วัชรพงศ หงษสุวรรณ (2552). วาดเสนพื้นฐาน. (พิมพครั้งที ่2). กรุงเทพฯ: วาดศิลป. 
_______.  (2548). องคประกอบศิลปะ. กรุงเทพฯ: วาดศิลป. 
สมเกียรติ ตั้งนโม (แปล) (2536).  ทฤษฎีส.ี  กรุงเทพฯ: โอเด้ียนสโตร. 
อารี สุทธิพันธุ. (ม.ป.ป.).  ปรัชญาศิลปะ.  กรุงเทพฯ: เอ. การพิมพ. 
_______.  (ม.ป.ป.). ประวัติศาสตรศิลป. กรุงเทพฯ: แผนกวิชาศิลปศึกษาวิทยาลัยวิชาการศึกษาประสานมิตร. 
_______. (ม.ป.ป.). (2519). การวาดเขยีน. กรุงเทพฯ: ไทยวัฒนาพานิช. 
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ความเขาใจในศิลปะ 

มนุษยรับรูถึงความสวยความงามความพอใจของสิ่งตางๆ ไดแตกตางกัน ระดับความพอใจของแตละบุคคล 
ก็แตกตางกันออกไปทัง้นี้อาจขึ้นกบัรสนิยม สภาพสังคม ศาสนา ความเชื่อและสิ่งแวดลอมที่ผูรบัรูนั้นดํารงชีวิตอยู  
หากแตวาผูรบัรูนั้นไดเขาใจถึงกระบวนการองคประกอบและพื้นฐานที่สําคญัของสิ่งที่ไดสัมผัส ยอมทําใหรับรูถึง 
ความงาม ความพอใจนั้นๆ เกิดข้ึนไดอยางแทจริง 

ศิลปะนั้นดเูหมอืนวาจะไมมกีฎเกณฑอะไรมากนกั เพราะอาศัยแตความสุนทรียะทางอารมณเพียงประการเดียว 
แตหากวาไดศึกษาถึงความสุนทรียะอยางลกึซึง้แลว จะเห็นวามันมีกฎเกณฑในตัวของมันเอง ซึ่งผูเรียนจะตองศึกษาถึง 
องคประกอบตางๆเหลานั้นทีป่ระกอบกันข้ึนเปนงานศิลปะ หรือกลาวอีกนัยหนึ่งก็คือ ผูเรียนจะตองเขาใจในหลัก 
องคประกอบของศิลปะ เปนพื้นฐานเสียกอนจึงจะสามารถสรางสรรคงานศิลปะที่มีคุณคาและรบัรูถึงความงามทางศลิปะ 
ไดอยางถูกตอง                 
 
ความหมายขององคประกอบศิลป     

องคประกอบของศิลปะ  (Composition ) นั้นมาจากภาษาละติน คําวา Post หมายถึง การจัดวาง และคําวา 
Comp หมายถึง เขาดวยกัน ซึ่งเมื่อนํามารวมกันแลวในทางศิลปะ  

Composition หมายถึง องคประกอบของศิลปะ การจะเกดิองคประกอบศิลปไดนัน้ตองเกิดจากการนําเอา
สวนประกอบของศิลปะ (Element of Art) มาสรางสรรคงานศิลปะเขาดวยหลักการจัดองคประกอบศลิป  
(Principle of Art) จึงจะเปนผลงานองคประกอบศลิป   

องคประกอบศิลป หมายถึง สิง่ที่มนุษยใชเปนสื่อในการแสดงออกอยางสรางสรรค โดยนําสวนประกอบของศลิปะ
มาจัดวางรวมกันอยางสอดคลองกลมกลืนและมีความหมายเกิดรูปรางหรือรูปแบบตางๆอันเดนชัด จากความหมายจะเหน็
ไดวาการที่จะเกิดผลงานศิลปะดีๆ  สักชิ้นนั้น ผูสรางสรรคจะตองใชกระบวนการทีห่ลากหลายมาประกอบกัน ไดแก 
องคประกอบพื้นฐานทางศิลปะ องคประกอบของศลิปะ และการจัดองคประกอบของศลิปะ มาถายทอดลงในช้ินงาน หรือ
ผลงานนั้นๆ เพื่อใหไดผลงานทีม่ีคุณคาทั้งดานความงามและมีคุณคาทางจิตใจอันเปนจุดหมายสําคัญที่ศิลปนทุกคนมุงหวงั
ใหเกิดแกผูชมทัง้หลาย 
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องคประกอบพืน้ฐานของงานศิลปะ  
          องคประกอบพื้นฐานดานนามธรรมของศิลปะ เปนแนวคิด หรือจุดกําเนิดแรกที่ศลิปนใชเปนสิง่กําหนดทิศทาง ใน
การสรางสรรค กอนทีจ่ะมีการสรางผลงานศิลปะ ประกอบดวย เนื้อหากับเรื่องราว  
 

1.เนื้อหาในทางศิลปะ คือ ความคิดที่เปนนามธรรมที่แสดงใหเห็นไดโดยผานกระบวนการทางศิลปะ เชน ศิลปน
ตองการเขยีนภาพที่มเีนื้อหาเกี่ยวกับชนบทกจ็ะแสดงออกโดยการเขียนภาพทิวทัศนของชนบท หรือภาพวิถีชีวิตของคนใน
ชนบท เปนตน  

2.เรื่องราวในทางศลิปะ คือ สวนที่แสดงความคิดทั้งหมดของศิลปนออกมาเปนรูปธรรมดวยกระบวนการทาง
ศิลปะ เชน ศิลปนเขียนภาพช่ือชาวเขาก็มักแสดงรูปเกี่ยวกบัวิถีชีวิตหรือกิจกรรมสวนหนึง่ของชาวเขานั่นคือเรื่องราวที่
ปรากฏออกมาใหเห็น  

 
องคประกอบพื้นฐานดานรปูธรรมของศลิปะ คือ สิง่ที่แสดงแนวคดิเกี่ยวกับเนื้อหาและเรือ่งราวของศิลปนใหเห็น

หรือ รบัรูผานผลงานศิลปะ ประกอบดวย เอกภาพ ดุลยภาพ และจุดเดน  
 
1. เอกภาพ หมายถึง การนําองคประกอบของศลิปะมาจัดเขาดวยกันใหแตละหนวยมีความสัมพันธ เกี่ยวของซึ่ง

กันและกันประสานกลมกลืนเกิดเปนผลรวมที่แบงแยกไมได โดยถายทอดเปนผลงานศิลปะดวยกระบวนการศลิปะ  
 
2. ดุลยภาพ คือ การนําองคประกอบของศิลปะมาจัดเขาดวยกันใหเกิดความเทากันหรือสมดลุ โดยมีเสนแกน

สมมุติ 2 เสน เปนตัวกําหนดดุลยภาพเสนแกนสมมุตจิะทําหนาที่แบงภาพออกเปนดานซานและดานขวา หรอืดานบนและ
ดานลาง เพื่อใหผลงานศิลปะที่ปรากฏเกิดความสมดุลในลักษณะใดลักษณะหนึ่ง เชนแบบซายขวาเหมือนกันและแบบซาย 
ขวา ไมเหมือนกัน  

 
3. จุดเดน คือ สวนที่สําคัญในภาพ มีความชัดเจนสะดุดตาเปนแหงแรก รบัรูไดดวยการมองผลงานทีส่ําเร็จแลว

จุดเดนจะมลีักษณะการมีอํานาจ ตระหงาน ชัดเจนกวาสวนอื่นทั้งหมด โดยเกิดจากการเนนใหเดนในลกัษณะใดลักษณะนึ่ง 
เชน จุดเดนที่มีความเดนชัด หรือจุดเดนที่แยกตัวออกไปใหเดน  
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องคประกอบหลกัของงานศิลปะ 
การจัดภาพ 

การจัดภาพ เปนองคประกอบหลกัขององคประกอบศิลปอยางหนึ่ง ซึ่งจะทําใหเราสรางสรรคผลงานทุกรูปแบบ
ไดนาสนใจ มีความสวยงาม มหีลกัดังนี ้
1. จุด ( Point, Dot) 

จุด ( Point, Dot) คือ สวนประกอบที่เล็กที่สุดเปนสวนเริม่ตนไปสูสวนอื่นๆ เชน การนําจุดมาเรียงตอกันตาม
ตําแหนงทีเ่หมาะสมและซ้ําๆ กันจะทําใหเรามองเห็นเปนเสน รูปราง รูปทรง ลักษณะผิว และการออกแบบที่นาต่ืนเตนได 
จากจุดหนึ่งถึงจุดหนึง่มเีสนที่มองไมเห็นดวยตาแตเห็นไดดวยจินตนาการเราเรียกวา เสนโครงสราง 

นอกจากจุดทีเ่รานํามาจัดวางเพือ่การออกแบบแลว เราสามารถพบเห็นลักษณะการจัดวางจุดจากสิ่งเปน
ธรรมชาติที่อยูรอบๆ ตัวเราได เชน ขาวโพด รวงขาว เมล็ดถ่ัว กอนหิน เปลอืกหอย ใบไม ลายของสัตวนานาชนิด ไดแก 
เสือ ไก นก สุนัข งู และแมว เปนตน สิ่งเหลานีธ้รรมชาติไดออกแบบไวอยางสวยงามมีระเบียบมกีารซ้ํากันอยางมจีังหวะ
และมีอทิธิพลตอความคิดของมนุษยเราเปนอยางมาก เชน การออกแบบลูกคิด ลูกบิดประต ูการรอยลูกปด สรอยคอ และ
เครื่องประดับตางๆ สิ่งเหลานี้ลวนแลวแตเกิดมาจากจุดทั้งสิน้  
 
2. เสน ( Line) 

เสน ( Line) เกิดจากจุดที่เรียงตอกันในทางยาว หรอืเกิดจากการลากเสนไปยงัทิศทางตางๆ มีหลายลักษณะ เชน 
ตั้ง นอน เฉียง โคง ฯลฯ  

เสน คือ รองรอยที่เกิดจากเคลื่อนที่ของจุดหรอืถาเรานําจุดมาวางเรียงตอ ๆ กันไปกจ็ะเกิดเปนเสนขึ้น   
เสนมมีิติเดียว คือ ความยาวไมมีความกวางทําหนาที่เปนขอบเขตของที่วาง รูปราง รปูทรง น้ําหนัก สี ตลอดจน

กลุมรูปทรงตาง ๆ รวมทัง้เปนแกนหรือ โครงสรางของรปูรางรูปทรง เสนเปนพื้นฐานทีส่ําคัญของงานศิลปะทุกชนิด เสน
สามารถใหความหมายแสดงความรูสึกและอารมณไดดวยตัวเองและดวยการสรางเปนรปูทรงตาง ๆ ข้ึน 

เสนมี 2 ลักษณะ คือ เสนตรง (Straight Line) และ เสนโคง (Curve Line) เสนทั้งสองชนิดน้ีเมื่อนํามาจัดวางใน
ลักษณะตาง ๆ กันจะมีชื่อเรียกตาง ๆ และใหความหมาย ความรูสึกที่แตกตางกันอีกดวย 
 
ความสําคัญของเสน  
         1. ใชในการแบงที่วางออกเปนสวน ๆ  
         2. กําหนดขอบเขตของที่วาง หมายถึง ทําใหเกิดเปนรูปราง (Shape) ขึ้นมา  
         3. กําหนดเสนรอบนอกของรูปทรงทําใหมองเห็นรปูทรง (Form) ชัดขึ้น  
         4. ทําหนาทีเ่ปนน้ําหนักออนแกของแสดงและเงา หมายถึง การแรเงาดวยเสน  
         5. ใหความรูสกึดวยการเปนแกนหรือโครงสรางของรปูและโครงสรางของภาพ          
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ภาพลักษณะของเสนในรปูแบบตางๆ 

 
ลักษณะของเสน 
         1. เสนตัง้ หรือ เสนดิ่ง ใหความรูสกึทางความสูงสงา มั่นคง แข็งแรง หนักแนนเปนสญัลักษณของความซื่อตรง  
         2. เสนนอน ใหความรูสกึทางความกวาง สงบ ราบเรยีบ นิ่ง ผอนคลาย  
         3. เสนเฉียง หรือ เสนทะแยงมุม ใหความรูสึกเคลื่อนไหว รวดเร็ว ไมมั่นคง  
         4. เสนหยัก หรือ เสนแบบฟนปลา ใหความรูสึกเคลือ่นไหว อยางเปนจังหวะ  มีระเบียบ ไมราบเรียบ นากลัว  

อันตราย ขัดแยง ความรุนแรง  
         5. เสนโคงแบบคลื่น ใหความรูสึกเคลื่อนไหวอยางชา ๆ ลื่นไหล ตอเนือ่ง สุภาพออนโยน นุมนวล  
         6. เสนโคงแบบกนหอย ใหความรูสกึเคลือ่นไหว คลีค่ลาย หรือเติบโตในทิศทางที ่หมุนวนออกมาถามองเขาไปจะ 

เห็นพลังความเคลื่อนไหวที่ไมสิ้นสุด 
         7. เสนโคงวงแคบ ใหความรูสึกถึงพลังความเคลื่อนไหวที่รุนแรง การเปลี่ยนทิศทางทีร่วดเร็ว ไมหยุดนิ่ง  
         8. เสนประ ใหความรูสกึที่ไมตอเนื่อง ขาด หายไมชัดเจน ทําใหเกิดความเครียด      
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3. รูปรางและรูปทรง ( Shape and Form)  
รูปราง คือ พื้นที่ ๆ ลอมรอบดวยเสนที่แสดงความกวาง และความยาว รูปรางจึงมสีองมิติ  
รูปทรง คือ ภาพสามมิติที่ตอเนือ่งจากรปูรางโดยมีความหนา หรือความลึก ทําใหภาพที่เห็นมีความชัดเจน 

และสมบรูณ 

 
ภาพของรูปรางและรปูทรง 

 
     รูปรางและรูปทรงท่ีมีอยูในงานศิลปะมี 3 ลักษณะ คือ         

รูปเรขาคณิต (Geometric Form) มีรูปที่แนนอนมาตรฐานสามารถวัดหรือคํานวณไดงาย มีกฎเกณฑเกิดจาก
การสรางของมนุษย เชน รูปสี่เหลี่ยม รูปวงกลม รูปวงร ีนอกจากนี้ยังรวมถึงรูปทรงของสิง่ทีม่นุษยประดิษฐคิดคนข้ึนอยาง
มีแบบแผนแนนอน เชน รถยนต เครื่องจักรกล เครื่องบิน สิ่งของเครื่องใชตาง ๆ ที่ผลิตโดยระบบอุตสาหกรรม ก็จัดเปนรูป
เรขาคณิตเชนกัน  

รูปเรขาคณิตเปนรูป ที่ใหโครงสรางพื้นฐานของรปูตาง ๆ ดังนั้นการสรางสรรครปูอื่น ๆ ควรศึกษารูปเรขาคณิต
ใหเขาใจถองแทเสียกอน   

 

 
 

ภาพของรูปเรขาคณิต 
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รูปอินทรีย (Organic Form) เปนรูปของสิง่ที่มีชีวิต หรอื คลายกับสิง่มีชีวิตที่สามารถเจรญิเตบิโต เคลื่อนไหว 

หรือเปลี่ยนแปลงรูปได เชน รูปของคน สัตว พืช  
                                     

 
ภาพของรูปอินทรีย 

 
รูปอสิระ (Free Form) เปนรปูที่ไมใชแบบเรขาคณิต หรือแบบอินทรียแตเกิดขึ้นอยางอสิระไมมีโครงสรางที่

แนนอน ซึ่งเปนไปตามอิทธิพล และการกระทําจากสิ่งแวดลอม เชน รูปกอนเมฆ กอนหิน หยดน้ํา ควัน ซึ่งใหความรูสกึที่
เคลื่อนไหวมพีลงั รูปอสิระจะมีลกัษณะขัดแยงกับรูปเรขาคณิตแตกลมกลืนกับรูปอินทรีย รูปอสิระอาจเกิดจากรปู
เรขาคณิตหรอืรปูอินทรีย ที่ถูกกระทําจนมีรปูลกัษณะเปลี่ยนไปจากเดมิจนไมเหลือสภาพ เชน รถยนตที่ถูกชนจนยับเยนิทั้ง
คัน  เครื่องบินตก ตอไมที่ถูกเผาทําลาย หรือซากสัตวทีเ่นาเปอยผุพงั   

                  

  
ภาพของรูปอสิระ 

 
               ความสัมพันธระหวางรปูทรง เมื่อนํารูปทรงหลาย ๆ รูปมาวางใกลกันรปูเหลานั้นจะมีความสัมพันธดึงดูด หรือ
ผลักไสซึง่กันและกัน การประกอบกันของรูปทรงอาจทําไดโดยใชรูปทรงที่มลีักษณะใกลเคียงกันรปูทรงที่ตอเนื่องกัน 
รูปทรงที่ซอนกัน รูปทรงที่ผนกึเขาดวยกัน รูปทรงที่แทรกเขาหากัน รูปทรงทีส่านเขาดวยกัน หรือ รูปทรงที่บิดพันกัน การ
นํารูปเรขาคณิต รูปอินทรีย และรูป อิสระมาประกอบเขาดวยกันจะไดรปูลกัษณะใหม ๆ อยางไมสิ้นสุด 
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4. นํ้าหนัก ( Value)  
น้ําหนัก ( Value) หมายถึง ความออนแกของสี หรือแสงเงาที่นํามาใชในการเขียนภาพ น้ําหนัก ทําใหรูปทรง    

มีปรมิาตร และใหระยะแกภาพ                       
            คาน้ําหนัก คือ คาความออนแกของบรเิวณที่ถูกแสงสวาง และบริเวณทีเ่ปนเงาของวัตถุหรือ ความออน- ความ
เขมของสีหนึง่ ๆ หรือหลายสี เชน สีแดงมีความเขมกวาสีชมพู หรือ สีแดงออนกวาสีน้ําเงิน เปนตน นอกจากนี้ยังหมายถงึ 
ระดับความเขมของแสงและระดบั ความมืดของเงาซึ่งไลเรียงจากมืดที่สุด (สีดํา) ไปจนถงึสวางที่สุด (สีขาว) น้ําหนกัที่อยู
ระหวางกลางจะเปนสีเทาซึ่งมีตั้งแตเทาแกทีสุ่ดจนถึงเทาออนที่สุด   
 

 
 

 
ภาพของคาน้ําหนัก  

 
การใชคาน้ําหนักจะทําใหภาพดูเหมอืนจริง และมีความกลมกลืน ถาใชคาน้ําหนักหลาย ๆ  ระดับจะทําใหมีความ

กลมกลืนมากยิ่งขึ้น และถาใชคาน้ําหนักจํานวนนอยที่แตกตางกันมากจะทําใหเกิด ความแตกตาง ความขัดแยง 
                                            

 
ภาพของแสงและเงา 

 
แสงและเงา (Light & Shade) เปนองคประกอบของศลิปทีอ่ยูคูกบัแสง เมื่อแสงสองกระทบกบัวัตถุจะทําให 

เกิดเงา แสงและเงา เปนตัวกําหนดระดับของคาน้ําหนัก ความเขมของเงาจะขึ้นอยูกบัความเขมของเแสง ในที่ที่มีแสงสวาง
มาก เงาจะเขมขึ้น และในที่ที่มีแสงสวางนอย เงาจะไมชัดเจน ในที่ที่ไมมีแสงสวางจะไมมเีงา และเงาจะอยูในทางตรงขาม
กับแสงเสมอ 
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คาน้ําหนักของแสงและเงานที่เกิดบนวัตถุ สามารถจําแนกเปนลักษณะที ่ตาง ๆ ไดดังนี ้ 

1. บริเวณแสงสวางจัด (Hi-light)  เปนบรเิวณที่อยูใกลแหลงกําเนิดแสงมากที่สุดจะมีความสวางมากที่สุด  
ในวัตถุที่มีผิวมันวาวจะสะทอนแหลงกําเนิดแสงออกมาใหเหน็ไดชัด  

2. บริเวณแสงสวาง (Light) เปนบรเิวณที่ไดรับแสงสวางรองลงมาจากบรเิวณแสงสวางจัด เนื่องจากอยูหางจาก 
แหลงกําเนิดแสงออกมา และเริ่มมีคาน้ําหนักออน ๆ  

3. บริเวณเงา (Shade) เปนบรเิวณที่ไมไดรับแสงสวาง เปนบริเวณที่ถูกบดบงัจากแสงสวางซึง่จะมีคาน้ําหนัก 
เขมมากขึ้นกวาบริเวณแสงสวาง  

4. บริเวณเงานเขมจัด (Hi-Shade) เปนบริเวณที่อยูหางจากแหลงกําเนิดแสงมากที่สุด หรือเปนบรเิวณที่ถูก 
บดบังมาก ๆ หลาย ๆ ชั้น จะมีคาน้ําหนักทีเ่ขมมากไปจนถึงเขมทีสุ่ด  

5. บริเวณเงาตกทอด เปนบริเวณของพื้นหลงัทีเ่งาของวัตถุทาบลงไป เปนบรเิวณเงาที่อยูภายนอกวัตถ ุและ 
จะมีความเขมของคาน้ําหนักขึ้นอยูกับ ความเขมของเงา น้ําหนักของพื้น หลงั ทิศทางและระยะของเงา   
                                        
                                     
ความสําคัญของคานํ้าหนัก 

1. ใหความแตกตางระหวางรูปและพื้น หรือรูปทรงกับที่วาง  
2. ใหความรูสึกเคลื่อนไหว  
3. ใหความรูสึกเปน 2 มิต ิแกรูปราง และความเปน 3 มิติแกรูปทรง  
4. ทําใหเกิดระยะความตื้น - ลึก และระยะไกล - ไกลของภาพ  
5. ทําใหเกิดความกลมกลืนประสานกันของภาพ  
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5. สี ( Color)  

สี ( Color) เปนสวนประกอบที่สําคญัในการทํางานศิลปะ สีจะชวยใหเกิดความนาสนใจ และมีชีวิตชีวาแกผูที่ได
พบเห็นอีกทั้งยังใหความรูสึกตาง ๆ ไดดวย สีจึงมีอิทธิพลตอจิตใจของมนุษยเราเปนอันมาก 

ส ีคือ ลักษณะของแสงทีป่รากฏแกสายตาใหเห็นเปนสี (พจนานุกรมฉบบัราชบัณฑิตยสถาน) ในทางวิทยาศาสตร
ใหคําจํากัดความของสีวา เปนคลื่นแสงหรือความเขมของแสงที่สายตาสามารถมองเห็น ในทางศิลปะส ีคือ ทัศนธาตุอยาง
หนึ่งทีเ่ปนองคประกอบสําคัญของงานศิลปะ และใชในการสรางงานศิลปะโดยจะทําใหผลงานมีความสวยงาม ชวยสราง
บรรยากาศ มีความสมจรงิ เดนชัดและนาสนใจมากขึ้น สีเปนองคประกอบสําคัญอยางหนึง่ของงานศิลปะ และเปน
องคประกอบที่มีอทิธิพลตอความรูสกึ อารมณ และจิตใจไดมากกวาองคประกอบอื่น ๆ ในชีวิตของมนุษยมีความเกี่ยวของ
สัมพันธกบัสีตาง ๆ อยางแยกไมออก 

 
 

     
ภาพของสีในชีวิตของมนุษยที่มีความเกี่ยวของสมัพันธกับสีตาง ๆ อยางแยกไมออก 

 
         

สีจะใหประโยชนในดานตาง ๆ เชน 
1. ใชในการจําแนกสิ่งตาง ๆ เพื่อใหเห็นชัดเจน  
2. ใชในการจัดองคประกอบของสิ่งตาง ๆ เพื่อใหเกิดความสวยงามกลมกลืน เชน การแตงกาย การจัดตกแตงบาน  
3. ใชในการจัดกลุม พวก คณะ ดวยการใชสีตาง ๆ เชน คณะสี เครื่องแบบตาง ๆ  
4. ใชในการสื่อความหมาย เปนสญัลกัษณ หรือ ใชบอกเลาเรื่องราว  
5. ใชในการสรางสรรคงานศลิปะเพื่อใหเกิดความสวยงาม สรางบรรยากาศ  สมจริงและนาสนใจ  
6. เปนองคประกอบในการมองเห็นสิง่ตาง ๆ ของมนุษย  
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6. พื้นผิว ( Texture )  

พื้นผิว ( Texture ) หมายถึง สวนที่เปนพื้นผิวของวัตถุที่มลีกัษณะตาง ๆ กัน เชน เรียบ ขรุขระ หยาบ มัน นุม 
ฯลฯ ซึ่งเราสามารถมองเห็นและสมัผสัได การนําพื้นผิวมาใชในงานศิลปะ จะชวยใหเกิดความเดนในสวนที่สําคัญ และยัง
ทําใหเกิดความงามสมบรูณ  
 
ลักษณะทีส่ัมผัสไดของพื้นผิว ม ี 2  ประเภท คือ  

 
1. พื้นผิวที่สัมผสัไดดวยมือ หรือกายสมัผสั เปนลักษณะพื้นผิวที่เปนอยูจริง ๆ ของผิวหนาของวสัดุนั้น ๆ  

ซึ่งสามารถสัมผัสไดจากงานประติมากรรม งานสถาปตยกรรม และสิง่ประดิษฐอื่น ๆ  
 
2. พื้นผิวที่สัมผสัไดดวยสายตาจากการมองเห็นแตไมใชลักษณะที่แทจริงของผิววัสดุนั้น ๆ เชน การวาดภาพกอน

หินบนกระดาษจะใหความรูสึกเปนกอนหินแต มือสัมผสัเปนกระดาษ หรอืใชกระดาษพิมพลายไม หรือลายหินออนเพื่อ
ปะ หรอื ทับบนผิวหนาของสิง่ตาง ๆ เปนตน ลักษณะเชนนีถ้ือวาเปนการสรางพื้นผิวลวงตาใหสัมผัสไดดวยการมองเห็น
เทานั้น  

 
ผิวลักษณะตาง ๆ จะใหความรูสึกตองานศิลปะที่แตกตางกัน พื้นผิวหยาบจะใหความรูสึกกระตุนประสาท หนัก

แนน มั่นคง แข็งแรง ถาวร ในขณะที่ผิวเรียบจะใหความรูสึกเบา สบาย การใชลักษณะของพื้นผิวที่แตกตางกันจะเห็นได
ชัดเจนจากงานประติมากรรม และมากทีสุ่ดในงานสถาปตยกรรมซึ่งมีการรวมเอาลกัษณะตาง ๆ กันของพื้นผิววัสดุหลาย ๆ 
อยางเชน อิฐ ไม โลหะ  กระจก  คอนกรีต หิน ซึ่งมีความขัดแยงกันแตสถาปนิกไดนํามาผสมกลมกลืนไดอยางเหมาะสม 
ลงตัวจนเกิดความสวยงาม  
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การเคลือ่นไหว (Movement) 

การเคลื่อนไหวทีเ่กิดข้ึนในงานทัศนศิลป ไมวาจะเปนสาขา จิตรกรรม ประติมากรรมศลิปะ ภาพพิมพ หรอืงาน
ออกแบบใด ๆ ก็ตาม เปนอารมณความรูสึกแกผูดูไดโดย รับรูจากสิ่งที่อยูนิ่ง (Static)ไดดวย การเห็นหรือดวยประสาท 
สัมผัสทางตา วาสิ่งนั้น มีการเคลือ่นไหว ไมใชการเคลือ่นไหวที่เกิดขึ้นจริง เพราะงานทัศนศิลปโดยทั่วไป จะไมมกีาร
เคลื่อนไหว แตลักษณะของทัศนธาตุ รวมทั้งองคประกอบ ทางศิลปะ ทําใหรูสึกวามีการเคลื่อนไหว ผานจักษุสมัผสั และ
ความรูสึกของการเคลื่อนไหวนั้น สวนหนึ่ง กเ็กิดจาก ประสบการจากการรบัรู ของมนุษยจากธรรมชาต ิเชนเดียวกัน 
การเคลื่อนไหว ที่เกิดจากลักษณะของทัศนธาต ุรวมทั้งองคประกอบทางศิลปะ อาจจะแบงออกไดเปน 3 ลักษณะคือ 
 
1. การเคลื่อนไหวที่ถวงดุลซึ่งกันและกัน 

เปนการเคลื่อนไหวมีการผลักและตานพรอม ๆ กันเหมอืนเรอืกําลังโตกับคลื่นลมในมหาสมทุร หรือคนกําลังตอสู
ดึงดันกันโดยที่ยังไมมีผูใดเพลี่ยงพล้ําเปนการถวงดลุไมลมไปขางใดขางหนึ่งใหความรูสกึตึงเครียด การเคลื่อนไหวลักษณะนี้ 
ใหความรูสกึเคลือ่นไหวที่รุนแรงกดดันแตหยุดน่ิงอยูกับที ่ 
 

 
 

ภาพเรือกําลังโตกับคลื่นลมในมหาสมุทร 
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2. การเคลื่อนไหวที่ไมมีแรงตานทาน 

เปนการเคลื่อนไหวที่ไมมกีารตานทานทําใหมกีารเคลื่อนไหวผานไปไดโดยตลอด เชนเดียวกบัการวิ่งของรถที่ผาน
ไปอยางรวดเร็ว การเคลื่อนไหวลักษณะนี้ใหความรูสึกเคลื่อนไหวที่รวดเร็วรุนแรงไมหยุดนิ่งมีการเคลือ่นไหวตลอดเวลา 

 

 
ภาพการวิ่งของรถที่ผานไปอยางรวดเร็ว 

 

 
ภาพที่ใหความรูสกึมีการเคลื่อนไหวตลอดเวลาไมหยุดนิ่ง 
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3. การเคลื่อนไหวที่ซ้ําและผอนคลาย 

เปนการเคลื่อนไหวที่มพีลงันอย เฉื่อย ผอนคลาย มลีกัษณะเปนการซ้ําเปนลําดับอยางตอเนื่อง เหมือนเมื่อทํานบ
หรือเขื่อนพังในชวงแรกพลงัน้ําจะไหลบาอยางรวดเร็วลงไปสูระดบัน้ําที่ต่ํากวา แตเมื่อระดับน้ําสองขางอยูในระดบัที่
ใกลเคียงกันแลว จังหวะการไหลของน้ํากเ็ฉื่อยลง จังหวะของคลื่นก็มกีารซ้ําอยางเปนระเบียบ 
 

 
ภาพการเคลือ่นไหวที่มีพลังนอยใหความรูผอนคลาย 

 

 
ภาพการเคลือ่นไหวที่มีพลังนอยใหความรูเฉื่อย 
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ลักษณะของการเคลือ่นไหวในการออกแบบทางทัศนศิลป  

 
1. การเคลื่อนไหวแบบคาดลวงหนา (Anticipated Movement)  
รูปรางมีการจัดวางตําแหนง หรือ มีกริยาทาทางไมคงทีเ่หมอืนกําลังจะไปทางใดทางหนึ่งจะเปนการชี้นําใหเรา 

รูสึกเคลื่อนไหวติดตามและคาดเดาสิ่งที่กําลงัจะปรากฏตอมาหรือกําลังจะเปนไป ความรูสึกเชนนีเ้กิดจากประสบการณ  
ที่เคยเห็นกริยาอาการเหลานี้มาแลว 
 

 
ภาพลักษณะการจัดทาทางที่ไมคงที่ใหความรูสึกเคลื่อนไหวไมอยูนิ่ง 

 

 
(ซาย) ภาพแสดงทาทางที่คาดเดาการเคลื่อนไหวทั้งกอนหนานีแ้ละตอจากนี้ได  
(ขวา) ภาพการจัดวางตําแหนงและทาทางของวัตถุประกอบกับเทคนิคการถายภาพใหความรูสึกมกีารเคลื่อนไหว 
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2. การเคลื่อนไหวของเสนที่พุงเปนทาง (Fuzzy Outlines) 
ในสิ่งแวดลอมรอบตัวเมื่อเรามองเห็นรูปรางหรือวัตถุใด ๆ เคลื่อนไหวผานหนาไปอยางรวดเร็วเราจะเห็น รูปราง

นั้นไมชัดเจนความรูสึกนี้ไดสัง่สมจนเปนประสบการณทีบ่งบอกแทนความหมายวา รูปรางที่ไมชัดโดยเฉพาะเสนขอบที่พรา
มัวพุงเปนทางจะเปนลักษณะของการเคลื่อนไหวในทางทัศนศิลปจงึไดใชแนวทางดังกลาวเปนแนวทางหนึ่งสําหรับสราง
ความเคลื่อนไหว 
 

 
ภาพการเคลือ่นไหวของเสนทีพุ่งเปนทาง 

 

 
ภาพเสนที่พุงไปในทิศทางตรงกันขามกบัเสนนั้น อาจเปนเสนจากตัววัตถุเอง ที่คอย ๆ ฟูจางหายไป 
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3. ภาพท่ีเหลื่อมซอนหลาย ๆภาพ (Multiple Image) 
สิ่งทีเ่หมือนกัน ที่มกีารจัดวางตอเนือ่ง ซอน ๆ กัน เชน เราเห็นจากภาพบุคคลหรือรางกายที่แสดงกริยาอาการ

เคลื่อนไหวเปนชุดตอเนื่องเหลือ่มซอนกัน เราจะรูสกึไดวามีการเคลื่อนไหวตามกริยาอาการนั้น หลกัการนีเ้หมือนกบัการนํา
แผนระนาบหลาย ๆ แผนมาซอนตอเนือ่งกันไปก็จะสรางความรูสกึเคลื่อนไหวตอเนือ่งจากระนาบดานหนา (Foreground) 
เขาไปยังระนาบทีอ่ยูดานหลังสุด และถาระนาบที่เหลื่อมซอนกันนั้น มีขนาดเล็กลงเรื่อย ๆ กจ็ะสรางความรูสกึเคลื่อนไหว 
ในทางลึกที่ชัดเจนขึ้น 

 

 
ภาพการเหลื่อมซอนกันทําใหสายตาเคลื่อนไหวไลตามทิศทางของการเหลื่อมนั้น 

 

 
ภาพการตอเนื่องเปนชุดซ้ํากัน ทําใหเกิดการเคลื่อนไหว 
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     4. การเคลื่อนไหวทางสายตา (Optical Movement) 

โดยธรรมชาติสายตาของคนเรามักจะเคลื่อนไหวติดตามองคประกอบของภาพ เชน เสน รูปราง น้ําหนกั สี 
ทิศทางที่มบีุคลกิลกัษณะของการเคลือ่นไหวเสมอ เชน รปูรางที่มสีวนประกอบของเสนโคง ซึง่เสนโคงเปนเสนที่มีบุคลิก 
ของการเคลื่อนไหวไมหยุดนิ่งจะทําใหสายตาเราเคลื่อนไหวติดตามเลื่อนไหลไปตามแนวของเสนโคงนั้น 

 
 

สังเกตขอบเสนโคงของสนามหญาและการรับกันของภาพคนดานซายที่มีแนวโคงประกอบกบัการเขียน (Stroke) 
น้ําหนักของพื้นหญาที่มลีักษณะรบักับแนวโคงทําใหเกิดการเคลื่อนไหวของสายตากวาดมองไลตามแนวโคงดังกลาวนั้นมา
หยุดอยูตรงกลางภาพไดอารมณหยุดนิ่งเงียบสงบ 

 
 

 
ภาพลักษณะและทิศทางของเสนทําใหเกิดการเคลือ่นไหว ของสายตาไปตามลักษณะของเสน และ ทิศทางนั้น 
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5. การเคลื่อนไหวโดยภาพลวงตา (Optical Illusions) 
ภาพลวงตา เชน ศิลปะแบบออฟอารต (Op Art) เปนการลวงตาที่เกิดจากการซ้ําของเสน รูปราง หรือน้ําหนกั  

จะทําใหสายตามองเห็นมีการเคลื่อนไหวเกิดขึ้นตลอดเวลาในภาพนั้น 
 

 
ภาพที่ใหความรูสกึการเคลือ่นไหวทางสายตา 

 

 
ภาพที่ใหความรูสกึการเคลือ่นไหวทางสายตา 
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6. การเคลื่อนไหวโดยการกระจายหรือลดหลั่น (Gradiation) 
การลดหลั่น หรือ การกระจายของสวนประกอบศิลปะ นอกจากจะสรางระยะความลกึ เชน การลดหลั่นของขนาด 

และทิศทางทําใหเกิดทัศนียภาพ (Linear Perspective) การลดหลั่นของสจีากสีโทนรอนมาโทนเย็นและจากสเีขมมายงั 
สีออนสรางระยะความลึกของบรรยากาศ (Arial Perspective) การลดหลั่นยังสามารถสรางความสนใจและความรูสึกของ
การเคลื่อนไหวได เชน การลดหลั่น หรือการไลน้ําหนักแกมายังน้ําหนักออน ทําใหสายตาเคลื่อนไหว ไลตามน้ําหนักนั้นได 

 

 
ภาพการลดหลั่นของขนาดและทิศทางทําใหเกิดทัศนียภาพ 

 

 
ภาพการลดหลั่นของสีและน้ําหนกัออนแกทําใหสายตาเคลื่อนไหวไลตามน้ําหนักนั้นได 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
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รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบทดสอบ 

หัวขอวิชา การจัดองคประกอบภาพ 
รหัสวิชา 0922124504 
หัวขอที่ 4 

 
   คําช้ีแจง แบบทดสอบมีทั้งหมด 2 ตอน 
   ตอนที่ 1 เขียนเคร่ืองหมาย ลอมรอบตัวอักษรหนาคําตอบที่ถูกตอง 

1. เอกภาพ มีความหมายตรงตามขอใด 
ก ความกลมกลืน   
ข ความชัดเจนสะดุดตา 
ค ความเทากันเกิดความสมดุล 
ง ความสัมพันธแบบซายขวามีความเดนชัด 

2. ลักษณะของดุลยภาพไมตรงตามขอใด 
ก มีเสนแกนสมมุติ 2 เสน 
ข ความเทากันแบบซายขวาเหมือนกัน 
ค ผลงานศิลปะทีป่รากฏเกิดความสมดุล 
ง มีอํานาจ ตระหงาน ชัดเจนกวาสวนอื่นทั้งหมด 

3. สวนประกอบทีเ่ล็กทีสุ่ดคือขอใด 
ก สี   ข จุด 
ค เสน   ง  แสงเงา 

4. รูปอินทรีย (Organic Form)  คือขอใด 
ก รูปทีเ่กิดข้ึนอยางอสิระ 
ข ไมมีโครงสรางที่แนนอน 
ค รูปที่เปลี่ยนไปจากเดิมจนไมเหลือสภาพ 
ง สิ่งมีชีวิตที่เคลื่อนไหว หรือ เปลี่ยนแปลงรูปได  

5. ขอใดกลาวถึงรูปอสิระ (Free Form) ไมถูกตอง 
ก รูปของคน สัตว พืช  
ข การกระทําจากสิ่งแวดลอม 
ค มีลักษณะกลมกลืนกับรูปอินทรีย  
ง มีลักษณะขัดแยงกบัรปูเรขาคณิต 

 
 
 
 
 

6. ขอใดไมใชประโยชนที่ไดจากส ี
ก ใชในการจําแนกสิง่ตาง ๆ 
ข ใชในการจัดกลุม พวก คณะ 
ค ความรูสกึเปน 2 มิติ และ 3 มิติ 
ง ใชในการสื่อความหมาย เปนสัญลักษณ 

7. พื้นผิวที่ใหความรูสึกกระตุนประสาท หนักแนน มั่นคง 
แข็งแรง ถาวร คือขอใด  

ก ผิวนุม   ข ผิวมัน 
ค ผิวหยาบ  ง ผิวเรียบ 

8. การเคลือ่นไหวที่มีพลังนอย เฉื่อย ผอนคลาย คือขอใด 
ก การเคลือ่นไหวที่ซ้ํา 
ข การเคลื่อนไหวที่มีแรงตานทาน 
ค การเคลื่อนไหวที่ไมมีแรงตานทาน 
ง การเคลื่อนไหวถวงดุลซึ่งกันและกัน 

9. ลักษณะภาพที่เหลื่อมซอนหลาย ๆภาพ คือขอใด 
ก การเคลือ่นไหวไมหยุดนิง่ 
ข กริยาอาการเคลื่อนไหวเปนชุดตอเนื่อง 
ค การมองเห็นมกีารเคลื่อนไหวเกิดขึ้นตลอดเวลา 
ง มองเห็นวัตถุเคลื่อนไหวผานหนาไปอยางรวดเร็ว 

10. ศิลปะแบบออปอารท คือขอใด 
ก การเคลือ่นไหวทางสายตา 
ข การเคลื่อนไหวโดยภาพลวงตา 
ค การเคลื่อนไหวแบบคาดลวงหนา 
ง การเคลื่อนไหวของเสนที่พุงเปนทาง 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบทดสอบ 

หวัขอวิชา การจัดองคประกอบภาพ 
รหัสวิชา 0922124504 
หัวขอที่ 4 

 
   ตอนที่ 2 กําหนดใหออกแบบฉากใหถูกตองตามขั้นตอน (ตามหลัก Composition) 

เชน การออกแบบหองนอน หองรับแขก สนามเด็กเลน เปนตน 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบเฉลยทดสอบ 

หัวขอวิชา การจัดองคประกอบภาพ 
รหัสวิชา 0922124504 
หัวขอที่ 4 

 
1. เอกภาพ มีความหมายตรงตามขอใด 

ก ความกลมกลืน   
2. ลักษณะของดุลยภาพไมตรงตามขอใด 

ง มีอํานาจ ตระหงาน ชัดเจนกวาสวนอื่นทั้งหมด 
3. สวนประกอบทีเ่ล็กทีสุ่ดคือขอใด 

ข จุด 
4. รูปอินทรีย (Organic Form)  คือขอใด 

ง สิ่งมีชีวิตที่เคลื่อนไหว หรือ เปลี่ยนแปลงรูปได  
5. ขอใดกลาวถึงรูปอสิระ (Free Form) ไมถูกตอง 

ก รูปของคน สัตว พืช  
6. ขอใดไมใชประโยชนที่ไดจากส ี

ค ความรูสกึเปน 2 มิติ และ 3 มิติ 
7. พื้นผิวที่ใหความรูสึกกระตุนประสาท หนักแนน มั่นคง แข็งแรง ถาวร คือขอใด  

ค ผิวหยาบ 
8. การเคลือ่นไหวที่มีพลังนอย เฉื่อย ผอนคลาย คือขอใด 

ก การเคลือ่นไหวทีซ่้ํา 
9. ลักษณะภาพที่เหลื่อมซอนหลาย ๆภาพ คือขอใด 

ข กริยาอาการเคลื่อนไหวเปนชุดตอเนื่อง 
10. ศิลปะแบบออปอารท คือขอใด 

ข การเคลื่อนไหวโดยภาพลวงตา 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบเฉลยทดสอบ 

หัวขอวิชา การจัดองคประกอบภาพ 
รหัสวิชา 0922124504 
หัวขอที่ 4 

 
ภาพตัวอยาง 

ภาพการออกแบบฉาก  
 
 

 
ฉากหองรับแขก 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบประเมนิแบบทดสอบ 

หัวขอวิชา การจัดองคประกอบภาพ 
รหัสวิชา 0922124504 
หัวขอที่ 4 

 
เกณฑการประเมิน  :   
 

เกณฑการใหคะแนน ระดับคะแนน 
1. การจัดองคประกอบภาพเหมาะสม 25  คะแนน 
2. ความคิดสรางสรรค 25  คะแนน 
3. ความสมบูรณลงตัว 25  คะแนน 
4. ชิ้นงานมีความสวยงามและสะอาดเรียบรอย 25  คะแนน 

รวม 100  คะแนน 
 
หมายเหตุ  :       

ระดับคะแนน  90-100 คะแนน หมายถึง ดีเยี่ยม 
ระดับคะแนน  70-89 คะแนน หมายถึง ด ี
ระดับคะแนน  50-69 คะแนน หมายถึง ผานเกณฑ 
ระดับคะแนน  0-49 คะแนน หมายถึง ไมผานเกณฑ 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
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ใบเตรียมการสอน 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การจัดองคประกอบภาพ 
รหัสวิชา 0922124504 
งานที่ 4 เวลา  4  ชั่วโมง 

 
วัตถุประสงค  :  เพื่อใหผูรบัการฝกมีความรู ความสามารถในการวางและออกแบบฉาก 

 
วิธีการสอน  :  บรรยาย สาธิต และใหฝกปฏิบัต ิ
 
  
อุปกรณชวยฝก :  1. ดินสอเบอร EE   2. กระดาษ 80 ปอนด   3. ยางลบ   4. ไมบรรทัด   5. กระดาษรองวาด 
                       6. ตัวหนีบ  7. มีดคัตเตอร 
 
การมอบหมายงาน  : 
 
การวัดและประเมินผล  : 
 
หนังสอือางอิง  : 
 
เจษฎา ทองรุงโรจน (2549). เลโอนารโด ดา วีนชี. กรุงเทพฯ: สุขภาพใจ. 
ฉัตรชัย อรรถปกษ (2553).  องคประกอบศิลปะ. (พิมพครัง้ที่ 6), กรุงเทพฯ: วิทยพฒัน. 
ชลูด นิ่มเสมอ (2542). องคประกอบของศิลปะ. (พิมพครัง้ที่ 5). กรุงเทพฯ: ไทยวัฒนาพานิช. 
น.ณ ปากน้ํา. (2515). พจนานุกรมศิลป. กรุงเทพฯ: เมอืงโบราณ. 
ปรัชญา อาภรณ. (2538). หลักการออกแบบ. ภูเก็ต: โปรแกรมออกแบบฯ สถาบันราชภัฏภูเก็ต. 
วัชรพงศ หงษสุวรรณ (2552). วาดเสนพื้นฐาน. (พิมพครั้งที ่2). กรุงเทพฯ: วาดศิลป. 
_______.  (2548). องคประกอบศิลปะ. กรุงเทพฯ: วาดศิลป. 
สมเกียรติ ตั้งนโม (แปล) (2536).  ทฤษฎีส.ี  กรุงเทพฯ: โอเด้ียนสโตร. 
อารี สุทธิพันธุ. (ม.ป.ป.).  ปรัชญาศิลปะ.  กรุงเทพฯ: เอ. การพิมพ. 
_______.  (ม.ป.ป.). ประวัติศาสตรศิลป. กรุงเทพฯ: แผนกวิชาศิลปศึกษาวิทยาลัยวิชาการศึกษาประสานมิตร. 
_______. (ม.ป.ป.). (2519). การวาดเขยีน. กรุงเทพฯ: ไทยวัฒนาพานิช. 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การจัดองคประกอบภาพ 
รหัสวิชา 0922124504 
งานที่ 4 

 
หลักการจัดภาพ (COMPOSITION)  

หลักการสําคัญของการจัดภาพน้ี นอกจากเพื่อใหการเขียนภาพนั้นมีความเหมาะสมสมัพันธกับหนากระดาษ
แลวยังทําใหภาพเขียนนั้น ๆ มีความเปนเอกภาพทั้งในดานเนื้อหาและรูปทรง การจัดภาพน้ีตองมีพื้นที่วางและรูปทรงที่
เหมาะสม มจีุดเดนนาสนใจไมมากหรือนอยจนเกินไป 

ดังนั้นหลกัการจัดภาพสําหรบัการวาดเขียนที่สําคัญจึงประกอบดวยหลกั 3 ประการ คือ 
1. เอกภาพ (UNITY) 

 
 

2. ความสมดุล (BALANCE) 

 
 

3. จุดสนใจ (CENTER OF INTEREST) 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  
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ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การจัดองคประกอบภาพ 
รหัสวิชา 0922124504 
งานที่ 4 

 
1.  เอกภาพ (UNITY) 

เอกภาพ คือ ความกลมกลืนเปนอันหนึ่งอันเดียวกันของสิ่งทีแ่ตกตางกัน ทั้งทีเ่ปนรูปและเปนนามธรรมมีความ
สับสน ยุงเหยิง ขัดแยง ถูกจัดใหมีการรวมตัวกันอยางมีระเบยีบและดลุยภาพ สรางเปนรปูทรง มีเอกภาพของเรื่อง 
แนวทาง และรปูทรง ที่สมัพันธดวยจุดหมายและเปาหมายอนัเดียวกัน ดวยโครงสรางหลักที่สมัพันธคลอยตามกัน ไม
ขัดแยงกันไปคนละทิศทาง จนจับใจความไมได แตในขณะเดียวกันการจัดภาพก็ตองคํานึงถึงหลกัการประสานสัมพันธ
สวนประกอบตาง ๆ ดวย ความรูสึกในเอกภาพมิไดหมายความวา การที่เรานําสวนตาง ๆ มากองรวมกัน แตเปนการเขาใจ
วางแผนเลือกสิ่งทีส่ัมพันธตอเนื่อง (Coherence) กันไดเปนอยางดี ซึ่งความสมัพันธตอเนื่องดังกลาวนี้จะตองมจีุดสนใจ
หรือจุดเดนและสวนรอง (Dominance and Subordination) ภายในภาพอีกดวย อยางไรก็ตามในการเขียนภาพถาเรา
รูจักใหความสําคัญจุดเดน และลดการแขงขันกันเดนภายในภาพยอมทําใหผลงานภาพเขียนมีคุณคายิ่งขึ้น แตทั้งนี้ทัง้นั้น
จุดเดนก็ไมควรกระทําขึ้นอยางจงใจ ควรคํานึงถึงสวนรองรอบ ๆ ภาพดวย เพราะสวนรองมสีวนเสริมทําใหภาพมีความ
กลมกลืนและเปนเอกภาพกันเปนอยางด ี

 

 
 

ภาพการสรางภาพทีม่ีเอกภาพของเรื่องราว 
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2.  ความสมดุล (BALANCE) 

ความสมดุลในความหมายทั่วไป หมายถงึ การถวงน้ําหนกั หรือแรงปะทะทีเ่ทากัน หรือเทาเทียมกันแต 
ความสมดุลในทางศิลปะ หมายถึง ความประสานกลมกลืน ความพอเหมาะพอดีของสวนตาง ๆ ในรูปทรง 

สําหรับการเขียนภาพความรูสึกสมดลุเกิดขึ้นจากการรบัรูความเหมาะสมกลมกลืนทางดานนํ้าหนักในภาพเขียน 
ซึ่งไมเกี่ยวกับจํานวนปรมิาตรของน้ําหนักที่ชัง่จะเปนเรื่องขนาด สัดสวน รูปรางและรูปทรง ที่มลีักษณะสมดุลขึ้นโดย
สวนรวมทัง้น้ําหนักซายและขวามีความสมดุลทางการเห็น (Visual Balance)  

ความสมดุลที่ใชในการวาดเขียนและอื่น ๆ ทางศิลปะ จําแนกออกเปนลักษณะใหญๆ   2 ลักษณะ คือ  
ซายขวาเทากันและซายขวาไมเทากัน 

1. ความสมดุลลักษณะซายขวาเทากัน  (SYMETRICAL BALANCE) คือ ภาพที่มีรปูทรงและเนื้อหา 
ของเรือ่งภายในภาพมีความเทากันทั้งซายขวาในงานวาดเขียนไมนิยมใชในงานลวดลายตกแตง งานสถาปตยกรรม 
หรืองานที่ตองการความสมดุลที่ใหความรูสึกนิง่และมั่นคง 

 
ภาพความสมดุลแบบซายขวาเทากัน 
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2. ความสมดุลลักษณะซายขวาไมเทากัน (ASSYMETRICAL BALANCE) คือ ภาพที่มีรูปทรงและเนื้อหา 

ของเรือ่งราวภายในภาพไมเทากัน จะเกิดความรูสกึเปนเรื่องธรรมดา โดยเฉพาะอยางยิ่งในผลงานทางศลิปะศิลปน 
จะยึดถือเรื่องความคิดสรางสรรคเปนสิง่สําคัญตอการเขียนภาพ สําหรบัการจัดองคประกอบโดยใชหลักความสมดลุ 
ที่ตางกัน นับเปนวิธีที่นาสนใจนอกเหนือไปจากความสมดุลซายขวาเหมือนกัน นิยมใชในงานวาดเขียนและจิตรกรรมทั่วไป
เพราะผลงานทีม่ีการจัดภาพลักษณะนี้ ชวยใหภาพมีความรูสึกทีเ่คลื่อนไหวไมหยุดนิ่งพรอมกับใหความรูสึก                   
ไมนาเบื่ออกีดวย 

 
 

ภาพความสมดุลแบบซายขวาไมเทากัน 
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3.  จุดสนใจ (CENTER OF INTEREST) 

จุดสนใจ คือ ตําแหนงหรอืบริเวณที่ไดรบัการเนนใหโดดเดนสะดุดตา หรือมีความสําคัญกวาบรเิวณตําแหนงใด
อื่น ๆ ในภาพที่จัดประกอบขึ้น การเนนในสวนของพื้นทีห่รอืองคประกอบใดก็ตาม ตองคํานึงถึงสิ่งที่ตองการเนน ความ
พอเหมาะในการเนน ปริมาณของการเนนและจุดที่ตองการเนน โดยเนนที่สวนหนึง่ของภาพใหมีความสําคัญเปนจุดเดน 
และใหสวนประกอบอื่น ๆ มีความสําคัญเปนรองลงมา แตสมัพันธกันเพื่อเปนการดึงดูดสายตาของผูดูใหพุงสูจุดนั้น แตโดย
สวนรวมมีความสอดคลองตองกัน ตําแหนงจุดสนใจ หรือจุดเดน ในการวาดเขียนมักไมนิยมวางจุดสนใจไวตรงกลางภาพ 
เพราะจะทําใหเกิดความรูสกึสงบนิง่ ซึ่งผิดกับการวางไวดานใดดานหนึ่ง จะใหความรูสกึเคลือ่นไหวไดดีกวา 

 

 
 

ภาพการจัดวางตําแหนงจุดสนใจที่ด ี
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การสรางจุดสนใจ 

การสรางจุดสนใจไมวาโดยวิธีใดก็ตาม ไมควรสรางหลายจุดเพราะถามหีลายจุดก็จะแยงความเดนกันไมรูวา 
จุดสนใจที่แทจรงิอยูที่ไหน นอกจากนี้กจ็ะเปนการทําใหเอกภาพในงานนั้นหมดไป การสรางจุดสนใจเปนองคประกอบหนึ่ง
ของการสรางความแตกตาง 

หลักเบือ้งตนในการพิจารณาสรางจุดสนใจในงานศิลปะ ก็คือ ศิลปนหรือนักออกแบบจะตองกําหนดแนวทางของ 
การสรางจุดสนใจไวลวงหนาก็คือ ตําแหนง ปรมิาณ และทีส่าํคัญที่สุดก็คือ วิธีการสรางจุดสนใจ โดยใชสวนประกอบ  
มูลฐาน และองคประกอบของทัศนศิลป 
 
แนวทางสรางจุดสนใจ มีดังตอไปนี ้

การสรางจุดสนใจดวยขนาด (Size) วัตถุ หรือรูปราง รูปทรง ที่มีขนาดใหญทีสุ่ดจะเปนสิ่งสะดุดตากอใหเกิด 
จุดสนใจไดทันทีในเบื้องแรก 
 

การสรางจุดสนใจดวยส ี(Color) สีที่มีความเขมสดใส (Color Intensity) ที่แตกตางกวาสสีวนรวมในภาพก็จะ 
สรางจุดสนใจไดดี หรือสีและน้ําหนกัที่แตกตางกส็รางจุดสนใจไดเชนกัน  
 

 
ภาพการสรางจุดสนใจดวยส ี
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การสรางจุดสนใจดวยตําแหนง (Location) โดยธรรมชาติ การมองของมนุษยเราจะเริ่มจากบริเวณกลางภาพ  

ถัดขึ้นบน เล็กนอย จงึม ีกฎของการจัดองคประกอบภาพ ใหเกิด ความนาสนใจ หรือ ทีเ่รียกวา กฎ 3 สวน  
 

 
ภาพการสรางจุดสนใจดวยตําแหนง 

 
 

 
ภาพกฎ 3 สวน 
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กฎ 3 สวน (Rule of Third) 

กฎ 3 สวน (Rule of Third) คือ การแบงพื้นที่ตามแนวนอน และแนวตั้งออกเปน 3 สวนเทา ๆ กัน จุด 4 จุด 
ซึ่งเปนจุดตัดของเสนที่แบงนี้จะเปนจุดแหงความสนใจในการวางตําแหนงองคประกอบที่ตองการสรางจุดสนใจไวใน
ตําแหนงใดตําแหนงหนึ่งของจุดตัดทัง้ 4 นี ้
 

 
 

ภาพการแบงพื้นที่ตามแนวนอน และแนวตั้งออกเปน 3 สวนเทา ๆ กัน 
 
          การสรางจุดสนใจดวยตําแหนงอกีวิธีหนึ่งก็คือ นําองคประกอบที่ตองการสรางจุดสนใจนั้นใหแยกจากองคประกอบ
โดยรวมจะทําใหสายตาผูชมพุงไปยังตําแหนงทีโ่ดดเดนนั้น 
 

ขอแนะนํา 
1. การเนนไมจําเปนจะตองชี้แนะใหเห็นเดนชัดจนเกินไป สิง่ที่จะตองระลกึถึงอยูเสมอ คือ เมื่อจัดวางจุดสนใจ

แลว จะตองพยายามหลีกเลี่ยงไมใหสิง่อื่นมาดงึความสนใจออกไป จนทําใหเกิดความสับสน   
2. การเนน สามารถกระทําไดดวยองคประกอบตาง ๆ ของศลิปะ ไมวาจะเปน เสน ส ีแสง-เงา  รูปราง รปูทรง 

หรือ พื้นผิว  ทั้งนี้ขึ้นอยูความตองการในการนําเสนอของศิลปนผูสรางสรรค 
 



เอกสารประกอบการฝึก  หลักสูตรเทคโนโลยีชั้นสูง  สาขา พื้นฐานศิลปะและการวาดภาพ

239

239 
 

 

 

หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขั้นตอนการปฏบิัติงาน 

หัวขอวิชา การจัดองคประกอบภาพ 
รหัสวิชา 0922124504 
งานที่ 4 

 
ขั้นตอนการปฏิบัติงาน  : ใหผูฝก ฝกปฏิบัติงานในหัวขอท่ี 1 ดังน้ี 
 

1. ฝกปฏิบัติการสรางจุด เดนดวยตําแหนง 
1.1 ฝกปฏิบัตกิารสรางจุดเดนดวยตําแหนงโดยใชกฎ 3 สวน 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
อุปกรณและเครื่องมือ:  1. ไมบรรทัด          

2. กระดาษรองวาด 
3. ตัวหนีบ      
4. มีดคัตเตอร    
 
 
 

 
 
 
วัสด ุ :                     1. ดินสอเบอร EE     

2. กระดาษ 80 ปอนด    
3. ยางลบ      
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขั้นตอนการปฏบิัติงาน 

หัวขอวิชา การจัดองคประกอบภาพ 
รหัสวิชา 0922124504 
งานที่ 4 

1. ฝกปฏบิัตกิารสรางจุด เดนดวยตําแหนง 
1.1 ฝกปฏิบัตกิารสรางจุดเดนดวยตําแหนงโดยใชกฎ 3 สวน 

 
ขั้นตอนการสรางจุดเดนดวยตําแหนงโดยใชกฎ 3 สวน 

ขั้นตอนการปฏิบัติงาน คําอธิบาย ขอควรระวัง 
1. แบงพื้นที ่ การแบงพื้นที่ตามแนวนอน และแนวตั้ง 

ออกเปน 3 สวนเทา ๆ กัน 
- 

2. สรางจุดสนใจ จากนั้นจะเกิดจุด 4 จุดซึ่งเปนจุดตัดของเสน
ที่แบงนี้ ซึง่เปนจุดสนใจ 

- 

3. วางตําแหนงองคประกอบ วางตําแหนงองคประกอบที่ตองการสรางจุด
สนใจไวในตําแหนงใดตําแหนงหนึ่งของ
จุดตัด 4 จุดนี ้

เมื่อจัดวางจุดสนใจแลว จะตอง
พยายามหลีกเลี่ยงไมใหสิง่อื่นมา
ดึงความสนใจออกไป จนทําให
เกิดความสบัสน 

 
หมายเหตุ  :    
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบงาน 
(ปฏิบัต)ิ 

หัวขอวิชา การจัดองคประกอบภาพ 
รหัสวิชา 0922124504 
งานที่ 4 

 
   วิทยากร/ครูฝกกําหนดใหผูรับการฝกอบรมไดฝกทักษะการสรางจุดเดนของภาพดวย

ตําแหนงโดยใชทฤษฎีกฎ 3 สวน (Rule of Third)  
 

ภาพแบบที่กําหนดให 

 
 

 
ครุภัณฑ/เครื่องมือ/วัสด/ุอุปกรณ  
 

1. ดินสอเบอร EE    2. กระดาษ 80 ปอนด    
3. ยางลบ     4. ไมบรรทัด    
5. กระดาษรองวาด 6. ตัวหนีบ  
7. มีดคัตเตอร 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบงาน 
(ปฏิบัต)ิ 

หัวขอวิชา การจัดองคประกอบภาพ 
รหัสวิชา 0922124504 
งานที่ 4 

 
   วิทยากร/ครูฝกกําหนดใหผูรับการฝกไดฝกทักษะการขึ้นโครงของวัตถุ และลง

รายละเอียดของสัดสวน จากแบบที่กําหนดให 
 

ภาพตัวอยาง 
การสรางจุดเดนของภาพดวยตําแหนงโดยใชทฤษฎกีฎ 3 สวน (Rule of Third) 

 

 
 

 
ครุภัณฑ/เครื่องมือ/วัสด/ุอุปกรณ  
 

1. ดินสอเบอร EE    2. กระดาษ 80 ปอนด    
3. ยางลบ     4. ไมบรรทัด    
5. กระดาษรองวาด 6. ตัวหนีบ  
7. มีดคัตเตอร 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบเตรียมการสอน 
(ทฤษฎี) 

หัวขอวิชา การใชโปรแกรม 
ลงสีสาํหรับภาพน่ิง   
รหัสวิชา 0922124505 
หัวขอที่ 5 เวลา  2  ชั่วโมง 

 
วัตถุประสงค  :  เพื่อใหผูรบัการฝกมีความรู ความสามารถในการใชโปรแกรมลงสีภาพนิ่งไดอยางถูกตอง 
 
วิธีการสอน  :  บรรยาย สาธิต และใหฝกปฏิบัต ิ
 
หัวขอสําคัญ :  1) ความรูเบื้องตนในการใชงานโปรแกรมตกแตงภาพ 

2) เครื่องมือและคําสั่งการใชงาน Photoshop 
3) ทฤษฎีสี โหมดสี ( Color Mode ) 
4) การเลือกพื้นที่ในการทํางาน 
5) การเตรียมรปูภาพ 
6) การลงสีภาพ  
7) เทคนิคการตกแตงแสงเงา 

  
อุปกรณชวยฝก :  1. ดินสอเบอร EE   2. กระดาษ 80 ปอนด   3. ยางลบ   4. ไมบรรทัด   5. กระดาษรองวาด 
                       6. ตัวหนีบ  7. มีดคัตเตอร 
 
การมอบหมายงาน  : 
 
การวัดและประเมินผล  : 
 
หนังสอือางอิง  : 
ฉัตรชัย อรรถปกษ (2553).  องคประกอบศิลปะ. (พิมพครัง้ที่ 6), กรุงเทพฯ: วิทยพฒัน. 
ชัยวิวัฒน การรื่นศรี (2546). ศิลปะเบ้ืองตน. กรุงเทพฯ: ปาเจรา. 
ชลูด นิ่มเสมอ (2542). องคประกอบของศิลปะ. (พิมพครัง้ที่ 5). กรุงเทพฯ: ไทยวัฒนาพานิช. 
ปรัชญา อาภรณ. (2538). หลักการออกแบบ. ภูเก็ต: โปรแกรมออกแบบฯ สถาบันราชภัฏภูเก็ต. 
วัชรพงศ หงษสุวรรณ (2552). วาดเสนพื้นฐาน. (พิมพครั้งที ่2). กรุงเทพฯ: วาดศิลป. 
_______.  (2548). องคประกอบศิลปะ. กรุงเทพฯ: วาดศิลป. 
สมเกียรติ ตั้งนโม (แปล) (2536).  ทฤษฎีส.ี  กรุงเทพฯ: โอเด้ียนสโตร. 
อนัน ภาชนะกาญจน และ อนัน วาโชะ (2554). โฟโตช็อป (โปรแกรมคอมพิวเตอร). กรุงเทพฯ: ไอดีซ ีพรีเมียร. 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ทฤษฎี) 

หัวขอวิชา การใชโปรแกรม 
ลงสีสาํหรับภาพน่ิง   
รหัสวิชา 0922124505 
หัวขอที่ 5 

 
ความรูเบือ้งตนในการใชงานโปรแกรมตกแตงภาพ 

Adobe Photoshop คือช่ือเต็มของโปรแกรมนี้ ที่ใชสําหรับการตกแตงภาพ แกไขภาพ ยอขนาด เปลี่ยนประเภท
ไฟล หรือหลายๆ คนอาจเคยไดยินคําวา Retouch ภาพซึ่งก็มีความหมายในแนวเดียวกัน โปรแกรม photoshop นี้ถือได
วาเปนโปรแกรมที่ดีทีสุ่ด และนาใชที่สุดสําหรบัการแกไขภาพก็วาได เรียกวา ถาพูดถึงการแกไขรูปภาพดจิิตอล ตองพูดถึง
โปรแกรม Adobe Photoshop เลยทีเดียว 
 
ความสามารถพื้นฐานของ Adobe Photoshop ที่ควรทราบ 

- ตกแตงหรือแกไขรปูภาพ 
- ตัดตอภาพบางสวน หรือทีเ่รียกวา crop ภาพ 
- เปลี่ยนแปลงสีของภาพ จากสีหนึง่เปนอีกสีหนึง่ได 
- สามารถลากเสน แบบฟรสีไตล หรือใสรปูภาพ สี่เหลี่ยม วงกลม หรอืสรางภาพไดอยางอสิระ 
- มีการแบงชั้นของภาพเปน Layer สามารถเคลื่อนยายภาพไดเปนอิสระตอกัน 
- การทํา cloning ภาพ หรือการทําภาพซ้ําในรูปภาพเดียวกนั 
- เพิ่มเติมขอความ ใส effect ของขอความได 
- Brush หรอืแปรงทาสี ที่สามารถเลือกรูปแบบสําเร็จรูปในการสรางภาพได 
- และอื่นๆ อีกมากมาย 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ทฤษฎี) 

หัวขอวิชา การใชโปรแกรม 
ลงสีสาํหรับภาพน่ิง   
รหัสวิชา 0922124505 
หัวขอที่ 5 

 
สวนประกอบตางๆ ของโปรแกรม Photoshop    
  

 
 

ภาพหนาจอของโปรแกรม Photoshop 

 
หนาจอของโปรแกรม Photoshop ประกอบไปดวยองคประกอบตาง ๆ ดังตอไปนี ้

1. สัญลกัษณของโปรแกรม Photoshop 
2. แถบเมนู ( Manu Bar ) 
3. ปุมควบคุมการทํางาน 
4. แถบกําหนดรปูแบบของเครื่องมือที่ใชงาน ( Tool Option Bar ) 
5. กลองเครื่องมือ ( Tool Box ) 
6. Palette ที่รวบรวมคุณสมบัติของการทํางานตางๆ เชน Navigator , Color , Layer , History เปนตน  
7. พื้นที่ทํางาน 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ทฤษฎี) 

หัวขอวิชา การใชโปรแกรม 
ลงสีสาํหรับภาพน่ิง   
รหัสวิชา 0922124505 
หัวขอที่ 5 

 
เครื่องมือและคําสั่งการใชงาน Photoshop 

Tools เปนเครื่องมือที่ใชใน Photoshop สามารถกําหนด ปอนและแสดงดวยคําสัง่ windows > show/hide 
Tools ปุมบน Tools บางอัน มีรูปภาพสามเหลี่ยมอันเล็กๆอยูดานลางขวา เมื่อเรากดเมาสคางบนปุมนั้นจะมเีครื่องมือที่
ถูกจัดใหอยูในกลุมเดียวกันออกมา สําหรับเครื่องมือตางๆ มกีารใชดังนี ้ 

 

 
 

ภาพของ Tools ซึ่งเปนเครื่องมอืที่ใชในโปรแกรม Photoshop 
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เครื่องมือใน Tool Box 
 

 
 

Marquee Tools เปนกลุมเครื่องมือสําหรับเลือกสวนที่ตองการใชงาน คือ เลือกรูปทรงที่ตองการ จากนั้น 
ลากคลมุสวนที่ตองการบรเิวณที่เปนจุดไขปลาจะถกูเลือกใหพรอมที่จะรับคําสั่งอื่นๆ ตอไป การยกเลกิกดทีบ่รเิวณใดก็ได
ของงาน 1 ครั้ง 
 

 
 

Move Tool เปนเครื่องมือเพือ่การเคลื่อนยายตําแหนงสามารถเรียกใชงานไดที่ Tools Box ที่เครื่องหมายลูกศร
และมีเครื่องหมายทิศทางอยู สามารถใชงานไดโดยการนําเมาสลากไปในตําแหนงที่ตองการ 
 

 
 

Lasso Tools เปนเครื่องมือสําหรับเลือกบางสวนของภาพทีต่องการ  
รูปที่ 1 คอื  การคลิกลากตามสวนที่ตองการ ถาปลอยคลิกเมื่อใดปลายเสนที่เลือกจะวิ่งไปหาจุดเริม่ตนทันท ี 
รูปที่ 2 คือ  ใชคลิกลากเมาสแลวหยุดที่ตองการคอยๆ คลิกไดถาผิดกด Delete เพื่อลบจุดที่กําหนดไวโดย 
               ระหวางจุดทเีลือกจะเปนเสนตรง 
รูปที่ 3 คือ  จะเลอืกจากความแตกตางของสีใหโดยอัตโนมัต ิโดยคอยสรางจุดที่กําหนดไวไดเอง 
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 Magic wand (W) เครื่องมือในการสราง Selection ในบริเวณที่มีโทนสเีดียวกัน 
 

 
 
 Crop Tool เปนเครื่องมอืสําหรบัเลือกตัดเฉพาะสวนที่ตองการวิธีใช คือ เมื่อเลือกเครื่องมือนี้แลวก็กําหนด
จุดเริม่ตน จากนั้นกล็ากจนคลุมสวนทีเ่ราตองการจะไดลกัษณะเปนรปูสี่เหลี่ยม ดับเบิล้คลกิ ก็จะไดรูปที่ตองการ 
 

 
 

Healing Brush Tool การใชงานเหมือน Clone แตจะมกีารเกลี่ยสีใหใกลเคียงกับบรเิวณใกลเคียง 
Patch Tool คือ การสรางสวนที่ตองการจะวางทบัโดยกําหนดบริเวณที่ตองการ แลวเลอืกโดยใชเมาสลากไป

เลือกสวนที่ตองการทับ 
Color Replacement Tool เครื่องมือชื้นสุดทายนี้ไวเปลี่ยนสีของจุดที่ตองการกบัสทีี่ไดเลือกไว 

 

 
 

Brush Tool ใชเพื่อการวาดภาพ ถาคลิกคางจะสามารถเลือกเปลี่ยนเปน 
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Pencil Tool ไดดวย สามารถ เลือกสโีดยคลิกที่ แทบ็ Switch คลิกที่สเีพื่อเปลี่ยนสีตามตองการ สามารถเปลี่ยน

ขนาดไดโดย คลิกขวาที่ไฟลงาน เลือกปรับแตงขนาดตามตองการ 
 

   
 

Clone Stamp Tool / Healing Brush Tool เครื่องมือ 2 กลุม มีวิธีใชเหมือนกัน Clone คือ การกอปป
บริเวณทีเ่ลอืกไปวางทบัสวนที่ตองการใชงานโดยเลือกกด Alt คางไว แลวเลือกบรเิวณที่ตองการจะโคลน หรือ Copy  
แลวคลิกเมาสซายปลอย ALT แลวนําเมาสมาบรเิวณที่เราตองการจะโคลนทบัคลิกลากเมาสโคลนสวนที่เรา copy ก็จะถูก
มาวาดทับสวนที่ตองการ 

Red Eye Tool การลบจุดแดงในตาเพียงแตคลิกลากเมาสตกลูกตาแดงก็จะมีสีดํามาเทแทนที่สีแดง  
 

 
 

Eraser Tool การลบใชในสวนที่ตองการจะลบ ซึ่งสามารถปรับขนาดไดเหมือนกบั Brush Tool 
Background Eraser Tool จะเปนการเลือกลบในสวน แบก็กราวนด ที่ไมตองการออกจากรูป 
Magic Eraser Tool จะทําการลบสีที่ตอเนื่องกับสีทีเ่ราเลือกไวทั้งผืน 
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Paint Bucket Tool คือ การลงสีหลังจากเลือกสีที่ตองการแลว จากนั้นเลือกเครื่องมือนี้ ไปที่ๆ  ตองการจะเติมสี
แลวก็คลิก 

Gradient Tool คือ การเทสีแบบไลระดบัสี คลกิเลือกGradient Tool แลวเลอืกชุดสีทีก่ําหนดไว แลวนําเมาส
คลิกลากไปตามสวนที่ตองการเทส ีการไลระดับมี 5 แบบ จะไลระดบัสีแบบไหนใหคลิกเลือก  

 

 
 
 

 
 

Blur คือ การทําภาพใหเบลอ  
Sharpen คือ การทําภาพ ใหคมชัดขึ้น  
Smudge คือ การทําใหภาพดูเหมือนเคลื่อนไหวใชมากๆภาพจะเบลอ การใชงาน คือ คลิกแลวลากสามารถปรับ

ขนาดโดยคลิกขวาเหมือน Brush Tool สวน Option อื่นๆ ปรับไดที่ Tool Option Bar 
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Zoom Tool มีใหใชทั้งซูมอิน และซูมเอาท สามารถเลือกไดที่ Tool Option Bar แตใหงาย คือ กด < Ctrl + 
Space Bar> เพื่อ ZOOM IN  แลวก็กด < Ctrl + Shift + Space Bar> เพื่อ ZOOM OUT 
 
 

 
 

Quick Mask / Standard เปนเครื่องมือสําหรบัเลือกสวนทีต่องการปกปอง ไมใหถูกแกไขในขณะที่เราทํางาน  
แตก็สามารถใชเปนเครื่องมอืชวยเลือกสวนทีเ่ราตองการทํางานได การใชงานคลกิที ่Quick Mask Mode จากนั้นใช
เครื่องมือ Brush กําหนดจุดทีเ่ราตองการ ถาคลุมพื้นที่กวางๆ อาจใช Paint ชวยในการลง เมือ่ครบแลว คลิกที ่Edit in 
Standard Mode จะเห็นวา สวนที่เราลงสีไว จะถูกปกปอง การทํางานกบัภาพ จะไมถูกทําในสวนนี้ได แตถาหากตองการ
ใชเปนสวนที่ทํางาน ก็สัง่ไดที ่Select > Inverse หรอืกด <Shift + Ctrl + I> ตอนนี้เรากส็ามารถทํางานในสวนทีเ่ลอืก
โดยสวนที่ไมถูกเลือกจะถูกปกปองไว 
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ทฤษฎีสี โหมดสี (Color Mode) 

Photoshop เปนโปรแกรมที่ใชในการจัดการกับภาพในระบบ Digital โดยเฉพาะ โหมดตาง ๆ จึงถูกสรางขึน้มา
เพื่อใชในงานตาง ๆ กันไป สําหรบั Photoshop จะมีโหมดสีอยูดวยกัน ทั้งหมด 8 โหมด คือ 

 
 

 
 

ภาพโหมดสทีั้ง 8 โหมด 
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Bitmap 

โหมดสีที่มกีารเก็บขอมูลสีเพียว 1 Bit ตอ Pixel ซึ่งจะทําใหรูปในโหมดนี้มเีพียง สีขาวหรือดําเทานั้น และไม
สามารถไลเฉดสีไดทําใหภาพหยาบมากและไมสามารถตกแตงใด ๆ ได ขอดีของโหมดภาพแบบนี้คือ ภาพที่ไดจากโหมดนี้
จะมีขนาดทีเ่ล็กมาก สามารถใชสรางภาพลายเสน หรือโลโกที่ไมตองการสสีันได  
 

 
Grayscale 

โหมดสําหรับภาพขาวดํา สามารถไลเฉดสีไดทําใหภาพมีความคมชัดกวา Bitmap มาก สามารถใชกับ 
เครื่องมือใน Photoshop ไดแทบทุกตัว 
 

 
Duotone 

โหมดสีทีส่ามารถปรบัความคมชัดและเฉดสีของภาพแบบ Grayscale ใหมีความหลากหลายมากขึ้น สามารถใชสี
อื่น ๆ เขามาเสริมในสีดํา ทําใหภาพมีความนาสนใจขี้น 
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Indexed Color 

โหมดสีที่จํากัดไวเพียง 256 สี โดย Photoshop จะปรบัสีใหใกลเคียงกบัสทีี่กําหนดไวทั้ง 256 สีที่ถูกกําหนดไว
แลว ซึ่งจะทําใหขนาดของภาพไมใหญมาก และยังคงคุณสมบัติของภาพไวอยางครบถวน 
 

 
RGB Color 

โหมดสีที่ถอดคุณสมบัติของภาพแบบ RGB มาสรางเห็นโหมดภาพ โดยมีสี แดง เขียว และน้ําเงิน โดยแตละสีจะ
ไลได 256 ระดับ โดยใชหลักการการรวมแสงสี ซึง่สามารถสรางสีไดสูงสุด 16.7 ลานสี หลักการแสดงสีของ 
จอคอมพิวเตอรนั้นจะแสดงเปน RGB ฮยูแลว ฉนั้น ไมวาจะเลือกโหมดการทํางานใดก็ตาม การแสดงผลบนจอภาพก็จะใช
เปน RGB อยูเชนเดมิ  
 

 
CMYK 

โหมดมาตราฐานสําหรบัเครื่องพมิพ โดยแบงสเีปน 4 สีหลักไดแก ฟา ชมพูมวง เหลือง และดํา โดยใน 
แตละสจีะมีคา 8 Bit ซึ่งทําใหในแตละ Pixel จะเก็บคาถึง 32 Bit ในโหมดนี้ Photoshop จัดเตรียมสําหรับภาพที่ใชใน
การพิมพ โดยแกไขจุดบกพรองของโหมดสี RBG ที่เครื่องพิมพไมสามารถพิมพสีบางสีออกไปได 
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Lab Color 

เปนโหมดสีที่มีความเหมอืนจริงทีสุ่ด สําหรบังานพิมพทีเ่ปน Photo CD หรอืภาพที่ตองการใชงาน 
ระหวาง ระบบคอมพิวเตอรที่แตกตางกัน เชน Windows ไปยัง Mac 

 

 
Multichannel 

การเกบ็สีจํานวน 8 Bit ตอ Pixel ทําใหมีความจํากัดของจํานวนสี ซึ่งใจใชกับการพมิพแบบพิเศษที่ไมตองการ
ความละเอียด และสีที่ฉูดฉาดมากนัก  
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ประเภทของโหมดส ี

ประเภทของโหมดสี ประกอบดวย 
 

 
 

ภาพโหมดสทีั้ง 8 โหมด 
 

โหมด RGB - โหมดสปีกติเวลาเราใชงาน Photoshop ดังนั้น ถามีปญกาการใชงาน ใหลองตรวจสอบ 
การกําหนดโหมดสีวาเปนโหมด RGB หรือเปลา  (RGB ยอมาจาก R: Red, G:Green, B:Blue) 
โหมด CYMK - โหมดสสีําหรับงานพิมพโดยเฉพาะ สีที่แสดงบนจอจะคอนขางทกึ และพมิพออกมาจะสดใส 
โหมด Lap Color - โหมดสีที่แสดงชองความกวางของสีไดสงูที่สุด เหมาะสําหรับการใชเมื่อตองการเพิ่ม 
ปริมาณสีใหสดขึ้นกวาปกต ิ
โหมด Grayscale - โหมดสีเทา แตสามารถแสดงระดับสีไดถึง 256 ระดับ 
โหมด Bitmap - โหมดที่แสดงสีไดเพียง 2 สีเทานั้น 
โหมด Duotone - โหมดสทีี่มสีีจํานวนนอยๆ คลายกับโหมด Grayscale เชน 1 โทน, 2 โทน, 3โทน, 4 โทน  
เปนตน ภาพที่ไดจะมเีสนนอยแตดูสวยงามไปอีกแบบหนึง่ 
โหมด Indexed Color - โหมดสสีําหรบัแสดงบนเว็บไซต แสดงระดับสีได 256 สี ซึ่งผลที่ไดรับคือ  
ไฟลมีขนาดเล็ก 
โหมด Multichannel  - โหมดที่ใชสําหรบังานสิง่พิมพคุณภาพสูง เปนโหมดทีส่ามารถไลระดบัสีไดถึง 256 ส ี
ในแตละ channel 
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การเลอืกพืน้ที่ในการทํางาน 
 
การเลือกพื้นที่ดวย Marquee 
            การเลือกพื้นที่ หรือการสราง Selection เปนการกําหนดขอบเขตในการทํางาน โดยโปรแกรมจะแสดงพื้นที ่
ที่ถูกเลอืกโดยการลอมพื้นที่ดวยเสนปะเมื่อเราสรางเขต Selection ขึ้นเราจะสามารถทํางานไดเพียงภาพในพื้นที่ทีเ่ลอืก 
ไวเทานั้น พื้นที่ที่อยูนอกเหนอืขอบเขตการเลือกจะไมสามารถทํางานได  
 
1. การสราง selection จาก Maquee tool  

Maquee tool แบงออกเปน 4 รูปแบบคือ  
 

 rectangular marquee tool  รูปแบบการเลือก selection แบบสี่เหลี่ยม  
 elliptical marquee tool   ูรูปแบบการเลือก selection แบบวงกลม  
 single row marquee tool   ูรูปแบบการเลือก selection แบบแถวเดียว  
 single column marquee tool  ูรูปแบบการเลือก selection แบบคอลัมนเดียว 

 
 
 
2. การปรบัแตงเครื่องมือ Maquee tool จากแถบ Option bar  
 

 
 New selection  จะมีการสรางพื้นที่ selection ใหมทุกครั้งที่มีการวาด  
 Add to selection  การรวมพืน้ที่ selection ในสวนของพื้นที่ใหมจะรวมกบัพื้นที่เกา  
 Subtract from selectiom  การลบพื้นทีเ่ดิมทีเ่ลือกไว  

 Intersect with selection  การเลือกพื้นที่ที่วาดขึ้นใหมไปหักลบกับพื้นที่เดิม โดยจะเหลือเฉพาะ
สวนที่มีพื้นที่ซอนกันเทานั้น  

 Feather  ชองกําหนดความฟุงการจายที่ขอบของพื้นที ่ 
 Anti-aliased  กําหนดสวนขอบของ selection ใหมีการทํา Anti-aliased  

 Style  ชองสําหรับเลอืกวิธีการเลือกพื้นที่ selection  
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การเลือกพื้นที่ดวย Lasso 

เครื่องมือ Lasso Maquee Tool เปนเครื่องมือสําหรับเลือกภาพโดยกําหนดสวนที่เปนขอบของ Selection เอง 
ซึ่งแบงออกเปนเครื่องมือยอยๆ ดังนี ้

 
  
 
 
 

1. Lasso Tool 
สําหรับเลือกพื้นที่โดยการคลกิแลวลากเมาสไปตามพื้นที่ที่ตองการ หากกดแปน Alt คางเอาไวขณะใชงาน

เครื่องมือ Lasso จะกลายเปน Polygonal Lasso และเมือ่ปลอยแปน Alt เสน Selection ที่วาดจะปดทันท ี 
 
2. Polygonal Lasso Tool 

สําหรับคลกิเลือกขอบเขตของพื้นที่ Selection แบบเหลี่ยม การปดพื้นที่ Selection หรือการสิ้นสุดการเลือกของ 
Polygonal Lasso นั้น ทําได 2 วิธี 

1. คลิกเลอืกพื้นทีจ่นกระทัง่เสนบอกเขตการเลือกมาชนที่จดุเริ่มตน  
2. ดับเบิล้คลิกเพื่อปดเสน Selection ทันท ี 
 

3. Magnetic Lasso Tool  
สําหรับเลือกเขตพื้นทีอ่ัตโนมัต ิโดยจะทําการอานคาความแตกตางระหวางสเีปนตัวตัดสินใจเลือกการวางเสน

กําหนดพื้นที่ สําหรบั Option Bar ของเครือ่งมือกลุม Lasso จะเหมือน ๆ กบั Option Bar ของเครื่องมือ Maquee 
 
 

การเลือกทั้งหมด( All selection ) 
คําสั่ง All selection เปนคําสั่งสําหรับเลือกพื้นที่ทัง้หมดของพื้นที่ทํางาน สามารถทําไดโดยคลิกที่  

Menu Select > All หรือกดแปน Ctrl + A 
 
 
 

 lasso tool  ตัวเลือกแบบอสิระ  
 polygonal lasso tool  ตัวเลือกแบบเสนตรง  
 magnetic lasso tool  ตัวเลือกแบบแมเหล็ก  
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การยกเลิกการเลือก Selection ( Deselect ) 

การยกเลิก Selection หรือการทํา Deselect นั้น สามารถทําได 2 วิธี คือ  
1. คลิกที่ Menu Select > Deselect หรือกดแปน Ctrl + D  
2. ใชเครื่องมือ Maquee หรอื Lasso ในรูปแบบ New คลิกลงไปในพื้นที่นอกเหนอืการ Selection 1 ครั้ง  

 
การ Reselection  

ในระหวางการทํางานเมือ่เราไดทําการ Deselection พื้นที่ Selection ไปแลว เราสามารถเรียกพื้นที่ Selection 
ครั้งสุดทายกลบัมาใชงานไดโดยหลังจาก Deselect พื้นที่ Selection เดิมไปแลว คลิกที่ Menu > Select >Reselect 
หรือกด Shift + Ctrl + D 
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เทคนคิการลงสีภาพ  
 การเตรียมรูปภาพ 

1. ใหแสกนภาพที่ตองการเขาคอมพิวเตอร 
2. ทําความสะอาดช้ีนงาน กรณีทีม่ีรอยเปอนอะไรก็ตามที่ไมใชสีขาว 

ใหใชคําสั่ง Select>Color Range ในทูลบารดานบนเพื่อเลอืกสวนทีจ่ะเปนพื้นสีขาวในภาพทั้งหมด  
 

 
 
 
 
 

 



เอกสารประกอบการฝึก  หลักสูตรเทคโนโลยีชั้นสูง  สาขา พื้นฐานศิลปะและการวาดภาพ

261

261 
 

 

หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ทฤษฎี) 

หัวขอวิชา การใชโปรแกรม 
ลงสีสาํหรับภาพน่ิง   
รหัสวิชา 0922124505 
หัวขอที่ 5 

 
การลงสีภาพ 

1. ทําการแบงเลเยอรใน Photoshop เพื่อแยกช้ันการทํางานไมใหทําลงบนตนฉบับ กันความผิดพลาด  
ลากเลเยอรภาพตนฉบบั (มีอยูอันเดียว...) ลงมาที่ไอคอน New Layer ดานลางของหนาตางเลเยอร จะเห็นวามีเล
เยอรใหมเกิดขึ้นแตภาพเหมอืนกัน ใหเปลี่ยน Layer Mode ของเลเยอรที่สรางขึ้นใหมเปน Multiply ซึ่งจะทําใหสีขาว
ของเลเยอรนั้นๆโปรงใสมองทะลุถงึเลเยอรขางลาง 
 

 
 
 

2. สรางเลเยอรใหมระหวางเลเยอรที่ทําไวเมื่อสกัครูกบัเลเยอรแรกสุด ในเลเยอรนี้จะเปนพื้นที่ทีจ่ะลงสี ระวังอยา
ลงสีผิดเลเยอร มิฉะนั้นจะตองกลับไปสรางเลเยอรใหมอีก 
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3. เลือกเครื่องมือ Brush (คียลัด : B) จากแถบทางซาย  
 
 

 
 
 

ใหดูที่เมนบูารดานบนเครื่องมือหลายๆ ชนิดใน Photoshop สามารถปรบัแตงได เครื่องมือ Brush ก็เชนเดียวกัน
ดูในภาพทดลองใชและปรบัใหเหมาะสมกับชิ้นงาน  

 
 

 
 
 
หัวแปรงบางประเภทมีคุณสมบัติขณะลงสีที่ตางกัน สวนใหญจะลากเสนเหมอืนเสนปกติ แตบางหัวจะมี

คุณสมบัต”ิกระจาย” เชน หัวแปรงใบไม ควรทดลองใหแนใจกอนใช  
การทําการลงสพีื้น คือ ลงสทีี่เราตองการลงบนตัวงานโดยทีย่ังไมตองคํานึงถึงแสงเงา ในที่นี้จะลงสลีงบนเลเยอร

กลางที่สรางขึ้นลาสุดใหเรียบรอย  
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ภาพการลงสลีงบนตัวงานโดยที่ยงัไมตองคํานึงถึงแสงเงา 
 

 
หากทาสีผิดตําแหนง สามารถใชเครื่องมือ  Eraser (คียลัด: B) ในการลบสวนที่ไมตองการออกไปได และ

สามารถปรบัแตงไดคลาย Brush ผิดกันตรงที่วาจะมโีหมดการทํางานหลกัมาให 3 รูปแบบคือ 
Brush หัวแปรงลบเปนหัว Brush ทั่วไป ปรับขนาดได  
Pencil หัวลบสีเ่หลี่ยมขนาด 1 Pixel  ปรับขนาดไมได  
Block หัวลบขนาดประมาณ 200*200 Pixel  ปรับขนาดไมไดทําการลบ ลงสีพื้นใหเสรจ็เรียบรอย  
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เทคนคิการตกแตงแสงเงา  
1. กลับไปใชคําสัง่ Brush อีกครั้ง เลือกสทีี่มีความมืดสูงกวาสีทีล่งพื้นไว เพื่อใชลงเปนเงาในภาพ อาจจะใช

เครื่องมือ  Color Pick คลิกที่สทีี่ตองการในภาพเพื่อชวยในการเลือกสี จากนั้นปาดสลีงบนสวนที่ตองการในภาพดวย
เครื่องมือ Brush โดยเหลอืเนื้อที่สําหรบัไลสีเงาเล็กนอย 

 

 
ภาพการเลือกสีที่มีความมืดสูงกวาสีทีล่งพื้นไวเพื่อใชลงเปนเงาในภาพ 

 
 

 
ภาพการปาดสีลงบนสวนที่ตองการในภาพดวยเครื่องมือ Brush 
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2. ไลสี โดยซูมภาพเขาไปใกลๆ หากทํางานดวย Brush เราจะเห็นรอยแตกของพิกเซลเปนสทีี่เขมนอยกวาสีทีเ่รา
ลงไปเลก็นอย ใชเครื่องมือ Color Pick ดูดสีนั้นๆขึ้นมาแลวใช Brush ปาดทับ ทําไปเรื่อยๆจนกวาเราเห็นวาเนียนดี
พอแลว หากในขั้นตอนลงสี เราใชหัวแปรง brush แบบฟุง ขอบไมคม อาจจะทําใหเลอืกสีไดงายขึ้น ระหวางทําอาจปรบั
ลด opacity (ความโปรงใสของสี) ของหัวแปรงที่แถบ เพือ่ใหควบคุมการไลสไีดงายขึ้น  

 

 
ภาพรอยแตกของพกิเซลเปนสีที่เขมนอยกวาสทีี่ลงไปเล็กนอย 

 

 
ภาพการไลสีดวย Brush 
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3. ลงสีและแสง ทําเชนเดียวกันกบัวิธีการลงเงาในขั้นตอนทีแ่ลว เพียงแตกลับสีเปนสีดานทีส่วางกวาสพีื้น แนะนํา

วาควรปรับ Brush ใหมี Opacity ออนๆ ประมาณ 20-50% เพื่อที่สีของแสงทีเ่ขามาจะไดไมเดนจนกลบสีพื้นเกินไป 
 

 
ภาพการลงสีและแสง 
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4. ตกแตงพื้นหลงัและสวนตางๆของชี้นงานไดตามใจชอบ เปนอันเสรจ็สมบรูณ  
 

 
ภาพที่เสร็จสมบรูณ 
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   คําช้ีแจง แบบทดสอบมีทั้งหมด 2 ตอน 
   ตอนที่ 1 เขียนเคร่ืองหมาย ลอมรอบตัวอักษรหนาคําตอบที่ถูกตอง 

1. ขอใดไมใชความสามารถของโปรแกรม Photoshop 
ก ตกแตงหรอืแกไขรูปภาพ 
ข เปลี่ยนแปลงสีของภาพได 
ค ตัดตอเสียงประกอบการตูนได 
ง ตดัตอภาพบางสวนของภาพได 

2. Sharpen คือขอใด 
ก การทําภาพ ใหคมชัดขึ้น 
ข การทําใหภาพดูเหมือนเคลื่อนไหว 
ค การเลือกลบในสวนแบก็กราวนด 
ง เลือกสวนที่ตองการปกปองไมใหถูกแกไข 

3. โหมดสทีี่จํากัดไวเพียง 256 สี คือขอใด 
ก RGB Color  ข Bitmap 
ค Grayscale  ง  Indexed Color 

4. โหมดสทีี่มีการเกบ็ขอมลูสเีพียง 1Bit : Pixel คือขอใด 
ก Bitmap  ข CMYK 
ค Lab Color  ง  Multichannel 

5. โหมดสทีี่แสดงบนจอจะคอนขางทึก และพิมพออกมา 
จะสดใส คือขอใด 

ก RGB Color  ข CMYK 
ค Grayscale  ง  Multichannel 

6. ขอใดคือคําสั่ง All selection 
ก Ctrl + D  ข Ctrl + A 
ค Shift + Ctrl + D ง Shift + Ctrl + A 

 
 
 
 

7. ทําความสะอาดช้ีนงาน กรณีทีม่ีรอยเปอนตองใชคําสั่ง
ตามขอใด  

ก Select > Brush 
ข Select > Opacity 
ค Select > Color Pick 
ง Select > Color Range 

8. ถา Layer Mode ของเลเยอรทีส่รางขึ้นใหมเปน 
Multiply จะมผีลตามขอใด 

ก สีขาวของเลเยอรจะทึบ 
ข สีขาวของเลเยอรจะเบลอ 
ค สีขาวของเลเยอรจะโปรงใส 
ง สีขาวของเลเยอรจะเปลี่ยนส ี

9. การไลสี หากทํางานดวย Brush ถาซูมภาพเขาไปใกลๆ  
จะเกิดผลตามขอใด 

ก มีรอยฟุง ขอบไมคม 
ข มีรอยแตกของพิกเซล 
ค สีที่ลงจะสวางกวาสีพื้น 
ง สีที่เขามาไมมีความโดดเดน 

10. การลงสีแสงควรปรับ Brush ใหมี Opacity ตามขอใด 
ก 20-50% ข 40-50% 
ค 60-100% ง 80-100% 
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   ตอนที่ 2 กําหนดใหลงสีฉากจากภาพที่ไดออกแบบไวใหถูกตองตามขั้นตอน (ตามหลัก

ทฤษฎ)ี ดวยโปรแกรม Adobe Photoshop 
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1. ขอใดไมใชความสามารถของโปรแกรม Photoshop 

ค ตัดตอเสียงประกอบการตูนได 
2. Sharpen คือขอใด 

ก การทําภาพ ใหคมชัดขึ้น 
3. โหมดสีทีจ่ํากัดไวเพียง 256 สี คือขอใด 

ง  Indexed Color 
4. โหมดสทีี่มีการเกบ็ขอมลูสเีพียง 1Bit : Pixel คือขอใด 

ก Bitmap 
5. โหมดสทีี่แสดงบนจอจะคอนขางทึก และพิมพออกมา 
จะสดใส คือขอใด 

ข CMYK 
6. ขอใดคือคําสั่ง All selection 

ข Ctrl + A 
7. ทําความสะอาดช้ีนงาน กรณีที่มรีอยเปอนตองใชคําสั่งตามขอใด  

ง Select > Color Range 
8. ถา Layer Mode ของเลเยอรทีส่รางขึ้นใหมเปน Multiply จะมผีลตามขอใด 

ค สีขาวของเลเยอรจะโปรงใส 
9. การไลสี หากทํางานดวย Brush ถาซูมภาพเขาไปใกลๆ จะเกิดผลตามขอใด 

ข มีรอยแตกของพิกเซล 
10. การลงสีแสงควรปรบั Brush ใหมี Opacity ตามขอใด 

ก 20-50% 
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รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบเฉลยทดสอบ 

หัวขอวิชา การใชโปรแกรม 
ลงสีสาํหรับภาพน่ิง   
รหัสวิชา 0922124505 
หัวขอที่ 5 

 
ภาพตัวอยาง 

ภาพการลงสีฉากจากภาพที่ไดออกแบบไว ดวยโปรแกรม Adobe Photoshop  
 

 
 

ฉากหองรับแขก 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบประเมนิแบบทดสอบ 

หัวขอวิชา การใชโปรแกรม 
ลงสีสาํหรับภาพน่ิง   
รหัสวิชา 0922124505 
หัวขอที่ 5 

 
เกณฑการประเมิน  :   
 

เกณฑการใหคะแนน ระดับคะแนน 
1. การใชโปรแกรม Adobe Photoshop สรางงานศิลปะอยางเปนธรรมชาต ิ 25  คะแนน 
2. การเลอืกใชสีทางศิลปะ และการใหแสงเงา   25  คะแนน 
3. ความคิดสรางสรรค 25  คะแนน 
4. ชิ้นงานมีความสวยงามและเรียบรอย 25  คะแนน 

รวม 100  คะแนน 
 
หมายเหตุ  :       

ระดับคะแนน  90-100 คะแนน หมายถึง ดีเยี่ยม 
ระดับคะแนน  70-89 คะแนน หมายถึง ด ี
ระดับคะแนน  50-69 คะแนน หมายถึง ผานเกณฑ 
ระดับคะแนน  0-49 คะแนน หมายถึง ไมผานเกณฑ 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบเตรียมการสอน 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การใชโปรแกรม 
ลงสีสาํหรับภาพน่ิง   
รหัสวิชา 0922124505 
งานที่ 5 เวลา  4  ชั่วโมง 

 
วัตถุประสงค  :  เพื่อใหผูรบัการฝกมีความรู ความสามารถในการใชโปรแกรมลงสีภาพนิ่ง 

 
วิธีการสอน  :  บรรยาย สาธิต และใหฝกปฏิบัต ิ
 
  
อุปกรณชวยฝก :  1. ดินสอเบอร EE   2. กระดาษ 80 ปอนด   3. ยางลบ   4. ไมบรรทัด   5. กระดาษรองวาด 
                       6. ตัวหนีบ  7. มีดคัตเตอร 
 
การมอบหมายงาน  : 
 
การวัดและประเมินผล  : 
 
 
หนังสอือางอิง  : 
 
ฉัตรชัย อรรถปกษ (2553).  องคประกอบศิลปะ. (พิมพครัง้ที่ 6), กรุงเทพฯ: วิทยพฒัน. 
ชัยวิวัฒน การรื่นศรี (2546). ศิลปะเบ้ืองตน. กรุงเทพฯ: ปาเจรา. 
ชลูด นิ่มเสมอ (2542). องคประกอบของศิลปะ. (พิมพครัง้ที่ 5). กรุงเทพฯ: ไทยวัฒนาพานิช. 
ปรัชญา อาภรณ. (2538). หลักการออกแบบ. ภูเก็ต: โปรแกรมออกแบบฯ สถาบันราชภัฏภูเก็ต. 
วัชรพงศ หงษสุวรรณ (2552). วาดเสนพื้นฐาน. (พิมพครั้งที ่2). กรุงเทพฯ: วาดศิลป. 
_______.  (2548). องคประกอบศิลปะ. กรุงเทพฯ: วาดศิลป. 
สมเกียรติ ตั้งนโม (แปล) (2536).  ทฤษฎีส.ี  กรุงเทพฯ: โอเด้ียนสโตร. 
อนัน ภาชนะกาญจน และ อนัน วาโชะ (2554). โฟโตช็อป (โปรแกรมคอมพิวเตอร). กรุงเทพฯ: ไอดีซ ีพรีเมียร. 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบเตรียมการสอน 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การใชโปรแกรม 
ลงสีสาํหรับภาพน่ิง   
รหัสวิชา 0922124505 
งานที่ 5 เวลา  4  ชั่วโมง 

 
วัตถุประสงค  :  เพื่อใหผูรบัการฝกมีความรู ความสามารถในการใชโปรแกรมลงสีภาพนิ่ง 

 
วิธีการสอน  :  บรรยาย สาธิต และใหฝกปฏิบัต ิ
 
  
อุปกรณชวยฝก :  1. ดินสอเบอร EE   2. กระดาษ 80 ปอนด   3. ยางลบ   4. ไมบรรทัด   5. กระดาษรองวาด 
                       6. ตัวหนีบ  7. มีดคัตเตอร 
 
การมอบหมายงาน  : 
 
การวัดและประเมินผล  : 
 
 
หนังสอือางอิง  : 
 
ฉัตรชัย อรรถปกษ (2553).  องคประกอบศิลปะ. (พิมพครัง้ที่ 6), กรุงเทพฯ: วิทยพฒัน. 
ชัยวิวัฒน การรื่นศรี (2546). ศิลปะเบ้ืองตน. กรุงเทพฯ: ปาเจรา. 
ชลูด นิ่มเสมอ (2542). องคประกอบของศิลปะ. (พิมพครัง้ที่ 5). กรุงเทพฯ: ไทยวัฒนาพานิช. 
ปรัชญา อาภรณ. (2538). หลักการออกแบบ. ภูเก็ต: โปรแกรมออกแบบฯ สถาบันราชภัฏภูเก็ต. 
วัชรพงศ หงษสุวรรณ (2552). วาดเสนพื้นฐาน. (พิมพครั้งที ่2). กรุงเทพฯ: วาดศิลป. 
_______.  (2548). องคประกอบศิลปะ. กรุงเทพฯ: วาดศิลป. 
สมเกียรติ ตั้งนโม (แปล) (2536).  ทฤษฎีส.ี  กรุงเทพฯ: โอเด้ียนสโตร. 
อนัน ภาชนะกาญจน และ อนัน วาโชะ (2554). โฟโตช็อป (โปรแกรมคอมพิวเตอร). กรุงเทพฯ: ไอดีซ ีพรีเมียร. 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การใชโปรแกรม 
ลงสีสาํหรับภาพน่ิง   
รหัสวิชา 0922124505 
งานที่ 5 

 
การใชโปรแกรมลงสสีําหรับภาพน่ิง 
 

 
 
1. เปดรปูที่ตองการจะลงสีขึ้นมา ทําความสะอาดรูปใหเรียบรอย เลอืกที่แถบเมนู Window >> Layers  

ใหมีเครื่องหมายขึ้น แลวจะไดหนาตาง Layers ขึ้นมา  
 

 
 

2. Double click ที่ Layer Background จะมีหนาตาง New Layer ปรากฏขึ้น เปลี่ยนเปน Layer 0  
แลวคลิก OK  
 

 



เอกสารประกอบการฝึก  หลักสูตรเทคโนโลยีชั้นสูง  สาขา พื้นฐานศิลปะและการวาดภาพ

275

275 
 

 

 

หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การใชโปรแกรม 
ลงสีสาํหรับภาพน่ิง   
รหัสวิชา 0922124505 
งานที่ 5 

 

 
 

3. เปลี่ยนโหมด Layer 0 จาก Normal ใหเปน Multiply เพื่อที่สจีะไดไมทบัลายเสน สะดวกตอการแยกลงส ี
 

 
 

4. สราง Layer ใหมขึ้นมาโดยใชเครือ่งมอื Create a new layer ที่มุมหนาตาง Layers รูปทีส่องนบัจากทางขวา 
ให layer ใหมเปนโหมด Normal  
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การใชโปรแกรม 
ลงสีสาํหรับภาพน่ิง   
รหัสวิชา 0922124505 
งานที่ 5 

 

 
 

5. ลาก Layer 0 ใหอยูบนสุด ดับเบิล้คลกิที่ชื่อLayerใหม แลวเปลี่ยนช่ือตามสวนที่ตองการจะลงส ี
ดังภาพจะลงสีผิวกอน  
 

 
 

6. คลิกที่ชองสีจะมีหนาตาง Color Picker เกิดข้ึน แถบสีดานขางจะใชในการเลือกโทนสี ซึ่งจะปรากฏใหเห็นใน
ชองใหญ ใชไอคอนรูปวงกลมลากไปตามความมืด สวางของสีตามตองการ และคลิก OK 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การใชโปรแกรม 
ลงสีสาํหรับภาพน่ิง   
รหัสวิชา 0922124505 
งานที่ 5 

 

 
 

7. เลือกเครื่องมือ Brush Tool ที่แถบเครื่องมือในการลงสี ปรับลักษณะ Brush Tool ไดโดยการเลือกที่แถบ
รายละเอียดเครื่องมือบนดานบนหนาจอ หรือคลิกขวาแลวเลือกขนาดและรูปแบบที่เหมาะสมในการทํางาน  
 ลงสีตาม Layer นั้นๆ ใหครบทัง้ภาพ เมื่อจะลงสจีุดอื่นใหสราง Layer ใหมเพิ่มอีก เพื่อเวลาแกไขจะทําไดโดยงาย 
จัดวางลําดับ Layer ใหดี เชน Layer กระโปรง ควรจะอยูบน Layer สีผิว  
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การใชโปรแกรม 
ลงสีสาํหรับภาพน่ิง   
รหัสวิชา 0922124505 
งานที่ 5 

 

 
 

8. ลงสีพื้นใหครบทั้งหมด ถาสเีดียวกันควรจะลงสีใน Layer เดียวกัน หรือรายละเอียดเล็กๆนอยๆ ควรจะรวมไว
ดวยกันจะไดไมตองเสียเวลาเปลี่ยน Layer  

ตรวจดูความเรียบรอยวาไมมีสทีี่หลุดออกนอกเสน ถามีใหใชเครื่องมือ Eraser Tool ลบออกใหสะอาด วิธีปรบั
รูปแบบและขนาดใชวิธีเดียวกับ Brush Tool 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การใชโปรแกรม 
ลงสีสาํหรับภาพน่ิง   
รหัสวิชา 0922124505 
งานที่ 5 

 

 
 

9. สราง Layer ทับลงบน layer สีพื้นที่เราตองการจะลงเงา เปลี่ยนช่ือโดยใหชื่อเดียวกับ Layer สีพื้น และ 
เติมเลข 2 ลงไปตอทาย ทําใหสะดวกตอการแยกแยะวา Layer ไหนเปนแสงเงาของสวนไหน เปลี่ยนสโีดยใหสีเขมขึ้นกวา 
สีพื้นทีล่งไวในตอนแรก ลงสีตามแสงเงาของรปูใหเรียบรอยถาลงสผีิดกล็บออกไดเรื่อยๆ เพราะ Layer จะแยกออกจากกัน 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การใชโปรแกรม 
ลงสีสาํหรับภาพน่ิง   
รหัสวิชา 0922124505 
งานที่ 5 

 

 
 

10. เมื่อลงเงาเสรจ็แลว จะเห็นวาสีดูแข็งๆ ใหเลือกใชเครื่องมือ Blur Tool ในการเกลี่ยสี ซึง่จะทําใหสีดูนุมลง 
และไลระดับไปกับสีพื้น ขอควรระวังในขั้นตอนนี้คือ เวลาเกลี่ยสีแลวจะทําใหสอีอกนอกเสนไดในบางจุด ใหตรวจเช็คความ
เรียบรอยอยูเสมอๆ 

 

 
 

11. ลงเงาใหครบทั้งภาพ ดูแสงเงาใหดีดวยวา แสงมาจากทางไหน ไมเชนนั้นหลังจากลงแสงสะทอนแลว จะ
กลับไปแกไขยาก 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หวัขอวิชา การใชโปรแกรม 
ลงสีสาํหรับภาพน่ิง   
รหัสวิชา 0922124505 
งานที่ 5 

 

 
 

12. กลับไปที ่Layer สีพื้นแลวเลอืกใชเครื่องมือ Dodge Tool ในการลง Highlight  
ขอควรระวัง คือ เครื่องมือนีจ้ะทําใหตรงที่ลง Highlight สวางขึ้นทุกครัง้ที่คลกิเมาสใหม  จึงควรทีจ่ะลากเพียง

ครั้งเดียว หรือสองครัง้ใหเสร็จ มเิชนนั้นอาจจะไดแสงสะทอนที่มีน้ําหนักไมเทากันได 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การใชโปรแกรม 
ลงสีสาํหรับภาพน่ิง   
รหัสวิชา 0922124505 
งานที่ 5 

 

 
 

13. สราง Layer ใหม โดยวางไวบน Layer 0 ปรับโหมดเปน Color Dodge  
การเลือกโหมดนีจ้ะใชเวลาตองการลงแสงสะทอนทบัตัวลายเสนดวย เลอืกสทีี่ตองการใหเปนแสงสะทอน  

ซึ่งควรจะเปนสีออนๆ หรือสีขาว 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การใชโปรแกรม 
ลงสีสาํหรับภาพน่ิง   
รหัสวิชา 0922124505 
งานที่ 5 

 

 
 

14. ลงแสงในจุดที่ตองการใหเปนแสงสะทอน ซึ่งจะมีความสวางมากกวาตรงทีล่ง Highlight ธรรมดา 
ตามขั้นตอนที่ 12 ถาหากเปนรปูทีล่งสีโทนมืด หรอืไมมีแสงสะทอน ใหขามขั้นตอนนี้ไปไดเลย 
 

 
 

15. ในการลงสีเนนรูปใหดูเดนนั้น ใหสราง Layer ไวลางสุด สีที่ใชควรเปนสีที่ตัดกบัตัวภาพ แตไมควรสีสด 
จนทําใหดเูดนกวารูป หากรปูมีฉากหลงัอยูแลว ข้ันตอนน้ีก็ไมจําเปนในการลงส ี
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การใชโปรแกรม 
ลงสีสาํหรับภาพน่ิง   
รหัสวิชา 0922124505 
งานที่ 5 

 

 
 

16. ใช Blur Tool เกลี่ยสีใหเรียบรอย ก็จะไดตัวรปูทีเ่สร็จสมบูรณ ข้ันตอนตอไปจะเปนการนํารูปอื่นมาซอนเปน
ฉากหลงั 

 
 

17. เปดรูปที่ตองการจะซอนขึ้นมา ในที่นี้จะใช สกรีนโทนรปูดาว เปนฉากหลัง  
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การใชโปรแกรม 
ลงสีสาํหรับภาพน่ิง   
รหัสวิชา 0922124505 
งานที่ 5 

 

 
 

18. เลือกเครื่องมือ Magic Wand Tool ในการคัดลอกฉากหลงั 
 

 
 

19. คลิกขวาที่สกรีนโทน แลวเลือก Select All จะเปนการเลือกทัง้ภาพ 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การใชโปรแกรม 
ลงสีสาํหรับภาพน่ิง   
รหัสวิชา 0922124505 
งานที่ 5 

 

 
 

20. ไปที่แถบเมนู เลือก Edit >> Copy เปนการคัดลอกรูป เสร็จแลวใหพักรูปนี้ไวกอน แลวกดไปยงัหนาตาง 
รูปทีล่งสีเสร็จแลวขึ้นมา 

 
 

21. ใชเครื่องมือ Magic Wand Tool คลิกที่พื้นที่สีขาวดานหลงัรปู เพื่อเปนพื้นที่ที่จะวางฉากหลัง 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การใชโปรแกรม 
ลงสีสาํหรับภาพน่ิง   
รหัสวิชา 0922124505 
งานที่ 5 

 

 
 

22. ไปที่แถบเมนูอกีครั้ง เลือกคําสั่ง Edit >> Paste ลายสกรีนโทนที่เลือกไวจะมาซอนอยูหลังรูปทันที และ 
จะมี Layer ใหมเพิม่ขึ้นมา ใหใช Eraser Tool ลบสกรีนโทนที่เกินเขามาในตัวรูปออกใหหมด 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การใชโปรแกรม 
ลงสีสาํหรับภาพน่ิง   
รหัสวิชา 0922124505 
งานที่ 5 

 

 
 

23. ในการเปลี่ยนสีฉากหลังนั้น ใหไปที่แถบเมนู เลือกคําสั่ง Image >> Adjustments >> Levels  
จะมหีนาตาง Levels เกิดข้ึน ใหปรบัสี ของ Layer นั้นๆ ควรดูดวยวากดถูก Layer หรือไมมเิชนนั้นอาจจะทําให 
สีของรูปเพี้ยนได 

 
 

24. เลือกสีที่ชอง Channel และปรับสีตามความตองการ โดยการเลือกลูกศรที่แถบดานลาง เมื่อไดสีที่ตองการ
แลวใหคลิก OK เปนอันเสร็จสมบูรณ 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การใชโปรแกรม 
ลงสีสาํหรับภาพน่ิง   
รหัสวิชา 0922124505 
งานที่ 5 

 

 
 

 25. ภาพที่เสรจ็สมบรูณ 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การใชโปรแกรม 
ลงสีสาํหรับภาพน่ิง   
รหัสวิชา 0922124505 
งานที่ 5 

 
สรุปขั้นตอนการใชโปรแกรมลงสสีําหรับภาพน่ิง   
 
ตอนที่ 1 เตรียมเสนใหเปนเสนใสโหมด Normal  
 

1. ใหทําการสแกนรปูเขาไป จากนั้นปรับความเขมและทําความสะอาดรปูโดยใชยางลบลบสิ่งสกปรกออกไป 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การใชโปรแกรม 
ลงสีสาํหรับภาพน่ิง   
รหัสวิชา 0922124505 
งานที่ 5 

 
2. หลังจากปรับรูปเสรจ็แลว ไปที่หนาตาง Channels แลวกด ตามในวงกลมสีแดงขางลางนี้ เพือ่ทําการ 

Selection  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



เอกสารประกอบการฝึก  หลักสูตรเทคโนโลยีชั้นสูง  สาขา พื้นฐานศิลปะและการวาดภาพ

292

292 
 

 

 

หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การใชโปรแกรม 
ลงสีสาํหรับภาพน่ิง   
รหัสวิชา 0922124505 
งานที่ 5 

 
3. จากนั้นทําการ inverse โดยการกด Shift+Ctrl+I หลังจากนั้นจะได Selection ของเสนมา  
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การใชโปรแกรม 
ลงสีสาํหรับภาพน่ิง   
รหัสวิชา 0922124505 
งานที่ 5 

 
4. จากนั้นทําการสราง New layer โดยการกด Shift+Ctrl+N   

 

 
 
 

5. จากนั้นเทสีที่ชอบลงไป โดยคําสั่ง Atl+delete  
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การใชโปรแกรม 
ลงสีสาํหรับภาพน่ิง   
รหัสวิชา 0922124505 
งานที่ 5 

 
ตอนที ่2  ลงส ี 
 

หลงัจากไดเลเยอรเสนมาแลว ใหสรางเลเยอรใหมใหอยูดานลางเลเยอรเสนแลวลงส ี ตอนนีก้็สามารถระบายสีได
อยางไมตองกลัวออกนอกเสนเพราะวาเลเยอรอื่นจะทบัลงมาเอง  
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การใชโปรแกรม 
ลงสีสาํหรับภาพน่ิง   
รหัสวิชา 0922124505 
งานที่ 5 

 
ตอนที่ 3 การลงเงา  
 

1. ใหสราง New layer แลวกด Ctrl+G เพื่อสราง group layer  
 

 
 

2. จากนั้นสามารถทําการลงเงาไดโดยที่การระบายสจีะไมเกนิพื้นที่ที่ไดลงสีไว  
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การใชโปรแกรม 
ลงสีสาํหรับภาพน่ิง   
รหัสวิชา 0922124505 
งานที่ 5 

 
3. หลังจากลงสีไปเรื่อยๆ กจ็ะไดรปูทีเ่สร็จเรียบรอยดงันี ้ 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขั้นตอนการปฏบิัติงาน 

หัวขอวิชา การใชโปรแกรม 
ลงสีสาํหรับภาพน่ิง   
รหัสวิชา 0922124505 
งานที่ 5 

 
ขั้นตอนการปฏิบัติงาน  : ใหผูฝก ฝกปฏิบัติงานในหัวขอท่ี 1 ดังน้ี 
 

1. ฝกปฏิบัติการลงสโีดยใชโปรแกรม Adobe Photoshop 
1.1 ฝกปฏิบัตกิารเตรียมเสนใหเปนเสนใสโหมด Normal 
1.2 ฝกปฏิบัตกิารลงสแีละเงาตัวการตูนโดยใชโปรแกรม Adobe Photoshop 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
อุปกรณและเครื่องมือ:  1. ไมบรรทัด          

2. กระดาษรองวาด 
3. ตัวหนีบ      
4. มีดคัตเตอร    
 
 
 

 
 
 
วัสด ุ :                     1. ดินสอเบอร EE     

2. กระดาษ 80 ปอนด    
3. ยางลบ      
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขั้นตอนการปฏบิัติงาน 

หัวขอวิชา การใชโปรแกรม 
ลงสีสาํหรับภาพน่ิง   
รหัสวิชา 0922124505 
งานที่ 5 

1. ฝกปฏบิัตกิารลงสีโดยใชโปรแกรม Adobe Photoshop 
1.1 ฝกปฏิบัตกิารเตรียมเสนใหเปนเสนใสโหมด Normal 

 
ขั้นตอนการเตรียมเสนใหเปนเสนใสโหมด Normal 

ขั้นตอนการปฏิบัติงาน คําอธิบาย ขอควรระวัง 
1. สแกนรูป ทําการสแกนรปูเขาไป จากนั้นปรับความ

เขมและทําความสะอาดรูปโดยใชยางลบลบ
สิ่งสกปรกออกไป 

- 

2. ทําการ Selection หลงัจากปรบัรปูเสรจ็แลว ไปทีห่นาตาง 
Channels แลวกด ตามในวงกลมสีแดง
ขางลางนี้ เพือ่ทําการ Selection 

- 

3. ทําการ inverse ทําการ inverse โดยการกด Shift+Ctrl+I 
หลงัจากนั้นจะได Selection ของเสนมา 

- 

4. สราง New layer ทําการสราง New layer โดยการกด 
Shift+Ctrl+N   

- 

5. เทส ี เทสทีี่ชอบลงไป โดยคําสัง่ Atl+delete  
Fill สี Forground ถาจะ Fill  
สี background กด Ctrl+delete  

- 

 
หมายเหตุ  :    
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขั้นตอนการปฏบิัติงาน 

หัวขอวิชา การใชโปรแกรม 
ลงสีสาํหรับภาพน่ิง   
รหัสวิชา 0922124505 
งานที่ 5 

1. ฝกปฏบิัตกิารลงสีโดยใชโปรแกรม Adobe Photoshop 
1.2 ฝกปฏิบัตกิารลงสแีละเงาตัวการตูนโดยใชโปรแกรม Adobe Photoshop 

 
ขั้นตอนการลงสีคัวการตูนโดยใชโปรแกรม Adobe Photoshop 

ขั้นตอนการปฏิบัติงาน คําอธิบาย ขอควรระวัง 
1. สรางเลเยอรใหมใหอยูดานลางเล
เยอรเสน 

สรางเลเยอรใหมใหอยูดานลางเลเยอรเสน
แลวลงส ีหรอืจะสรางเลเยอรสีขาวมารอง
กอนก็ได เพื่อจะไดดูถนัด ในข้ันตอนนี้
สามารถระบายสีไดอยางไมตองกลัวออก
นอกเสนเพราะวาเลเยอรอื่นจะทบัลงมาเอง 

- 

2. สราง group layer ใหสราง New layer แลวกด Ctrl+G เพื่อ
สราง group layer 

- 

3. ทําการลงเงา สามารถทําการลงเงาไดโดยที่การระบายสี
จะไมเกินพื้นที่ที่ไดลงสีไว 

ใหระวังการลงสีโดยการใช magic 
wands เคาะแลว Fill สีลงไป 
หากเลเยอรเสนไมดําพอ ก็อาจจะ
มีเสนไมเรยีบรอยได ทางที่ด ี
หลงัจากใช magic wands ทํา 
Selectionใหใช Select> 
modify>expand> 1 pixel 
ดวยSelection จะกินขอบเขาไป
อีก 1 pixel 

4. ลงส ี ลงสีในสวนอื่นไปเรื่อยๆ จนไดรปูที่เสร็จ
เรียบรอย 

- 

 
หมายเหตุ  :    
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบงาน 
 

หัวขอวิชา การใชโปรแกรม 
ลงสีสาํหรับภาพน่ิง   
รหัสวิชา 0922124505 
งานที่ 5 

 
   วิทยากร/ครูฝกกําหนดใหผูรับการฝกไดฝกทักษะการใชโปรแกรมลงสีภาพนิ่ง ลงสี

ภาพตัวการตูนที่กําหนดให 
ภาพตัวอยาง 

  
 
 
ครุภัณฑ/เครื่องมือ/วัสด/ุอุปกรณ  

1. เครื่อง Scanner  
2. เมาสปากกา    
3. คอมพิวเตอร 
4. โปรแกรม Adobe Photoshop 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบเตรียมการสอน 
(ทฤษฎี) 

หัวขอวิชา การคิดโครงเรื่อง บท และ
การเลาเรื่องดวยภาพ   
รหัสวิชา 0922124506 
หัวขอที่ 6 เวลา  2  ชั่วโมง 

วัตถุประสงค  :  เพื่อใหผูรบัการฝกมีความรูความสามารถการคิดโครงเรื่อง บท และการเลาเรื่องดวยภาพ   

วิธีการสอน  :  บรรยาย สาธิต และใหฝกปฏิบัต ิ
หัวขอสําคัญ :  1) สวนประกอบของสตอรี่บอรด 

2) การเตรียมขอมลูสําหรบั Storyboard 
3) ตัวอยางการเตรียมเรื่อง/บทและ ตัวอยาง Storyboard 
4) หลักการเขียนสตอรี่บอรด 
5) ตัวละคร และการวางลักษณะนสิัยตัวละคร 
6) ศิลปะการเลาเรื่องดวยการแสดงอารมณและสีหนาตัวละคร 
7) ศิลปะการเลาเรื่องดวยภาษาภาพและการจัดองคประกอบ 
8) ศิลปะการเลาเรื่องดวยการวางมุมกลองและการกํากับภาพ 

 อุปกรณชวยฝก :  1. ดินสอเบอร EE   2. กระดาษ 80 ปอนด   3. ยางลบ   4. ไมบรรทัด   5. กระดาษรองวาด 
                       6. ตัวหนีบ  7. มีดคัตเตอร 
การมอบหมายงาน  : 
การวัดและประเมินผล  : 
หนังสอือางอิง  : 
เจษฎา ทองรุงโรจน (2549). เลโอนารโด ดา วีนชี. กรุงเทพฯ: สุขภาพใจ. 
ฉัตรชัย อรรถปกษ (2553).  องคประกอบศิลปะ. (พิมพครัง้ที่ 6), กรุงเทพฯ: วิทยพฒัน. 
ชัยวิวัฒน การรื่นศรี (2546). ศิลปะเบ้ืองตน. กรุงเทพฯ: ปาเจรา. 
ชลูด นิ่มเสมอ (2542). องคประกอบของศิลปะ. (พิมพครัง้ที่ 5). กรุงเทพฯ: ไทยวัฒนาพานิช. 
น.ณ ปากน้ํา. (2515). พจนานุกรมศิลป. กรุงเทพฯ: เมอืงโบราณ. 
บุญเลิศ บุตรขาว. (2528). กายวิภาค. (พิมพครั้งที่ 2) กรุงเทพฯ: โอเดียนสโตร. 
ปรัชญา อาภรณ. (2538). หลักการออกแบบ. ภูเก็ต: โปรแกรมออกแบบฯ สถาบันราชภัฏภูเก็ต. 
วัชรพงศ หงษสุวรรณ (2552). วาดเสนพื้นฐาน. (พิมพครั้งที ่2). กรุงเทพฯ: วาดศิลป. 
_______.  (2548). องคประกอบศิลปะ. กรุงเทพฯ: วาดศิลป. 
สมเกียรติ ตั้งนโม (แปล) (2536).  ทฤษฎีส.ี  กรุงเทพฯ: โอเด้ียนสโตร. 
อนัน ภาชนะกาญจน และ อนัน วาโชะ (2554). โฟโตช็อป (โปรแกรมคอมพิวเตอร). กรุงเทพฯ: ไอดีซ ีพรีเมียร. 
อารี สุทธิพันธุ. (ม.ป.ป.).  ปรัชญาศิลปะ.  กรุงเทพฯ: เอ. การพิมพ. 
_______.  (ม.ป.ป.). ประวัติศาสตรศิลป. กรุงเทพฯ: แผนกวิชาศิลปศึกษาวิทยาลัยวิชาการศึกษาประสานมิตร. 
_______. (ม.ป.ป.). (2519). การวาดเขยีน. กรุงเทพฯ: ไทยวัฒนาพานิช. 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
    สาขา พื้นฐานศลิปะและการวาดภาพ  
 ชื่อภาษาอังกฤษ Basic Art & Drawing  

รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ทฤษฎี) 

หัวขอวิชา การคิดโครงเรื่อง บท และ
การเลาเรื่องดวยภาพ   
รหัสวิชา 0922124506 
หัวขอที่ 6 

 
การเขียนสตอรีบ่อรด (Story board) 

Story Board คือ การวาดการตูนอยางหยาบเปนหนา ๆ ตั้งแตตนจนจบ (สําหรับเรือ่งยาวจะทําเปนตอนตอตอน) 
เพื่อวางแผนการจัดลําดบัชอง รวมถึงบอลลูนคําพูดและความคิดตาง ๆ ของตัวละครกอนที่จะลงมือวาดจริง  
 

 
ภาพตัวอยาง Story Board 

 
ขอดีของการทํา Story Board 

1. ชวยใหเนื้อเรื่องลื่นไหล เพราะไดอานทวนตั้งแตตนจนจบกอนจะลงมือวาดจรงิ  
2. ชวยใหเนื้อเรื่องไมออกทะเล เพราะมีแผนการวาดกํากับไวหมดแลว  
3. ชวยกะปริมาณบทพูดใหพอดีและเหมาะสมกับหนากระดาษและบอลลูนนั้น ๆ  
4. ชวยใหสามารถวาดจบไดในจํานวนหนาที่กําหนด  
 

ขอควรจําในการจัดทํา Story Board  
1. อยากลัวที่จะตองแก Story Board 
2. อยาลงมือวาดทันทีหลังทํา Story Board เสรจ็ 
3. บางทีถึงจะลงมือวาดจริงแลว แตมาเจอจุดที่อยากแกไขกย็ังสามารถแกไขได ไมใชวาจะตองวาดตาม 

สตอรีบ่อรดที่เราวางไวทุกอยาง ถาพบอะไรที่ควรแกไขเล็ก ๆ นอย ๆ ก็แกได 
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สวนประกอบของสตอรีบ่อรด 

- Title คือ ชื่อเรื่อง 
- ภาพแสดงการเคลือ่นไหวในฉากๆ นั้นอยูภายในกรอบสีเ่หลี่ยม 
- Description คําอธิบายเกี่ยวกันฉากนั้น 
- Scene ชื่อฉาก 
- Timing เวลาในการแสดงฉากนั้น 
- Sound FX เสียงประกอบ 
- Music BG ดนตรีประกอบ 
 

Storyboard การสรางการตูน Animation 

 
 
สิ่งสําคญัที่อยูในสตอรีบ่อรด 

1. Subject หรือ Character ไมวาจะเปนคน สัตว สิ่งของ สถานที่หรือตัวการตูนที่ระบุรายละเอียดวา คน สัตว 
สิ่งของ สถานที่หรือตัวการตูนกําลงัเคลือ่นไหวอยางไร 

2. กลอง ทัง้ในเรือ่งของขนาดภาพ มุมภาพและการเคลือ่นกลอง 
3. เสียง การพูดกันระหวางตัวละคร มีเสียงประกอบหรือเสยีงดนตรีอยางไร 
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การเตรียมขอมูลสําหรบั Storyboard 

การเตรียมขอมลูสําหรับ Storyboard ขอมูลสําหรับ Storyboard อาจมทีั้งภาพ เสียง ขอความ ภาพเคลื่อนไหว 
(Animation Movies) หรืออื่นๆ ซึ่งจะตองมีการจัดเตรียมขึน้มากอนทีจ่ะนําไปใสโปรแกรม มีรายละเอียดที่เกี่ยวของดังนี ้

 
 

การจัดเตรียมภาพสําหรับโปรแกรม  
ขอมูลตาง ๆ อาจจะมาจากการวาดดวยโปรแกรม Graphic Editor เชน โปรแกรม PC Paint Brush ที่ม ี

Microsoft Windows หรืออื่น ๆ โปรแกรม Authoring System บางตัวจะมีคําสั่งสําหรับการวาดรปูหรือในสวนของ 
Graphics Editor ไวใหดวยทําใหทํางานไดสะดวกขึ้น แตอยางไรก็ดีโปรแกรมแตละตัวมีความสามารถแตกตางกัน  

ดังนั้นอาจตองมีการใชโปรแกรมหลายโปรแกรมชวยกัน การทํางานภายใตระบบ Microsoft Windows ทําให
สามารถแลกเปลี่ยนขอมูลกันไดโดยงาย นอกจากนี้อาจจะนาํเขามาจากแหลงอื่น เชน การ Scan จากหนังสือหรือวารสาร
ดวยการใชเครื่อง Scanner หรืออาจนํามาจากกลองถายวีดีโอ ในกรณีนี้จะตองมีการดพิเศษทีท่ําหนาที่จบัสญัญาณวีดีโอ
เขามาในเครื่องคอมพิวเตอร เรียกวาการด Video Capture เชน การด Video Blaster ของบริษัท Creative 
Technology ดวยวิธีน้ีทําใหสามารถนําภาพตาง ๆ เขามาใชในโปรแกรมไดอยางมากมาย 
 

 
การจัดเตรียมเสียง 

การบันทึกเสียงเขามาในเครือ่งคอมพิวเตอรนั้น เครื่องคอมพิวเตอรจะตองมีการด Sound Generator Card เชน 
Sound Blaster Card การดนี้มีความจําเปนในการบันทึกเสยีง ที่มีการแปลงสญัญาณเสียงเปนขอมูลคอมพิวเตอรและ
ทํางานในทางตรงขามเมื่อโปรแกรมเรียกใชแฟมเสียงทีจ่ะใหออกลําโพงในเพื่อใหความสัมพันธกบัการแสดงภาพการนํา
เสียงเขาไปใชในบางครัง้อาจใชวิธีใหโปรแกรมควบคุมการเลนเครื่อง CD สัมพันธกับเนื้อเรื่องก็ไดโปรแกรม Authoring 
System เคลื่อนไหวการนําภาพเคลือ่นไหวเขามาใชกับโปรแกรมอาจทําไดหลายวิธี เชน 

1. การตอเครือ่งเลนเลเซอรเขากบัคอมพิวเตอร แลวใชโปรแกรมควบคุมการเลนใหสัมพันธกับเนื้อหา 
2. การจับภาพจากวิดีโอเขามา เปนขอมลูประเภท Movied file โดยมีการกําหนดเปนจํานวนเฟรมตอวินาท ี 

ทําไดดวยโปรแกรม เชน Microsoft Video For windows จากนั้นจงึเรียกใชโฟลดวยโปรแกรม Video Capture 
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ตัวอยาง Storyboard 
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ตัวอยาง Storyboard (ตอ) 
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ตัวอยาง Storyboard (ตอ) 
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ตัวอยาง Storyboard (ตอ) 
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หลักการเขียนสตอรีบ่อรด 
 1. วางโครงเรื่องหลกั ไมวาจะเปน Theme, ตัวละครหลัก, ฉาก ฯลฯ  
         1.1 แนวเรื่อง  
         1.2 ฉาก  
         1.3 เนื้อเรื่องยอ 
         1.4 Theme/แกน (ขอคิด/สิ่งที่ตองการจะสื่อ) 
         1.5 ตัวละคร   สิ่งสําคัญคือกําหนดรปูลักษณของตัวละครแตละตัวใหโดดเดนไมคลายกันจนเกินไป 
             สรปุ คือ  ควรออกแบบรปูลักษณของตัวละครใหโดดเดนแตกตางกัน และมองแลวสามารถสื่อถงึลักษณะนสิัย
ของตัวละครไดทันที  
 
     2. ลําดับเหตุการณคราว ๆ   
             ทุกเหตุการณจะเปนเหตุเปนผลซึง่กันและกัน เหตุการณกอนหนาจะทําใหเหตุการณตอมามีน้ําหนักมากขึ้น  
และอยาลมืวาตองหาจุด Climax ของเรือ่งใหได จุดนีจ้ะเปนจุดที่นาตื่นเตนทีสุ่ดกอนที่จะเฉลยปมทุกอยางในเรือ่ง 
การสรางปมใหผูอานสงสัยกเ็ปนจุดสําคัญในการสรางเรือ่ง ปมจะทําใหผูอานเกิดคําถามในใจและคาดเดาเนื้อเรื่อง 
รวมถึงตอนจบไปตาง ๆ นานา  
 
     3. กําหนดหนา  
 
     4. แตงบท  
             เปนขั้นตอนสุดทายกอนลงมือวาดสตอรี่บอรด ควรเขียนบทพูดและบทความคิดที่จะใชเขียนลงในคอมมิกออก
มาโดยละเอียดเพื่อทีจ่ะไดกําหนดขนาดของบอลลูนและจัดวางลงบนหนากระดาษไดอยาเหมาะสม 
 
     5. เขียน Story Board ลงบนกระดาษแบบฟอรมการเขียน Story Board อาจวาดดวยดินสอ 2B แลวลง 
แสงเงาธรรมดา หรอืเพิม่ความสวยงามดวยการลงสเีทียน สดีินสอไม หรือสีน้ําโปสเตอรก็ได 
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ตัวละคร และการวางลักษณะนิสัยตัวละคร 

บุคลิกลักษณะของตัวแสดงโดยแบงออกเปน 2 ลักษณะ คือ  
 
1. บุคลิกแบบจําลอง หมายถึง บุคลิกลกัษณะทั่วๆ ไป ซึ่งอาจจะไมเปนจรงิในขณะที่คนอื่นๆ มักจะคาดเดาวา 

คนในบุคลิกแบบนั้นจะมีนิสัยอยางไร ซึง่ก็คือการประเมินตัวละครทีเ่หน็จากบุคลิกภาพภายนอก เชน นางเอกของเรือ่ง
จะตองเปนเจาหญงิ หรือเปนหญงิสาวทีส่วย มีความออนโยน ออนหวาน เรียบรอย เปนตน  
 

 
ภาพบุคลิกแบบจําลอง 

 
2. บุคลิกลกัษณะพิเศษเฉพาะตัว หมายถึง บุคลิกพิเศษเฉพาะตัวของตัวการตูน ตัวการตูนที่ดีควรมีเอกลักษณของ

ตัวเองเพือ่ใหคนดูสนใจจดจําและติดตาม เชน ตัวละครคนแคระทั้งเจ็ด ในภาพยนตรเรื่องสโนวไวทแตละตัวจะมบีุคลิกที่
แตกตางกันไป ทั้งนีเ้ราสามารถใชบุคลิกพเิศษของตัวละครแตละตัวเพิ่มสสีันใหกบัเนื้อเรือ่งของการตูนไดดวย  
 

 
ภาพบุคลิกแบบบุคลิกพเิศษเฉพาะตัว 
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ชนิดของตัวละครหลัก 
 

 
ภาพตัวละครหลัก 

 
ตัวละครหลักสามารถแบงสถานะออกไดเปน 7 ชนิด คือ 
Hero : ตัวละครหลักของเรื่องจะมเีปาหมายในชีวิตวาจะตองไปทําอะไรสักอยางใหสําเร็จ อาจจะเกงหรือไมเกง 

ก็ได ถาจะใหดีตองมปีมดอยอะไรสักอยางเอาไวเปนจุดออนหนอยกจ็ะดูนาสนใจขึ้นมาก  
Mentor : อาจารยหรอืผูแนะนําของ Hero บุคลกิจะออกแนวฉลาดรอบรู รูจกัอาวุธในตํานาน เกงกาจเหนอื

มนุษย ใจดี มีเมตตา  
Herald : เพื่อนพระเอก คอยชวยเหลือพระเอก ใหผานพนเรื่องราวตางๆ จากเรือ่งหนึง่ไปสูอีกเรื่องหนึง่ได  
Threshold guardian : บุคลิกจะไมเอาใคร ไมฝกใฝฝายใด มักจะเปนพวกทีเ่ฝาอาวุธในตํานาน หรือมังกร  

หรือสัตวประหลาดมหีนาที่หลักๆ คือ คอยพสิูจนฝมือและความตั้งใจจริงของ Hero  
Shape shifter : ไมคอยจริงใจเปนหนาทีห่ลักของ Shape shifter เปนพวกนกสองหัวทีเ่ปลี่ยนไปไดเรื่อยๆ  

เปนตัวที่คอยทรยศหักหลัง ทําใหเรื่องราวเปลี่ยนมุมไปจากที่เปน คอยสรางความสับสนใหเนื้อเรื่อง 
Trickster : ตัวโจก ชวยสรางสีสันและเสียงหัวเราะใหเรื่องราว มักจะมาในรปูแบบตัวอะไรก็ได เลก็ ๆ นารัก ๆ  

มีไดทั้งฝง Hero และ Shadow อาจจะเปนตัวหลักหรือเปนฝูงๆ หรืออาจจะโผลมาเปนชวงๆ ชวงละตัวก็ได ตัว Trickster 
นี่ถาไมมีในเนื้อเรื่องคงขาดความสนุกไปเลยทเีดียว  

Shadow : ผูราย จอมมาร มีหนาทีห่ลกั คือ คอยขัดขวางพระเอก หรอืมีหนาที่เกงอยางเดียว นอนรอใหพระเอก
ไปปราบ   
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ศิลปะการเลาเรื่อง 
การแสดงอารมณและสีหนาตัวละคร 

การแสดงออกของตัวละครในเรือ่งของอารมณตางๆ จะทําใหตัวละครดสูมจรงิมากขึ้น ซึ่งสิ่งเหลานี้ข้ึนอยูกบั
บุคลิกลักษณะตวัละครที่คุณออกแบบ โดยอารมณตางๆ ของตัวละครสามารถเปนไปในแนวทางตางๆ เชน เงียบและขบขัน 
หรือ เกินจริงมากๆ เชน ในตัวละครหมาปา เวลาที่หมาปาตกใจจะมีอาการตาโปนออกมานอกเบาอยางเห็นไดชัด หรือ
แมกระทั่งตัวละครหนาตายซึง่จะมสีีหนาไรอารมณไมวาจะอยูในอารมณแบบไหน 
 

 
ภาพการแสดงอารมณและสหีนาตัวละคร 
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ศิลปะการเลาเรื่องดวยภาษาภาพและการจดัองคประกอบ 
การจัดองคประกอบ (Composition)  

1. ความสมดุล (Balance) คือ ความเทากันหรือเทาเทียมกนัทั้งสองขาง แบงออกเปน  
 

 
 สมดุลแบบทั้ง 2 ขางเหมือนกัน (Symmetrical balance) ทั้งซายขวาเหมือนกัน ดังภาพบน การสมดุลแบบนีจ้ะ
ทําใหดูมั่นคงหนักแนน ยุติธรรม เชน งานราชการ ใบวุฒบิัตร ประกาศณียบัตร การถายรูปติดบัตรเปนตน  
 

 
สมดุลแบบ 2 ขางไมเหมือนกัน (Asymmetrical balance) ดานซายและขวาจะไมเหมอืนกัน ดังภาพบน แต

มองดูแลวเทากันดวยน้ําหนักทางสายตา เชน สมดุลดวยนํ้าหนักและขนาดของรปูทรง ดวยจุดสนใจ ดวยจํานวนดวยความ
แตกตางของรายละเอียด ดวยคาความเขม-จางของส ีเปนตน 
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2. การเนนใหเกิดจุดเดน (Emphasis) ในการออกแบบจะประกอบดวยจุดสําคญัหรือสวนประธานในภาพ  

จุดรองลงมาหรือสวนรองประธาน สวนประกอบหรือพวกรายละเอียดปลีกยอยตาง ๆ  
 

หลักและวิธีในการใชการเนน 
- เนนดวยการใชหลักเรื่อง Contrast  
- เนนดวยการประดบั  
- เนนดวยการจัดกลุมในสวนที่ตองการเนน  
- เนนดวยการใชส ี 
- เนนดวยขนาด  
- เนนดวยการทําจุดรวมสายตา 

 

 

 

 
 
 
3. เอกภาพ (Unity) ความเปนอันหนึ่งอันเดียวกัน เปนกลุมเปนกอน โดยที่องคประกอบภายในตอง 

กลมกลืนกันมี 2 แบบคือ  

 
เอกภาพแบบหยุดนิ่ง (Static unity) โดยใชรูปทรงเรขาคณติ

ทําใหเกิดลักษณะหนักแนน  

 
เอกภาพแบบเคลือ่นไหว (Dynamic unity) ใชรูปทรงหรอื

รูปรางแบบธรรมชาติทําใหเคลื่อนไหวสนุกสนาน  
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4. ความกลมกลืน (Harmony) การจัดองคประกอบที่ใกลเคยีงกันหรือคลาย ๆ กันมาจัดภาพทําใหเกิดความ

นุมนวลกลมกลืนกันมี 3 แบบ คือ  
1. กลมกลืนในดานประโยชนใชสอย  
2. กลมกลืนในความหมาย  
3. กลมกลืนในองคประกอบ ไดแก  

- กลมกลืนดวยเสน-ทิศทาง  
- กลมกลืนดวยรปูทรง-รูปราง  
- กลมกลืนดวยวัสดุ -พื้นผิว  
- กลมกลืนดวยสี มักใชโทรสีที่ใกลกัน  
- กลมกลืนดวยขนาด-สัดสวน  
- กลมกลืนดวยน้ําหนกั  
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5. ความขัดแยง (Contrast) การจัดองคประกอบใหเกิดความแตกตางเพือ่ดึงดูดความสนใจหรือใหเกิดความ

สนุกตื่นเตน นาสนใจ ลดความเรียบ นาเบื่อ ใหความรูสึกฝนใจ ขัดใจ แตชวนมอง  

 
 

6. จังหวะ (Rhythm) จังหวะเกิดจากการตอเนือ่งกันหรอืซ้ําซอนกัน จังหวะที่ดีทําใหภาพดสูนุก เปรียบไดกับ
เสียงเพลงอันไพเราะ ในดานการออกแบบแบง จังหวะ เปน 3 แบบ คือ  
 

1. จังหวะแบบเหมือนกันซ้ําๆกัน เปนการนําเอาองคประกอบหรือรปูทีเ่หมอืน ๆ กัน มาจัดวางเรียงตอ
กัน ทําใหดูมีระเบียบ (Order) เปนทางการ การออกแบบลายตอเนื่อง เชน ลายเหล็กดัด ลายกระเบื้องปูพื้น
หรือผนัง ลายผา เปนตน  

 
 
2. จังหวะสลบักันไปแบบคงที ่เปนการนําองคประกอบหรอืรูปที่ตางกันมาวางสลบักันอยางตอเนือ่ง  

เปนชุด เปนชวง ใหความรูสึกเปนระบบ สม่ําเสมอ ความแนนอน  
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3. จังหวะสลบักันไปแบบไมคงที ่เปนการนําองคประกอบหรอืรูปที่ตางกันมาวางสลับกัน อยางอิสระ ทั้งขนาด 

ทิศทาง ระยะหาง ใหความรูสึกสนุกสนาน  
 

 
 
 
 

4. จังหวะจากเล็กไปใหญหรือจากใหญไปเลก็ เปนการนํารปูที่เหมือนกันมาเรียงตอกัน แตมีขนาดตางกัน 
โดยเรียงจากเลก็ไปใหญหรือจากใหญไปเล็กอยางตอเนื่อง ทาํใหภาพมีความลึกมมีิต ิ 
 

 
 
 

7. ความงาย (Simplicity) เปนการจัดใหดูโลงสบายตาไมยุงยากซับซอนมีมโนทัศนเดียว ลดการมีฉากหลงัหรือ
ภาพประกอบอื่น ๆ ที่ไมจําเปนหรือไมเกี่ยวของออกไป เพราะการมีฉากหลงัรกทําใหภาพหลกัไมเดน นิยมใชในการ
ถายภาพที่ปรับฉากหลังใหเบลอเปนภาพเกี่ยวกับดอกไม แมลง สัตว และบุคคลนางแบบ เปนตน  

 
8. ความลึก (Perspective) ใหภาพดูสมจรงิ คือ ภาพวัตถุใดอยูใกลจะใหญ ถาอยูไกลออกไปจะมองเห็นเลก็ลง

ตามลําดับจนสุดสายตา ซึ่งมมีุมมองหลัก ๆ อยู 3 ลักษณะ คือ วตัถุอยูสูงกวาระดับตา วัตถุอยูในระดับสายตา และวัตถุ 
อยูต่ํากวาระดับสายตา 
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การวางมุมกลองและการกํากบัภาพ 
 

 
 

1. ภาพไกลมาก หรือ Extreme Long Shot (ELS) เปนขนาดภาพที่กวางไกลมากขนาดภาพนี้มกัใชในฉากเปด
เครื่องหรอืเริ่มตนเพื่อบอกสถานที่วาเหตุการณเกิดข้ึนที่ไหนปกติฉากทีเ่ปดโดยใชภาพขนาดน้ีมักมีขนาดกวางใหญ เชนมหา
นครซึ่งเต็มไปดวยหมูตึกสงูเสียดฟา, ทองทะเลกวางสุดลูกหลููกตา, ขุนเขาสูงตระหงาน 

 จุดเดนของภาพ Extreme  Long  Shot อยูตรงความยิ่งใหญของภาพ  ซึ่งสามารถสรางพลังดึงดูดคนดไูวได 
 

 
 

2. ภาพไกล หรือ Long Shot (LS) เปนขนาดภาพที่ยอมลงมาจากภาพ Extreme  Long  Shot คือ กวางไกล
พอที่จะมองเห็นเหตกุารณ โดยรวมทั้งหมดได  เมื่อดูแลวรูไดทันทีวาในฉากนี ้ใครทําอะไรอยูที่ไหนกันบางเพื่อใหคนดูไม
เกิดความสบัสนเกี่ยวกับความสัมพันธของตัวละครในฉากนัน้ๆ ถือเปนขนาดภาพที่เหมาะกับการเปดฉาก หรอืเปดตัว
ละคร  เพื่อใหเห็นภาพรวม  กอนทีจ่ะนําคนดูเขาไปใกลตัวละครมากขึ้นในช็อต (Shot) ตอไป 
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3. ภาพปานกลาง หรือ Medium Shot (MS) เปนภาพทีค่นดูจะไมไดเห็นตัวละครตลอดทั้งรางเหมือนภาพ 
Long Shot แตจะเห็นประมาณครึ่งตวั เปนขนาดภาพทีท่ําใหรายละเอยีดของตัวละครมากยิง่ขึ้น  เหมือนพาคนดูกาวไป
ใกลตัวละครใหมากขึ้น  ภาพขนาดนี้ถูกใชบอยมากกวาภาพขนดอื่นๆ เพราะสามารถใหรายละเอียดไดมากไมนอยเกินไป
คือ คนดูจะไดเห็นทัง้ทาทางของตัวละคร  และอารมณที่ฉายบนสหีนาไปพรอมๆกัน  
 

 
 

4. ภาพใกลหรือ Close up (CU) เปนขนาดภาพที่เนนใบหนาตัวละครโดยเฉพาะเพื่อแสดงอารมณของตัวละคร
ในขณะนั้นวารูสึกอยางไรตอเหตุการณที่เกิดขึ้น ภาพขนาดนี้มักเคลือ่นไหวนอยเพื่อใหคนดูเก็บรายละเอียดไดครบถวน 
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5. ภาพใกล.หรือ Extreme Close up (CU) เปนขนาดภาพที่ตรงกันขามชนิดสุดขั้วกับภาพ Extreme Long 
Shot คือจะพาคนดูเขาไปใกลตัวละครมากๆ เชน แคตา ปาก จมูก เล็บ รวมเปถึงการถายสิ่งของอื่น ๆ อยางชิดติด เพื่อให
เห็นรายละเอียดกันอยางจะแจง เชน กอนนําแข็งในแกว, หัวแหวน, ไกปน เปนตน เปนตน  
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   คําช้ีแจง แบบทดสอบมีทั้งหมด 2 ตอน 
   ตอนที่ 1 เขียนเคร่ืองหมาย ลอมรอบตัวอักษรหนาคําตอบที่ถูกตอง 

1. ขอใดคือความหมายของ Story Board 
ก บุคลิกทั่วๆไปของตัวการตูน 
ข บุคลิกพิเศษเฉพาะตัวของตัวการตูน 
ค การจัดลําดบัชอง และคําพูดตางๆของตัวละคร 
ง ถูกทุกขอ 

2. บุคลิกลกัษณะของตัวแสดงโดยแบงออกไดกี่ลกัษณะ 
ก 2 ลักษณะ  ข 3 ลักษณะ 
ค 4 ลักษณะ  ง  5 ลักษณะ 

3. บุคลิกแบบจําลอง หมายถึง ขอใด 
ก เอกลกัษณของตัวเอง 
ข บุคลิกพิเศษของตัวละครแตละตัว 
ค บุคลิกของตัวละครทีเ่พิ่มสีสันใหกับเรือ่ง 
ง การประเมินตัวละครจากบุคลิกภาพภายนอก 

4. บุคลิกลกัษณะพิเศษเฉพาะตัว หมายถึง ขอใด 
ก บุคลิกทีอ่าจจะไมเปนจริง 
ข การคาดเดาจากบุคลิกทีเ่ห็น 
ค เอกลักษณทีท่ําใหคนดูจดจํา 
ง ขอ ก และ ข ถูก 

5. ตัวละครประเภท Threshold guardian จะมีลกัษณะ
ตามขอใด 

ก คอยชวยเหลือพระเอก 
ข ไมเอาใคร ไมฝกใฝฝายใด 
ค นกสองหัวทีเ่ปลี่ยนไปไดเรื่อยๆ 
ง ตัวโจก ชวยสรางสีสันและเสียงหัวเราะ 
 
 

6. ตัวละครประเภท Shadow  จะมีลักษณะตามขอใด 
ก ผูราย จอมมาร 
ข เกงกาจเหนอืมนุษย 
ค ใจดี มีเมตตา รอบรู 
ง เปนตัวที่คอยทรยศ หักหลงั 

7. ขอใดคือขนาดภาพที่กวางไกลมากขนาดภาพนี้มักใชใน
ฉากเปดเรื่อง 

ก MS   ข CU 
ค LS   ง  ELS 

8. ขอใดคือขนาดภาพที่เนนใบหนาตัวละครโดยเฉพาะ เพื่อ
แสดงอารมณของตัวละครในขณะนั้นวารูสกึอยางไรตอ
เหตุการณที่เกิดข้ึน 

ก LS   ข CU 
ค MS   ง ECU 

9. ขอใดคือขนาดที่ถูกใชบอยมากกวาภาพขนดอื่นๆ 
ก MS   ข CU 
ค ELS   ง  ECU 

10. ขอใดคือขนาดภาพที่เหมาะกับการเปดฉาก หรือ 
เปดตัวละคร 

ก MS   ข CU 
ค LS   ง  ELS 
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   ตอนที่ 2 วิทยากร/ครูฝกกําหนดใหผูรับการฝกไดฝกทักษะการออกแบบการแสดง

อารมณและสีหนาตัวละคร 
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1. ขอใดคือความหมายของ Story Board 

ค การจัดลําดบัชอง และคําพูดตางๆของตัวละคร 
2. บุคลิกลกัษณะของตัวแสดงโดยแบงออกไดกี่ลกัษณะ 

ก 2 ลักษณะ 
3. บุคลิกแบบจําลอง หมายถึง ขอใด 

ง การประเมินตัวละครจากบุคลิกภาพภายนอก 
4. บุคลิกลกัษณะพิเศษเฉพาะตัว หมายถึง ขอใด 

ค เอกลักษณทีท่ําใหคนดูจดจํา 
5. ตัวละครประเภท Threshold guardian จะมีลกัษณะตามขอใด 

ข ไมเอาใคร ไมฝกใฝฝายใด 
6. ตัวละครประเภท Shadow  จะมีลักษณะตามขอใด 

ก ผูราย จอมมาร 
7. ขอใดคอืขนาดภาพที่กวางไกลมากขนาดภาพนี้มักใชในฉากเปดเรื่อง 

ง  ELS 
8. ขอใดคือขนาดภาพที่เนนใบหนาตัวละครโดยเฉพาะ เพื่อแสดงอารมณของตัวละครในขณะนั้นวารูสกึอยางไรตอ
เหตุการณที่เกิดข้ึน 

ข CU 
9. ขอใดคือขนาดที่ถูกใชบอยมากกวาภาพขนดอื่นๆ 

ก MS 
10. ขอใดคือขนาดภาพที่เหมาะกับการเปดฉาก หรือเปดตัวละคร 

ค LS 
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     ตอนที่ 2 วิทยากร/ครูฝกกําหนดใหผูรับการฝกไดฝกทักษะการออกแบบการแสดง

อารมณและสีหนาตัวละคร 
 

ภาพตัวอยาง 
การออกแบบ หนาตาของตัวละคร 
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ใบประเมนิแบบทดสอบ 

หัวขอวิชา การคิดโครงเรื่อง บท 
และการเลาเรื่องดวยภาพ   
รหสัวิชา 0922124506 
หัวขอที่ 6 

 
เกณฑการประเมิน  :   
 

เกณฑการใหคะแนน ระดับคะแนน 
1. ความถูกตองของการแสดงอารมณและสหีนา 25  คะแนน 
2. การออกแบบลักษณะตัวละคร และการเคลื่อนไหว 25  คะแนน 
3. ความคิดสรางสรรค 25  คะแนน 
4. ชิ้นงานมีความสวยงามและเรียบรอย 25  คะแนน 

รวม 100  คะแนน 
 
หมายเหตุ  :       

ระดับคะแนน  90-100 คะแนน หมายถึง ดีเยี่ยม 
ระดับคะแนน  70-89 คะแนน หมายถึง ด ี
ระดับคะแนน  50-69 คะแนน หมายถึง ผานเกณฑ 
ระดับคะแนน  0-49 คะแนน หมายถึง ไมผานเกณฑ 
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ใบเตรียมการสอน 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การคิดโครงเรื่อง บท และ
การเลาเรื่องดวยภาพ   
รหัสวิชา 0922124506 
งานที่ 6 เวลา  4  ชั่วโมง 

 
วัตถุประสงค  :  เพื่อใหผูรบัการฝกมีความรูความสามารถดานการคิดโครงเรือ่ง บท และการเลาเรือ่งดวยภาพ   

 
วิธีการสอน  :  บรรยาย สาธิต และใหฝกปฏิบัต ิ

  
อุปกรณชวยฝก :  1. ดินสอเบอร EE   2. กระดาษ 80 ปอนด   3. ยางลบ   4. ไมบรรทัด   5. กระดาษรองวาด 
                       6. ตัวหนีบ  7. มีดคัตเตอร 
 
การมอบหมายงาน  : 
การวัดและประเมินผล  : 
หนังสื่ออางอิง  : 
เจษฎา ทองรุงโรจน (2549). เลโอนารโด ดา วีนช.ี กรุงเทพฯ: สุขภาพใจ. 
ฉัตรชัย อรรถปกษ (2553).  องคประกอบศิลปะ (พมิพครัง้ที่ 6), กรุงเทพฯ: วิทยพฒัน. 
ชัยวิวัฒน การรื่นศรี (2546). ศิลปะเบือ้งตน. กรุงเทพฯ: ปาเจรา. 
ชลูด นิ่มเสมอ (2542). องคประกอบของศลิปะ (พิมพครัง้ที่ 5). กรุงเทพฯ: ไทยวัฒนาพานิช. 
น.ณ ปากน้ํา. (2515). พจนานุกรมศิลป. กรงุเทพฯ: เมอืงโบราณ. 
บุญเลิศ บุตรขาว. (2528). กายวิภาค. (พิมพครั้งที ่2) กรุงเทพฯ: โอเดียนสโตร. 
ปรัชญา อาภรณ. (2538). หลักการออกแบบ. ภูเก็ต: โปรแกรมออกแบบฯ สถาบันราชภัฏภูเก็ต. 
วัชรพงศ หงษสุวรรณ (2552). วาดเสนพื้นฐาน (พมิพครัง้ที่ 2). กรุงเทพฯ: วาดศิลป. 
_______.  (2548). องคประกอบศิลปะ. กรงุเทพฯ: วาดศิลป. 
สมเกียรติ ตั้งนโม (แปล) (2536).  ทฤษฎีสี.  กรุงเทพฯ: โอเดี้ยนสโตร. 
อนัน ภาชนะกาญจน และ อนัน วาโชะ (2554). โฟโตช็อป (โปรแกรมคอมพิวเตอร). กรุงเทพฯ: ไอดีซ ีพรเีมียร. 
อารี สุทธิพันธุ. (ม.ป.ป.).  ปรัชญาศิลปะ.  กรุงเทพฯ: เอ. การพิมพ. 
_______.  (ม.ป.ป.). ประวัติศาสตรศลิป. กรุงเทพฯ: แผนกวิชาศิลปศึกษาวิทยาลัยวิชาการศึกษาประสานมิตร. 
_______. (ม.ป.ป.). (2519). การวาดเขียน. กรุงเทพฯ: ไทยวัฒนาพานิช. 
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หลักสตูรการฝกยกระดับฝมือ 
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รหัสหลักสูตร 0920084210101 

ใบขอมูล 
(ปฏิบตัิ) 

หัวขอวิชา การคิดโครงเรื่อง บท และ
การเลาเรื่องดวยภาพ   
รหัสวิชา 0922124506 
งานที่ 6 

 
ขั้นตอนการคิดโครงเรือ่งและการเขียนบท 
 

1. การคนควาหาขอมูล (research) เปนขั้นตอนการเขียนบทอันดับแรกที่ตองทําถือเปนสิง่สําคัญหลังจากพบ
ประเด็นของเรื่องแลว จึงลงมือคนควาหาขอมลูเพื่อเสริมรายละเอียดเรือ่งราวที่ถูกตอง จริง ชัดเจน และมีมิตมิากขึ้น 
คุณภาพของบทจะดหีรอืไมจงึอยูที่การคนควาหาขอมลู  

 
2. การกําหนดประโยคหลกัสําคัญ (premise) หมายถึง ความคิดหรือแนวความคิดที่งาย ๆ ธรรมดา  
 
3. การเขียนเรื่องยอ (synopsis) คือ เรื่องยอขนาดสั้นที่สามารถจบลงได 3-4 บรรทัด หรือหนึ่งยอหนา หรืออาจ

เขียนเปน story outline เปนรางหลังจากทีเ่ราคนควาหาขอมูลแลวกอนเขียนเปนโครงเรื่องขยาย (treatment)  
 
4. การเขียนโครงเรื่องขยาย (treatment) เปนการเขียนคําอธิบายของโครงเรื่อง (plot) ในรูปแบบของเรื่องสั้น 

และการเขียนโครงเรื่องขยายที่ดีตองมปีระโยคหลักสําคญั (premise) ที่งาย ๆ นาสนใจ  
 
5. ซีเควนสหลัก (master scene/sequence) คือ บททีม่ีโครงเรื่อง บทพูด แตมีความสมบูรณนอยกวาบทถายทํา 

(shooting script) เปนการเลาเรื่องที่ไดพฒันามาแลวอยางมีขั้นตอน ประกอบ ดวยตัวละครหลักบทพูด ฉาก แอ็คชั่น ซี
เควนส มีรปูแบบการเขียนที่ถูกตอง  

 
6. บทถายทํา (shooting script) คือ บทที่เปนขั้นตอนสุดทายของการเขียน บทถายทําจะบอกรายละเอียด

เพิ่มเตมิจากบทภาพยนตร (screenplay) ไดแก ตําแหนงกลอง การเชื่อมช็อต เชน คัท (cut) การเลือนภาพ (fade) การ
ละลายภาพ หรือการจางซอนภาพ (dissolve) การกวาดภาพ (wipe) ตลอดจนการใชภาพพิเศษ (effect) อื่น ๆ เปนตน  

 
7. บทภาพ (storyboard) คือ บทภาพยนตรประเภทหนึ่งทีอ่ธิบายดวยภาพ คลายหนงัสือการตูน ใหเห็นความ

ตอเนื่องของช็อตตลอดทัง้ซเีควนสหรือทัง้เรื่องมีคําอธิบายภาพประกอบ เสียงตาง ๆ เชน เสียงดนตรี เสียงประกอบฉาก 
และเสียงพูด เปนตน ใชเปนแนวทางสําหรับการถายทํา หรอืใชเปนวิธีการคาดคะเนภาพลวงหนา (pre-visualizing) กอน
การถายทําวา เมื่อถายทําสําเร็จแลวหนังจะมรีูปรางหนาตาเปนอยางไร ซึง่บริษัทของ Walt Disney นํามาใชกับการผลติ
ภาพยนตรการตูนของบริษทัเปนครั้งแรก โดยเขียนภาพ เหตุการณของแอ็คช่ันเรียงติดตอกันบนบอรด เพื่อใหคนดูเขาใจ
และมองเห็นเรื่องราวลวงหนาไดกอนลงมือเขียนภาพ สวนใหญบทภาพจะมีเลขที่ลําดบัช็อตกํากบัไว คําบรรยายเหตุการณ 
มุมกลอง และอาจมเีสียงประกอบดวย  
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รหัสวิชา 0922124506 
งานที่ 6 

 
การเลาเรื่องดวยภาพ   
 
ศิลปะการเลาเรื่อง  

ศิลปะการเลาเรื่องไมวาจะเปนนิทาน นิยาย ละครหรอืภาพยนตร ลวนแตมีรากฐานแบบเดียวกันนั่นคือ การเลา
เรื่องราวทีเ่กิดข้ึนของมนุษยหรือสัตว หรอืแมแตอะไรก็ตามที่เกิดขึ้นชวงเวลาใดเวลาหนึง่ ณ สถานที่ใดที่หนหนึ่งเสมอ 
ฉะนั้นองคประกอบทีส่ําคัญที่ขาดไมไดคือ ตัวละคร สถานทีแ่ละเวลา  

สิ่งสําคัญในการเขียนบทหนังสั้นก็คือ การเริ่มคนหาวัตถุดิบหรือแรงบันดาลใจใหไดวาเราอยากจะพูด อยากจะ
นําเสนอเรื่องเกี่ยวกับอะไร ตัวเราเองมีแนวความคิดเกี่ยวกับเรื่องนั้นๆ อยางไร ซึ่งแรงบันดาลใจในการเขียนบททีเ่รา
สามารถนํามาใชในก็คือ ตัวละคร แนวความคิดและเหตุการณ ควรจะมองหาวัตถุดิบในการสรางเรื่องใหแคบอยูในสิง่ 
ที่เรารูสกึรูจรงิ เพราะคนทําหนงัสั้นมักจะทําเรื่องที่ไกลตัว หรือไมก็ไกลเกินจนทําใหเราไมสามารถจํากัดขอบเขตได  
 
การทําสตอรี่บอรด  

การทําสตอรีบ่อรดเปนการสรางตารางขึ้นมาเพื่อรางภาพลงไปตามลําดับขั้นตอนของเรื่องตัง้แตตนจนจบ  
เพื่อใหทุกๆฝายสามารถมองเห็นภาพรวมของงานทีจ่ะลงมือทําไดลวงหนา ซึ่งหากมีขอที่ตองแกไขใดๆเกิดขึ้นกส็ามารถ
แกไขเปลี่ยนแปลงได และทําสตอรีบ่อรดใหมได การทําสตอรี่บอรดนั้นโดยหลักแลวจะเปนตนแบบของการนําไปสราง 
ภาพจริง และเปนตัวกําหนดในการทํางานอื่นๆ ไปดวยเชน เสียงพากย เสียงดนตรี เสียงประกอบอื่นๆ special effect  
จึงเปนการรางภาพ พรอมกบัการระบุรายละเอียดทีจ่ําเปนตองทําลงไป 
 

 
ภาพสตอรีบ่อรด 
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หลักการเขยีนสตอรี่บอรด    

รูปแบบของสตอรี่บอรด จะประกอบไปดวย 2 สวน คือ  
1. สวนเสียง 
2. สวนภาพ  

โดยปกติการเขียนสตอรีบ่อรด 24 เฟรม คือ ภาพ 24 ภาพ เมื่อถายทําเปนภาพยนตรใชเวลา 1 นาที  
ถาเปนภาพยนตรโฆษณา ในเวลา 30 วินาที ตองเขียน 12 เฟรม  

 การเขียนบทบรรยายจะเปนสวนสนับสนุนการนําเสนอภาพ มิใชการนําเสนอบทบรรยายนั้น ความยาวของ 
คําบรรยายมีหลักการในการจัดทํา 3 ประการคือ 

1. ตองเหมาะสมกับลักษณะของผูชม  
2. ตองมีความยาวพอที่จะครอบคลุมวัตถุประสงคที่กําหนด  
3. ตองใหสั้นที่สุดเทาทีจ่ะทําได 

สําหรับรายการที่ใชการบรรยายแบบ “Voice Over” ควรมภีาพของผูบรรยายปรากฏข้ึนในตอนเริ่มรายการ 
กอนจะทําใหรายการดเูปนกันเองมากขึ้น และถารายการยาวมากควรใหผูบรรยายมากกวา 1 คน จะทําใหลดความเบือ่
ของรายการลงได เสียงบรรยายไมจําเปนตองมีอยูตลอดควรทิ้งชวงโดยใชดนตรีและเสียงอื่นประกอบดวย 

 
 

สิ่งสําคัญที่อยูในสตอรี่บอรด  ประกอบดวย  
1. Subject หรือ Character ไมวาจะเปนคน สัตว สิ่งของ สถานที่หรือตัวการตูน และที่สําคัญคือ พวกเขากําลงั

เคลื่อนไหวอยางไร 
2. กลอง ทัง้ในเรือ่งของขนาดภาพ มุมภาพและการเคลือ่นกลอง  
3. เสียง การพูดกันระหวางตัวละคร มีเสียงประกอบหรือเสยีงดนตรีอยางไร  

     
 
วิธีการเขียนสตอรี่บอรด  
          สตอรี่บอรด (Story board) คือการเขียนกรอบแสดงเรื่องราวทีส่มบรูณของภาพยนตรหรือหนงัแตละเรือ่ง  
โดยมีการแสดงรายละเอียดทีจ่ะปรากฏในแตละฉากหรือแตละหนาจอ เชน ขอความ ภาพ ภาพเคลื่อนไหว เสียงดนตรี 
เสียงพูดและแตละอยางนั้นมีลําดบัของการปรากฏวาอะไรจะปรากฏขึ้นกอน-หลงั อะไรจะปรากฏพรอมกัน เปนการ
ออกแบบอยางละเอียดในแตละหนาจอ กอนที่จะลงมือสรางเอนิเมชันหรือหนังขึ้นมาจริงๆ 
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กระดาษสตอรี่บอรด 
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ตัวอยางสตอรี่บอรด 
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ขั้นตอนการปฏิบัติงาน  : ใหผูฝก ฝกปฏิบัติงานในหัวขอท่ี 1 ดังน้ี 
 

1. ฝกปฏิบัติการพื้นฐานการเขียนบท 
1.1 ฝกปฏิบัตกิารเขียนสตอรีบ่อรด 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
อุปกรณและเครื่องมือ:  1. ไมบรรทัด          

2. กระดาษรองวาด 
3. ตัวหนีบ      
4. มีดคัตเตอร    
 
 
 

 
 
 
วัสด ุ :                     1. ดินสอเบอร EE     

2. กระดาษ 80 ปอนด    
3. ยางลบ      
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1. ฝกปฏิบัตกิารพื้นฐานการเขียนบท 
1.1 ฝกปฏิบัตกิารเขียนสตอรีบ่อรด 

 
ขั้นตอนการเขียนสตอรี่บอรด 

ขั้นตอนการปฏิบัติงาน คําอธิบาย ขอควรระวัง 
1. จัดทํา Story Board Template พิมพ Story Board Template ลงบน

กระดาษ A4 ขนาดตัวอักษร 16 เทานั้น 
- 

2. วาดภาพและลงสีแนวความคิด วาดภาพและลงสีแนวความคิดลงในชอง
จํานวนไมนอยกวา 16 ชอง แตไมเกิน 32 
ชอง  

หามไมใหพิมพภาพจากผลงานที่
สําเร็จแลวมาตัดแปะลงบนชอง
ดังกลาว 

3. เขียนคําบรรยายของแตละภาพ เขียนคําบรรยายของแตละภาพลงในชอง
ภาพ 

- 

4. เขียนคําบรรยายเสียงของแตละ
ภาพ 

เขียนคําบรรยายเสียงของแตละภาพลงใน
ชองเสียง 

- 

 
หมายเหตุ  :    
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หัวขอวิชา การคิดโครงเรื่อง บท และ
การเลาเรื่องดวยภาพ   
รหัสวิชา 0922124506 
งานที่ 6 

 
  กําหนดใหผูเขารับการฝกอบรมเขียนสตอรี่บอรดหัวขอท่ีตนเองสนใจลงในแบบฟอรม 

ความยาวไมเกิน 1 นาท ี
 

 
 
 
 

 
 

 
 
ครุภัณฑ/เครื่องมือ/วัสด/ุอุปกรณ  

1. ดินสอเบอร EE    2. กระดาษ 80 ปอนด    
3. ยางลบ     4. ไมบรรทัด    
5. กระดาษรองวาด 6. ตัวหนีบ  
7. มีดคัตเตอร 
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