
แบบฟอร์มการรายงานตัวช้ีวัด ระดับความส าเร็จของการพัฒนานวัตกรรม 
ข้อเสนอการพัฒนานวัตกรรม (Innovation base) 

ของ ผู้อ านวยการสถาบันพัฒนาบุคลากรในอุตสาหกรรมยานยนต์และช้ินส่วนอะไหล่ยานยนต์ 
รอบที่ 6 เดือน ต้ังแต่วันที่ 1 เมษายน 2563 -  30 กันยายน 2563 

ช่ือเร่ือง การใชเ้มาส์ปากกา ทดแทนกระดานไวท์บอร์ด เพื่อพฒันาการใชเ้ทคโนโลยีดิจิตลั 

 

 

1. หลกัการ เหตุผล ความจ าเป็น รวมทั้งการศึกษา 

องคค์วามรู้ที่เกี่ยวขอ้ง 

 สถาบันพฒันาบุคลากรในอุตสาหกรรมยานยนต์และ

ชิ้นส่วนอะไหล่ยานยนต์ มีภารกิจในการฝึกอบรมให้แก่แรงงานใน

อุตสาหกรรมยานยนต์และชิ้นส่วนอะไหล่ยานยนต์ ซ่ึงมีบางสาขา

ของการฝึกอบรม จ าเป็นต้องใช้กระดานไวท์บอร์ดประกอบการ

อบรม เช่น ในสาขาไฟฟ้า และอิเล็กทรอนิกส์ กระดานไวท์บอร์ด

จะน ามาใช้วาดวงจรไฟฟ้า หรือการค านวนแปลงเลขฐานเพื่อ

อธิบายให้เห็นภาพและเข้าใจมากยิ่งข้ึน เน่ืองจากกระดานไวท์

บอร์ดท่ีใช้ในปัจจุบันมีสภาพช ารุด จึงจ าเป็นต้องจัดซ้ือของใหม่

เพื่อมาทดแทน  

                 สถาบันพัฒนาบุคลากรในอุตสาหกรรมยานยนต์ฯ

เล็งเห็นว่า กระดานไวท์บอร์ดมีราคาสูง ซ่ึงมีเคร่ืองมือท่ีจะสามารถ

ทดแทนกนัได ้ คือ ดิจิไทเซอร์ หรือเมาส์ปากกา ซ่ึงมีราคาท่ีต ่ากว่า

มาก และการใช้เทคโนโลยีให้เกิดประโยชน์ จะสามารถประหยดั

ค่าวสัดุได้ในระยะยาว เช่น ปากกาไวท์บอร์ด แปรงลบกระดาน 

เป็นตน้ ท าให้สะดวกต่อการเคล่ือนยา้ยท่ีจะน าไปใชใ้นห้องอบรม

อ่ืน และยงัสามารถต่อยอดเพื่อน าไปใชใ้นการอบรมออนไลน์ใน

อนาคต ตอบสนองความคาดหวังของรัฐบาลท่ีจะให้บุคลากร

ภาครัฐมีทักษะด้านดิจิตัล เพื่อการปรับเปล่ียนเป็นรัฐบาลดิจิตัล

ตามกรอบแนวทางการพฒันาราชการท่ีส านกังานก.พ.ก าหนดไว ้

2.วตัถุประสงค ์

      2.1 เพ่ือหาวสัดุอ่ืนมาทดแทนวสัดุท่ีช ารุด แต่มีราคาท่ีถูกกว่า 

และยงัสามารถใชป้ระโยชน์ไดด้ีเหมือนเดิม หรือดีกว่าเดิม 

     2.2 เพ่ือลดการใชว้สัดุส้ินเปลืองในอนาคต เช่น ปากกาไวท์

บอร์ด แปลงลบกระดาน 

     2.3 เพ่ือพฒันาการใชเ้ทคโนโลยีให้เกิดประโยชน์ บุคลากร

ภาครัฐมีทกัษะดา้นดิจิตลั 

3. การด าเนินการ 

      3.1 ประชุมคณะท างานการพฒันานวตักรรม โดยการศึกษา

ปัญหา และสาเหตุภายในสถาบนัฯ ปัญหาท่ีพบ คือ ราคากระดาน

ไวท์บอร์ดท่ีจะตอ้งซ้ือทดแทนของเก่าท่ีช ารุดมีราคาสูง 

      3.2 เมื่อพบปัญหาและสาเหตุแลว้จึงด าเนินการสืบคน้วสัดุ

ทดแทนกระดานไวท์บอร์ด ซ่ึงก็คือเมาส์ปากกา และศึกษา

วิธีการใชง้าน 

      3.3 เมื่อศึกษาแลว้ว่าวสัดุสามารถทดแทนกนัไดจึ้งจดัท า

รายงานขอจดัซ้ือเมาส์ปากกา 

      3.4 น าไปให้วิทยากรทดลองใช ้ 

      3.5 น าไปใชง้านจริง และศึกษาปัญหาจากการใชง้าน 

      3.6 ประเมินผลการทดลองใช้ 4. ผลลพัธ์ที่คาดหวงั 

      4.1 วิทยากรสามารถใชเ้มาส์ปากกาไดค้ล่องแคล่ว เสมือน

เขียนกระดานไวท์บอร์ด 

      4.2 ลดค่าวสัดุส้ินเปลืองในอนาคต 

      4.3 บุคลากรภาครัฐมีทักษะดา้นดิจิตลัมากยิ่งข้ึน 

      4.4 ท าให้วิทยากรและผูรั้บการฝึกไม่เสียสุขภาพ จากการสูด

ดมสารเคมี 

       

รูปภาพอา้งอิง 

       

5. น าไปปฏิบติั/ผลลพัธ์ท่ีเกิดข้ึนจริงอย่างเป็นรูปธรรม 

      5.1 วิทยากรทดลองใชใ้นระยะแรก เกิดความไม่คุน้ชินต่อวสัดุ 

เน่ืองจากลกัษณะการเขียนเหมือนการคลิกเมาส์ มืออยู่ท่ีแพด

ส าหรับเขียนของเมาส์ปากกา แต่ตาตอ้งมองท่ีจอคอมพิวเตอร์  

จะไม่เหมือนการเขียนบนกระดานไวท์บอร์ด ซ่ึงตอ้งใชก้ารกะ

ระยะ และการฝึกฝนเพื่อเขียนให้คล่อง 

      5.2  เมื่อวิทยากรไดล้องใชไ้ปสักระยะ เกิดความช านาญมาก

ยิ่งข้ึน สามารถใชใ้นการสอนจริงไดอ้ย่างคล่องแคล่ว  

 


