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 แบบฟอร์มการรายงานตัวชี้วัด ระดับความส าเร็จของการพัฒนานวัตกรรม 
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ข้อเสนอการพัฒนานวัตกรรม (Innovation base) 
ของ ผู้อ านวยการสถาบันพัฒนาฝีมือแรงงาน 6 ขอนแกน่ 

รอบท่ี 12 เดือน  ต้ังแต่วันที ่1 ตุลาคม 2561   ถึงวันที ่30 กันยายน 2562 

ชื่อเรื่อง  การจัดท าทะเบียนครภุัณฑ์ดิจติอล 

 ตามที่กระทรวงแรงงาน ได้มีนโยบายให้น าเทคโนโลยีดิจิทัลมา
ประยุกต์ใช้งานเพ่ือลดปริมาณการใช้กระดาษในการ และเน้นหนักในการ
ปรับเปลี่ยนภาครัฐสู่การเป็นรัฐบาลดิจิทัล ตามยุทธศาสตร์การพัฒนาเศรษฐกิจ
และสังคม โดยเน้นการให้บริการในรูปแบบส านักงานดิจิทัล นั้น 
 จากนโยบายดังกล่าว สถาบันพัฒนาฝีมือแรงงาน ๖ ขอนแก่น 
พิจารณาเห็นว่าสามรถด าเนินการตามนโยบายดังกล่าวได้จริง โดยการจัดเก็บ
ข้อมูลครุภัณฑ์การฝึกอบรม ในรูปแบบดิจิตอล เพ่ือให้สามารถท าการ
ตรวจสอบขัอมูลครุภัณฑ์การฝึกอบรมผ่านระบบอินเตอร์เน็ตได้ ในรูปแบบของ 
QR-CODE  
 เนื่องจากที่ผ่านมาสถาบันฯ ประสบปัญหาเกี่ยวกับการระบุตัว
ครุภัณฑ์การฝึกอบรม เพราะหมายเลขครุภัณฑ์ลบเลื่อน และมีการเคลื่อนย้าย
ครุภัณฑ์ภายในสถาบันฯ และไม่สามารถสืบค้นได้ว่าครุภัณฑ์หนึ่งมีการใช้งาน
มากน้อยอย่างไรในหนึ่งปีงบประมาณ จึงเห็นว่าหากสามารถท าการตรวจสอบ
ครุภัณฑ์การฝึกจากระบบอินเตอร์เน็ตได้ ด้วยรูปแบบการตรวจสอบจาก QR-
CODE จะช่วยลดปัญหาในการจัดการทางด้านครุภัณฑ์ลงได้ โดยมีความ
คาดหวังว่า หลังจากด าเนินการในส่วนนีแ้ล้ว เจ้าหน้าที่จะสามารถตรวจสอบได้
ทันทีว่าครุภัณฑ์ตัวนี้จากระบบอินเตอร์เน็ต ว่ามีหมายเลขอะไร รับมาเมื่อปี
ไหน ใครเป็นผู้รับผิดชอบ สภาพการท างานใช้งานได้หรือไม่ ปีงบประมาณนี้มี
การเปิดใช้แล้วกี่คร้ัง โดยไม่จ าเป็นต้องใช้เอกสารเป็นที่อ้างอิง เป็นต้น 
 ซึ่งหากสามารถด าเนินการได้ดังกล่าว สถาบันฯ มีความยินดีเป็น
อย่างยิ่งที่จะน าระบบดังกล่าวให้กับหน่วยงานของกรมพัฒนาฝีมือแรงงานทุก
ภาคส่วนน าไปใช้งาน เพื่อให้เกิดประโยชน์ต่อประเทศชาติอย่างสูงสุด 

1. หลักการ เหตุผล ความจ าเป็น รวมท้ังการศึกษาองค์ความรู้ท่ีเก่ียวข้อง 

          ในช่วงระยะเวลา 6 เดือนหลงั (เมษายน – กันยายน) ได้น ามาทดลองใช้ด าเนินการ
จัดท าทะเบียนครุภัณฑ์ดิจิตอลกับงานช่างกล  ฝ่ายพฒันาฝีมือแรงงาน กลุ่มงานพัฒนาฝีมอื
แรงงาน ท าใหส้ามารถค้นหารายะลเอยีดกี่ยวกับรายการครุภัณฑ์แต่ละรายการได้อย่าง
รวดเร็ว ว่าครุภัณฑ์รายการนั้นหมายเลขอะไร รับมอบมาเมื่อปงีบประมาณไหนอยู่ทีอ่าคาร
ใด และใครเป็นผู้ดูแลรับผิดชอบอยู่ ในปีงบประมาณต่อไป คาดว่าจะขยายขอบเขตการ
จัดการรายการครุภัณ์ฑในรูปแบบดิจิตอลไปยงังานไฟฟ้าอิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์ 
และจะพัฒนาระบบใหส้ามารถท าการบันทึกได้ว่าครุภัณฑ์แต่ละตัวมีการใช้งานในหลักสูตร
ใด วันที่เท่าไหร่ ในปีงบประมาณไหน รวมถึงการจัดท าประวัติการซ่อมบ ารุง เพื่อให้
สามารถวางแผนการบ ารุงรักษาครุภัณฑ์ได้อยา่งถูกต้อง             
  
 
 

 

 

 

1. เพ่ือจัดท าระบบฐานข้อมูลครุภัณฑ์ที่สามารถท าการตรวจสอบได้จากระบบ
อินเตอร์เน็ต ด้วยรูปแบบของการอ่านค่า QR Code 
2. เพ่ือลดการสูญเสียเวลาในการระบุตัวครุภัณฑ์ หรือการตรวจสอบรายละเอียด
ต่างๆ ที่ เกี่ยวข้องกับครุภัณฑ์  เช่นปีที่ รับมอบ หมายเลข สภาพการใช้งาน 
ผู้รับผิดชอบ ประวัติการใช้งานครุภัณฑ์ เป็นต้น  
 
  

 

1. ให้หน่วยงานที่เกี่ยวข้องกับงานฝึกอบรม ท าการถ่ายภาพครุภัณฑ์การศึกษาที่
รับผิดชอบ (6 เดือนแรก) 
2. น าไฟล์ภาพถ่ายที่ได้ไปรวบรวมให้เจ้าหน้าที่พัสดุ เพ่ือให้เจ้าหน้าที่พัสดุน าไฟล์
ภาพถ่ายไปเพ่ิมในฐานข้อมูลครุภัณฑ์เดิม (6 เดือนแรก) 
3. จัดท าเว็บไซต์ที่เช่ือมต่อฐานข้อมูลครุภัณฑ์เข้ากับระบบอินเตอร์เน็ต เพ่ือให้
สามารถท าการตรวจสอบครุภัณฑ์ผ่านระบบอินเตอร์เน็ตได้ (6 เดือนแรก) 
4. สร้าง QR Code เพ่ือระบุตัวครุภัณฑ์การศึกษาแต่ละตัว (6 เดือนหลัง)   
5. น าไปทดลองใช้งาน และประเมินผลการใช้งาน เพ่ือหาข้อบกพร่องและท าการ
แก้ไขพัฒนาให้ดีขึ้น (6 เดือนหลัง)   
    
         

5. น าไปปฏิบัติ/ผลลัพธ์ท่ีเกิดข้ึนจริงอย่างเป็นรูปธรรม 

 เมื่อได้น าการจัดท าทะเบียนครุภัณฑ์ดิจิตอลมาปฏิบัติใช้งานจริงท าให้เกิดผลลัพธ์อย่างเปน็
รูปธรรม ดังนี้ 
1. สถาบันพัฒนาฝีมือแรงงาน 6 ขอนแก่นมีเว็บไซต์ส าหรับการจัดเก็บรายละเอียดครุภัณฑ์ 
ท าใหส้ามารถท าการตรวจสอบรายละเอียดต่างๆ เช่นหมายเลข ปีงบประมาณที่รับมอบ 
ผู้ดูแลรับผิดชอบได้ผา่นช่องทางอนิเตอร์เน็ต 
2. ลดขั้นตอนและลดเวลาในการตรวจสอบครุภัณฑ์ เนื่องจากสามารถตรวจสอบครุภัณฑ์
ผ่าน QR – Code ได้โดยทันทีด้วยมือถือ หรืออุปกรณ์แท็บเล็ต  
3. ลดปริมาณกระดาษที่ใช้ในการพิมพ์เพื่อแสดงรายการครุภัณฑล์ง เนื่องจากสามารถเปิดดู
รายละเอียดครุภัณฑ์ต่างๆได้ผ่านทางมือถือ อปุกรณ์แทบ็เล็ต และคอมพิวเตอร์ 

4. ทดลองปฏิบัติ/ผลลัพธ์ท่ีคาดหวัง 

ลลัพธ์ท่ีคาดหวัง 

2.วัตถุประสงค์ 

3. การด าเนินการ/วางแผนสร้างนวัตกรรม 

คลิ๊กท่ีรายการครุภัณฑ์ หรือใช้ QR Code ทีจดัติดอยู่ท่ี

ครุภัณฑ์ เพ่ือท าการตรวจสอบรายละเอียดของครุภณัฑ์

แตล่ะตวั 

https://psmlives7.wixsite.com/infrastructure/infrastructure

