
 
 

คู่มือฝึก  
การฝึกยกระดับฝีมือแรงงาน 

หลักสูตร การใช้สมาร์ทโฟนเพื่อธุรกิจออนไลน์ 
 

 
 

สำนักงานพัฒนาฝีมือแรงงานเลย 
กรมพัฒนาฝีมือแรงงาน กระทรวงแรงงาน 



QA3221 
 

 

ใบเตรียมการสอน 
หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพื่อธุรกิจออนไลน์ หน้า  

1 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล (DT) 

เรื่อง 
การออกแบบ และตกแต่งรูปภาพ 

หัวข้อวิชา : การออกแบบ และตกแต่งรูปภาพ 

งานย่อย 1 เวลา 3 ชั่วโมง 

วัตถุประสงค์ :  
         เพ่ือให้ผู้รับการฝึกเรียนรู้เกี่ยวกับการออกแบบ และตกแต่งรูปภาพ โดยใช้แอปพลิเคชั่นบนมือถือโดยใช้
พ้ืนฐานหลักการออกแบบกราฟิก 

 

วิธีการสอน : บรรยาย, แนะนำเทคนิคการออกแบบและตกแต่งภาพ 
หัวข้อสำคัญ : 

1. การออกแบบ และตกแต่งรูปภาพ 
 

อุปกรณ์ช่วยฝึก :  
1. ชุดคอมพิวเตอร์ช่วยฝึ 

 
การมอบหมายงาน :  

- ใบทดสอบ 

การวัดผลและประเมินผล :  
- ผลการทำใบทดสอบ 

 
หนังสืออ้างอิง : สื่อออนไลน์ https://www.canva.com/th_th/help/connect-apps/ 

 
 

 

http://eit2.dsd.go.th/~qrcode/index.php?dir=%E0%CD%A1%CA%D2%C3%CB%C5%D1%A1%CA%D9%B5%C3%A1%D2%C3%BD%D6%A1%CD%BA%C3%C1%BD%D5%C1%D7%CD%E1%C3%A7%A7%D2%B9%20%B5%D2%C1%A1%C5%D8%E8%C1%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5/%2006%20%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5%B4%D4%A8%D4%B7%D1%C5%20%28DT%29/


QA3222 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า  
2 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล (DT) 

เรื่อง 
การออกแบบและตกแต่งรูปภาพ 

หัวข้อวิชา : การออกแบบ และตกแต่งรูปภาพ 
งานย่อย 1 เวลา 1 ชั่วโมง 

 

 
 

http://eit2.dsd.go.th/~qrcode/index.php?dir=%E0%CD%A1%CA%D2%C3%CB%C5%D1%A1%CA%D9%B5%C3%A1%D2%C3%BD%D6%A1%CD%BA%C3%C1%BD%D5%C1%D7%CD%E1%C3%A7%A7%D2%B9%20%B5%D2%C1%A1%C5%D8%E8%C1%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5/%2006%20%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5%B4%D4%A8%D4%B7%D1%C5%20%28DT%29/


QA3222 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า  
3 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล (DT) 

เรื่อง 
การออกแบบและตกแต่งรูปภาพ 

หัวข้อวิชา : การออกแบบ และตกแต่งรูปภาพ 
งานย่อย 1 เวลา 1 ชั่วโมง 

 

 
 

http://eit2.dsd.go.th/~qrcode/index.php?dir=%E0%CD%A1%CA%D2%C3%CB%C5%D1%A1%CA%D9%B5%C3%A1%D2%C3%BD%D6%A1%CD%BA%C3%C1%BD%D5%C1%D7%CD%E1%C3%A7%A7%D2%B9%20%B5%D2%C1%A1%C5%D8%E8%C1%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5/%2006%20%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5%B4%D4%A8%D4%B7%D1%C5%20%28DT%29/


QA3222 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า  
4 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล (DT) 

เรื่อง 
การออกแบบและตกแต่งรูปภาพ 

หัวข้อวิชา : การออกแบบ และตกแต่งรูปภาพ 
งานย่อย 1 เวลา 1 ชั่วโมง 

 

 
 

http://eit2.dsd.go.th/~qrcode/index.php?dir=%E0%CD%A1%CA%D2%C3%CB%C5%D1%A1%CA%D9%B5%C3%A1%D2%C3%BD%D6%A1%CD%BA%C3%C1%BD%D5%C1%D7%CD%E1%C3%A7%A7%D2%B9%20%B5%D2%C1%A1%C5%D8%E8%C1%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5/%2006%20%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5%B4%D4%A8%D4%B7%D1%C5%20%28DT%29/


QA3222 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า  
5 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล (DT) 

เรื่อง 
การออกแบบและตกแต่งรูปภาพ 

หัวข้อวิชา : การออกแบบ และตกแต่งรูปภาพ 
งานย่อย 1 เวลา 1 ชั่วโมง 

 

 

http://eit2.dsd.go.th/~qrcode/index.php?dir=%E0%CD%A1%CA%D2%C3%CB%C5%D1%A1%CA%D9%B5%C3%A1%D2%C3%BD%D6%A1%CD%BA%C3%C1%BD%D5%C1%D7%CD%E1%C3%A7%A7%D2%B9%20%B5%D2%C1%A1%C5%D8%E8%C1%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5/%2006%20%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5%B4%D4%A8%D4%B7%D1%C5%20%28DT%29/


QA3222 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า  
6 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล (DT) 

เรื่อง 
การออกแบบและตกแต่งรูปภาพ 

หัวข้อวิชา : การออกแบบ และตกแต่งรูปภาพ 
งานย่อย 1 เวลา 1 ชั่วโมง 

 

 

http://eit2.dsd.go.th/~qrcode/index.php?dir=%E0%CD%A1%CA%D2%C3%CB%C5%D1%A1%CA%D9%B5%C3%A1%D2%C3%BD%D6%A1%CD%BA%C3%C1%BD%D5%C1%D7%CD%E1%C3%A7%A7%D2%B9%20%B5%D2%C1%A1%C5%D8%E8%C1%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5/%2006%20%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5%B4%D4%A8%D4%B7%D1%C5%20%28DT%29/


QA3222 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า  
7 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล (DT) 

เรื่อง 
การออกแบบและตกแต่งรูปภาพ 

หัวข้อวิชา : การออกแบบ และตกแต่งรูปภาพ 
งานย่อย 1 เวลา 1 ชั่วโมง 

 

 

http://eit2.dsd.go.th/~qrcode/index.php?dir=%E0%CD%A1%CA%D2%C3%CB%C5%D1%A1%CA%D9%B5%C3%A1%D2%C3%BD%D6%A1%CD%BA%C3%C1%BD%D5%C1%D7%CD%E1%C3%A7%A7%D2%B9%20%B5%D2%C1%A1%C5%D8%E8%C1%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5/%2006%20%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5%B4%D4%A8%D4%B7%D1%C5%20%28DT%29/


QA3222 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า  
8 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล (DT) 

เรื่อง 
การออกแบบและตกแต่งรูปภาพ 

หัวข้อวิชา : การออกแบบ และตกแต่งรูปภาพ 
งานย่อย 1 เวลา 1 ชั่วโมง 

 

 

http://eit2.dsd.go.th/~qrcode/index.php?dir=%E0%CD%A1%CA%D2%C3%CB%C5%D1%A1%CA%D9%B5%C3%A1%D2%C3%BD%D6%A1%CD%BA%C3%C1%BD%D5%C1%D7%CD%E1%C3%A7%A7%D2%B9%20%B5%D2%C1%A1%C5%D8%E8%C1%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5/%2006%20%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5%B4%D4%A8%D4%B7%D1%C5%20%28DT%29/


QA3222 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า  
9 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล (DT) 

เรื่อง 
การออกแบบและตกแต่งรูปภาพ 

หัวข้อวิชา : การออกแบบ และตกแต่งรูปภาพ 
งานย่อย 1 เวลา 1 ชั่วโมง 

 

 

http://eit2.dsd.go.th/~qrcode/index.php?dir=%E0%CD%A1%CA%D2%C3%CB%C5%D1%A1%CA%D9%B5%C3%A1%D2%C3%BD%D6%A1%CD%BA%C3%C1%BD%D5%C1%D7%CD%E1%C3%A7%A7%D2%B9%20%B5%D2%C1%A1%C5%D8%E8%C1%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5/%2006%20%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5%B4%D4%A8%D4%B7%D1%C5%20%28DT%29/


QA3222 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า  
10 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล (DT) 

เรื่อง 
การออกแบบและตกแต่งรูปภาพ 

หัวข้อวิชา : การออกแบบ และตกแต่งรูปภาพ 
งานย่อย 1 เวลา 1 ชั่วโมง 

 

 

http://eit2.dsd.go.th/~qrcode/index.php?dir=%E0%CD%A1%CA%D2%C3%CB%C5%D1%A1%CA%D9%B5%C3%A1%D2%C3%BD%D6%A1%CD%BA%C3%C1%BD%D5%C1%D7%CD%E1%C3%A7%A7%D2%B9%20%B5%D2%C1%A1%C5%D8%E8%C1%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5/%2006%20%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5%B4%D4%A8%D4%B7%D1%C5%20%28DT%29/


QA3222 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า  
11 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล (DT) 

เรื่อง 
การออกแบบและตกแต่งรูปภาพ 

หัวข้อวิชา : การออกแบบ และตกแต่งรูปภาพ 
งานย่อย 1 เวลา 1 ชั่วโมง 

 

 

http://eit2.dsd.go.th/~qrcode/index.php?dir=%E0%CD%A1%CA%D2%C3%CB%C5%D1%A1%CA%D9%B5%C3%A1%D2%C3%BD%D6%A1%CD%BA%C3%C1%BD%D5%C1%D7%CD%E1%C3%A7%A7%D2%B9%20%B5%D2%C1%A1%C5%D8%E8%C1%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5/%2006%20%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5%B4%D4%A8%D4%B7%D1%C5%20%28DT%29/


QA3222 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า  
12 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล (DT) 

เรื่อง 
การออกแบบและตกแต่งรูปภาพ 

หัวข้อวิชา : การออกแบบ และตกแต่งรูปภาพ 
งานย่อย 1 เวลา 1 ชั่วโมง 

 

 

http://eit2.dsd.go.th/~qrcode/index.php?dir=%E0%CD%A1%CA%D2%C3%CB%C5%D1%A1%CA%D9%B5%C3%A1%D2%C3%BD%D6%A1%CD%BA%C3%C1%BD%D5%C1%D7%CD%E1%C3%A7%A7%D2%B9%20%B5%D2%C1%A1%C5%D8%E8%C1%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5/%2006%20%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5%B4%D4%A8%D4%B7%D1%C5%20%28DT%29/


QA3222 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า  
13 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล (DT) 

เรื่อง 
การออกแบบและตกแต่งรูปภาพ 

หัวข้อวิชา : การออกแบบ และตกแต่งรูปภาพ 
งานย่อย 1 เวลา 1 ชั่วโมง 

 

 
 

http://eit2.dsd.go.th/~qrcode/index.php?dir=%E0%CD%A1%CA%D2%C3%CB%C5%D1%A1%CA%D9%B5%C3%A1%D2%C3%BD%D6%A1%CD%BA%C3%C1%BD%D5%C1%D7%CD%E1%C3%A7%A7%D2%B9%20%B5%D2%C1%A1%C5%D8%E8%C1%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5/%2006%20%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5%B4%D4%A8%D4%B7%D1%C5%20%28DT%29/


QA3222 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า  
14 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล (DT) 

เรื่อง 
การออกแบบและตกแต่งรูปภาพ 

หัวข้อวิชา : การออกแบบ และตกแต่งรูปภาพ 
งานย่อย 1 เวลา 1 ชั่วโมง 

 

 

http://eit2.dsd.go.th/~qrcode/index.php?dir=%E0%CD%A1%CA%D2%C3%CB%C5%D1%A1%CA%D9%B5%C3%A1%D2%C3%BD%D6%A1%CD%BA%C3%C1%BD%D5%C1%D7%CD%E1%C3%A7%A7%D2%B9%20%B5%D2%C1%A1%C5%D8%E8%C1%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5/%2006%20%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5%B4%D4%A8%D4%B7%D1%C5%20%28DT%29/


QA3222 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า  
15 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล (DT) 

เรื่อง 
การออกแบบและตกแต่งรูปภาพ 

หัวข้อวิชา : การออกแบบ และตกแต่งรูปภาพ 
งานย่อย 1 เวลา 1 ชั่วโมง 

 

 

http://eit2.dsd.go.th/~qrcode/index.php?dir=%E0%CD%A1%CA%D2%C3%CB%C5%D1%A1%CA%D9%B5%C3%A1%D2%C3%BD%D6%A1%CD%BA%C3%C1%BD%D5%C1%D7%CD%E1%C3%A7%A7%D2%B9%20%B5%D2%C1%A1%C5%D8%E8%C1%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5/%2006%20%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5%B4%D4%A8%D4%B7%D1%C5%20%28DT%29/


QA3222 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า  
16 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล (DT) 

เรื่อง 
การออกแบบและตกแต่งรูปภาพ 

หัวข้อวิชา : การออกแบบ และตกแต่งรูปภาพ 
งานย่อย 1 เวลา 1 ชั่วโมง 

 

 

http://eit2.dsd.go.th/~qrcode/index.php?dir=%E0%CD%A1%CA%D2%C3%CB%C5%D1%A1%CA%D9%B5%C3%A1%D2%C3%BD%D6%A1%CD%BA%C3%C1%BD%D5%C1%D7%CD%E1%C3%A7%A7%D2%B9%20%B5%D2%C1%A1%C5%D8%E8%C1%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5/%2006%20%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5%B4%D4%A8%D4%B7%D1%C5%20%28DT%29/


QA3222 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า  
17 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล (DT) 

เรื่อง 
การออกแบบและตกแต่งรูปภาพ 

หัวข้อวิชา : การออกแบบ และตกแต่งรูปภาพ 
งานย่อย 1 เวลา 1 ชั่วโมง 

 

 

http://eit2.dsd.go.th/~qrcode/index.php?dir=%E0%CD%A1%CA%D2%C3%CB%C5%D1%A1%CA%D9%B5%C3%A1%D2%C3%BD%D6%A1%CD%BA%C3%C1%BD%D5%C1%D7%CD%E1%C3%A7%A7%D2%B9%20%B5%D2%C1%A1%C5%D8%E8%C1%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5/%2006%20%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5%B4%D4%A8%D4%B7%D1%C5%20%28DT%29/


QA3222 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า  
18 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล (DT) 

เรื่อง 
การออกแบบและตกแต่งรูปภาพ 

หัวข้อวิชา : การออกแบบ และตกแต่งรูปภาพ 
งานย่อย 1 เวลา 1 ชั่วโมง 
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QA3222 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า  
19 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล (DT) 

เรื่อง 
การออกแบบและตกแต่งรูปภาพ 

หัวข้อวิชา : การออกแบบ และตกแต่งรูปภาพ 
งานย่อย 1 เวลา 1 ชั่วโมง 
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QA3222 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า  
20 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล (DT) 

เรื่อง 
การออกแบบและตกแต่งรูปภาพ 

หัวข้อวิชา : การออกแบบ และตกแต่งรูปภาพ 
งานย่อย 1 เวลา 1 ชั่วโมง 
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QA3222 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า  
21 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล (DT) 

เรื่อง 
การออกแบบและตกแต่งรูปภาพ 

หัวข้อวิชา : การออกแบบ และตกแต่งรูปภาพ 
งานย่อย 1 เวลา 1 ชั่วโมง 
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QA3222 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า  
22 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล (DT) 

เรื่อง 
การออกแบบและตกแต่งรูปภาพ 

หัวข้อวิชา : การออกแบบ และตกแต่งรูปภาพ 
งานย่อย 1 เวลา 1 ชั่วโมง 
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QA3222 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า  
23 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล (DT) 

เรื่อง 
การออกแบบและตกแต่งรูปภาพ 

หัวข้อวิชา : การออกแบบ และตกแต่งรูปภาพ 
งานย่อย 1 เวลา 1 ชั่วโมง 

 

 

http://eit2.dsd.go.th/~qrcode/index.php?dir=%E0%CD%A1%CA%D2%C3%CB%C5%D1%A1%CA%D9%B5%C3%A1%D2%C3%BD%D6%A1%CD%BA%C3%C1%BD%D5%C1%D7%CD%E1%C3%A7%A7%D2%B9%20%B5%D2%C1%A1%C5%D8%E8%C1%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5/%2006%20%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5%B4%D4%A8%D4%B7%D1%C5%20%28DT%29/


QA3222 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า  
24 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล (DT) 

เรื่อง 
การออกแบบและตกแต่งรูปภาพ 

หัวข้อวิชา : การออกแบบ และตกแต่งรูปภาพ 
งานย่อย 1 เวลา 1 ชั่วโมง 
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QA3222 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า  
25 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล (DT) 

เรื่อง 
การออกแบบและตกแต่งรูปภาพ 

หัวข้อวิชา : การออกแบบ และตกแต่งรูปภาพ 
งานย่อย 1 เวลา 1 ชั่วโมง 
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QA3222 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า  
26 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล (DT) 

เรื่อง 
การออกแบบและตกแต่งรูปภาพ 

หัวข้อวิชา : การออกแบบ และตกแต่งรูปภาพ 
งานย่อย 1 เวลา 1 ชั่วโมง 
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QA3222 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า  
27 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล (DT) 

เรื่อง 
การออกแบบและตกแต่งรูปภาพ 

หัวข้อวิชา : การออกแบบ และตกแต่งรูปภาพ 
งานย่อย 1 เวลา 1 ชั่วโมง 
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QA3222 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า  
28 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล (DT) 

เรื่อง 
การออกแบบและตกแต่งรูปภาพ 

หัวข้อวิชา : การออกแบบ และตกแต่งรูปภาพ 
งานย่อย 1 เวลา 1 ชั่วโมง 
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QA3222 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า  
29 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล (DT) 

เรื่อง 
การออกแบบและตกแต่งรูปภาพ 

หัวข้อวิชา : การออกแบบ และตกแต่งรูปภาพ 
งานย่อย 1 เวลา 1 ชั่วโมง 
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QA3222 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า  
30 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล (DT) 

เรื่อง 
การออกแบบและตกแต่งรูปภาพ 

หัวข้อวิชา : การออกแบบ และตกแต่งรูปภาพ 
งานย่อย 1 เวลา 1 ชั่วโมง 
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QA3222 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า  
31 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล (DT) 

เรื่อง 
การออกแบบและตกแต่งรูปภาพ 

หัวข้อวิชา : การออกแบบ และตกแต่งรูปภาพ 
งานย่อย 1 เวลา 1 ชั่วโมง 
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QA3223 

 
ใบงาน 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพือ่ธุรกิจออนไลน ์ หน้า  
32 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล (DT) 

เรื่อง 
การออกแบบ และตกแต่งรูปภาพ 

หัวข้อวิชา : การออกแบบ และตกแต่งรูปภาพ 

งานย่อย 1 เวลา 2 ชั่วโมง 
 
ให้ผู้รับการฝึกปฏิบัติงานต่อไปนี้ 
    - ฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับการออกแบบ และตกแต่งรูปภาพ โดยใช้แอปพลิเคชั่นบนมือถือ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

http://eit2.dsd.go.th/~qrcode/index.php?dir=%E0%CD%A1%CA%D2%C3%CB%C5%D1%A1%CA%D9%B5%C3%A1%D2%C3%BD%D6%A1%CD%BA%C3%C1%BD%D5%C1%D7%CD%E1%C3%A7%A7%D2%B9%20%B5%D2%C1%A1%C5%D8%E8%C1%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5/%2006%20%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5%B4%D4%A8%D4%B7%D1%C5%20%28DT%29/


QA3224 

 

 

ใบขั้นตอนปฏิบัติงาน 
หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพือ่ธุรกิจออนไลน ์ หน้า  

33 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล (DT) 
เรื่อง 

การออกแบบ และตกแต่งรูปภาพ 
หัวข้อวิชา : การออกแบบ และตกแต่งรูปภาพ 
งานย่อย 1 เวลา 2 ชั่วโมง 

 

วัตถุประสงค์ 
         เพ่ือให้ผู้เข้าฝึกอบรมปฏิบัติเกี่ยวกับการออกแบบ และตกแต่งรูปภาพ โดยใช้แอปพลิเคชั่นบนมือถือ 
โดยใช้พื้นฐานหลักการออกแบบกราฟิก สามารถนำรูปภาพที่ได้จากการออกแบบไปใช้งาน เพื่อเพ่ิมความ 
น่าสนใจให้กับตัวสินค้าและผลิตภัณฑ์ 
 

 

วัสดุอุปกรณ์ 
   1. สมาร์ทโพน 
   2. ไอแพท 
   3. คอมพิวเตอร์หรือโน็ตบุค 
 

ขันตอนการปฏิบัติงาน คำอธิบาย ข้อควรระวัง 

1. โหลดโปรแกรมตกแต่งภาพจาก 
App 
1. การสร้างดีไซน์ใหม่จากแท็บ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
- การสร้างงานออกแบบใหม่ได้ด้วย
วิธีการต่อไปนี้: 

1. คลิกไอคอนที่ส่วนบนของแอพ 
2. เลือกประเภทหรือขนาดดีไซน์ที่

ต้องการสร้างคุณยังสามารถ
เลือกขนาดแบบกำหนดเองได้
อีกด้วยการดำเนินการนี้จะเปิด
เครื่องมือตัดต่อ Canva ขึ้นบน
แท็บใหม่ 

3. หากต้องการค้นหาเทมเพลตให้
เลือกแท็บเทมเพลตภายใน
เครื่องมือตัดต่อ 

 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   

 

http://eit2.dsd.go.th/~qrcode/index.php?dir=%E0%CD%A1%CA%D2%C3%CB%C5%D1%A1%CA%D9%B5%C3%A1%D2%C3%BD%D6%A1%CD%BA%C3%C1%BD%D5%C1%D7%CD%E1%C3%A7%A7%D2%B9%20%B5%D2%C1%A1%C5%D8%E8%C1%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5/%2006%20%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5%B4%D4%A8%D4%B7%D1%C5%20%28DT%29/


QA3224 

ขันตอนการปฏิบัติงาน คำอธิบาย ข้อควรระวัง 

2. การคลิกลิงก์ดีไซน์ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
3. การจัดลำดับแท็บใหม่ 

 
 
3. เปิดดีไซน์ล่าสุด 

 
 
4. การซูมเข้าและออกจาก
อินเทอร์เฟซของแอพ 

 
 
 
 

1. - คลิกลิงก์การออกแบบที่คุณ
ต้องการเปิด 

2. ดังกล่าวจะเปิดขึ้นบน
เบราว์เซอร์ของคุณแล้วระบบ
จะถามว่าคุณต้องการเปิดบน
แอพสำหรับเดสก์ท็อปแทน
หรือไม่ 

3. บังคับ: หากคุณไม่ต้องการให้
ระบบถามอีกให้คลิกช่องทำ
เครื่องหมายจดจำตัวเลือก
ของฉัน 

4. คลิกดำเนินการต่อ 
 

การเปลี่ยนลำดับของแท็บ 
1. คลิกท่ีแท็บค้างไว้ 
2. ลากแท็บไปทางขวาหรือซ้าย 

 
 
 
 

1. ที่ส่วนบนของแอพให้คลิก
ไอคอนบวก  

2. เลือกแก้ไขท่ีมีอยู่เพ่ือดู
รายการดีไซน์ล่าสุด 

3. เลือกดีไซน์ที่คุณต้องการแก้ไข
โดยจะเปิดขึ้นในแท็บใหม่ 

 
1. จากแถบเมนูแอพให้คลิก

ไอคอน เพิ่มเติม 
2. คลิกมุมมองแล้วคลิกสเกล

อินเทอร์เฟซ 
3. เลือกระหว่างปรับให้ใหญ่ขึ้น

ปรับให้เล็กลงหรือรีเซ็ตเป็น
ค่าเริ่มต้น 
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ใบทดสอบ 
หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพือ่ธุรกิจออนไลน ์ หน้า  

35 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 
เรื่อง 

การออกแบบ  
และตกแต่งรูปภาพ 

หัวข้อวิชา : การออกแบบ และตกแต่งรูปภาพ 

งานย่อย 1 เวลา 10 นาท ี

 
1. การแก้ไขรูปภาพด้วย Canva Online ทำได้อย่างไร 
ตอบ 
..........................................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................................
.......................................................................................................................................................................................... 

ชื่อผู้รับการฝึก วัน/เดือน/ปี ผลคะแนน 
 



QA 3225 

 
ใบเฉลย 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพือ่ธุรกิจออนไลน ์ หน้า  
36 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การออกแบบ  

และตกแต่งรูปภาพ 

หัวข้อวิชา : การออกแบบ และตกแต่งรูปภาพ 

งานย่อย 1 เวลา 10 นาท ี

 
เฉลยแบบทดสอบ 

การแก้ไขรูปภาพด้วย Canva Online ทำได้อย่างไร 
เปิด Canva.com และคลิกแท็บแผน เลือกตัวเลือกฟรีเพื่อสร้างบัญชีและเข้าถึงเครื่องมือของเว็บไซต์ เมื่อ

คุณมีบัญชีและลงชื่อเข้าใช้แล้ว ให้วางเมาส์เหนือแท็บคุณลักษณะ แล้วเลือกตัวเลือกการแก้ไขรูปภาพจากเมนูแบบ
เลื่อนลง 

  

ชื่อผู้รับการฝึก วัน/เดือน/ปี ผลคะแนน 
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ใบเตรียมการสอน 
หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพื่อธุรกิจออนไลน์ หน้า  

37 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล (DT) 

เรื่อง 
การสร้างภาพเคลื่อนไหวบน

สมาร์ทโฟน 

หัวข้อวิชา : การสร้างภาพเคลื่อนไหวบนสมาร์ทโฟน 

งานย่อย 1 เวลา 3 ชั่วโมง 

วัตถุประสงค์ :  
         เพ่ือให้ผู้รับการฝึกเรียนรู้เกี่ยวกับหลักการของการสร้างภาพเคลื่อนไหวเพื่อออกแบบและสร้าง
ภาพเคลื่อนไหวใช้งาน 

 

วิธีการสอน : บรรยาย, แนะนำเทคนิคการสร้างภาพเคลื่อนไหวใช้งาน 
หัวข้อสำคัญ : 

1. หลักการของการสร้างภาพเคลื่อนไหวเพ่ือออกแบบ 
 

อุปกรณ์ช่วยฝึก :  
1. ชุดคอมพิวเตอร์ช่วยฝึ 

 
การมอบหมายงาน :  

- ใบทดสอบ 

การวัดผลและประเมินผล :  
- ผลการทำใบทดสอบ 

 
หนังสืออ้างอิง : สื่อออนไลน์ https://www.canva.com/th_th/help/connect-apps/ 

 
 

http://eit2.dsd.go.th/~qrcode/index.php?dir=%E0%CD%A1%CA%D2%C3%CB%C5%D1%A1%CA%D9%B5%C3%A1%D2%C3%BD%D6%A1%CD%BA%C3%C1%BD%D5%C1%D7%CD%E1%C3%A7%A7%D2%B9%20%B5%D2%C1%A1%C5%D8%E8%C1%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5/%2006%20%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5%B4%D4%A8%D4%B7%D1%C5%20%28DT%29/
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ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพือ่ธุรกิจออนไลน ์ หน้า 
38 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล (DT) 

เรื่อง 
การสร้างภาพเคลื่อนไหวบน

สมาร์ทโฟน 

หัวข้อวิชา : การสร้างภาพเคลื่อนไหวบนสมาร์ทโฟน 

งานย่อยท่ี  1 เวลา 3 ชั่วโมง 
 

การสร้างภาพเคล่ือนไหวบนสมาร์ทโฟน 
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ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพือ่ธุรกิจออนไลน ์ หน้า 
39 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล (DT) 

เรื่อง 
การสร้างภาพเคลื่อนไหวบน

สมาร์ทโฟน 

หัวข้อวิชา : การสร้างภาพเคลื่อนไหวบนสมาร์ทโฟน 

งานย่อยท่ี  1 เวลา 3 ชั่วโมง 
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ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพือ่ธุรกิจออนไลน ์ หน้า 
40 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล (DT) 

เรื่อง 
การสร้างภาพเคลื่อนไหวบน

สมาร์ทโฟน 

หัวข้อวิชา : การสร้างภาพเคลื่อนไหวบนสมาร์ทโฟน 

งานย่อยท่ี  1 เวลา 3 ชั่วโมง 
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ใบงาน 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพือ่ธุรกิจออนไลน ์ หน้า  
41 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล (DT) 

เรื่อง 
การสร้างภาพเคลื่อนไหว 

บนสมาร์ทโฟน 

หัวข้อวิชา : การสร้างภาพเคลื่อนไหวบนสมาร์ทโฟน 

งานย่อย 1 เวลา 2 ชั่วโมง 
 
ให้ผู้รับการฝึกปฏิบัติงานต่อไปนี้ 
    - ฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับการการสร้างภาพเคลื่อนไหวเพ่ือออกแบบและสร้างภาพเคลื่อนไหว 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

http://eit2.dsd.go.th/~qrcode/index.php?dir=%E0%CD%A1%CA%D2%C3%CB%C5%D1%A1%CA%D9%B5%C3%A1%D2%C3%BD%D6%A1%CD%BA%C3%C1%BD%D5%C1%D7%CD%E1%C3%A7%A7%D2%B9%20%B5%D2%C1%A1%C5%D8%E8%C1%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5/%2006%20%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5%B4%D4%A8%D4%B7%D1%C5%20%28DT%29/
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ใบทดสอบ 
หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพือ่ธุรกิจออนไลน ์ หน้า  

42 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 
เรื่อง 

การสร้างภาพเคลื่อนไหว
บนสมาร์ทโฟน 

หัวข้อวิชา : การสร้างภาพเคลื่อนไหวบนสมาร์ทโฟน 

งานย่อย 2 เวลา 10 นาท ี

 
1. วิธีการสร้างภาพเคลื่อนไหวบนสมาร์ทโฟนทำได้อย่างไร 
ตอบ 
..........................................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................................
.......................................................................................................................................................................................... 

ชื่อผู้รับการฝึก วัน/เดือน/ปี ผลคะแนน 
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ใบเฉลย 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพือ่ธุรกิจออนไลน ์ หน้า  
43 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การสร้างภาพเคลื่อนไหวบน

สมาร์ทโฟน 

หัวข้อวิชา : การสร้างภาพเคลื่อนไหวบนสมาร์ทโฟน 

งานย่อย 2 เวลา 10 นาท ี

 
เฉลยแบบทดสอบ 

วิธีการสร้างภาพเคลื่อนไหวบนสมาร์ทโฟนทำได้อย่างไร 
ตอบ ดาวน์โหลดแอปฯ Canva จาก App Store หรือ Play Store เท่านี้ก็สามารถเริ่มสร้างวิดีโอ

ภาพเคลื่อนไหวจากที่ไหน เวลาไหนก็ได้ฟรี ซึ่งการใช้งานผ่านโทรศัพท์มือถือ ทำให้สามารถสร้างวิดีโอได้จากคลัง
ภาพในเครื่องโดยตรง 

  

ชื่อผู้รับการฝึก วัน/เดือน/ปี ผลคะแนน 
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ใบเตรียมการสอน 
หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพื่อธุรกิจออนไลน์ หน้า  

44 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล (DT) 

เรื่อง 
การตั้งค่าและการใช้งาน Line@ 

ในเชิงธุรกิจ 

หัวข้อวิชา : การตั้งค่าและการใช้งาน Line@ ในเชิงธุรกิจ 

งานย่อย 1 เวลา 3 ชั่วโมง 

วัตถุประสงค์ :  
         เพ่ือให้ผู้รับการฝึกเรียนรู้เกี่ยวกับการทำงานของแอปพลิเคชั่น Line@  

วิธีการสอน : บรรยาย, แนะนำการทำงานของแอปพลิเคชั่น Line@ 
หัวข้อสำคัญ : 

- การทำงานของแอปพลิเคชั่น Line@  

อุปกรณ์ช่วยฝึก :  
1. ชุดคอมพิวเตอร์ช่วยฝึ 

 
การมอบหมายงาน :  

- ใบทดสอบ 

การวัดผลและประเมินผล :  
- ผลการทำใบทดสอบ 

 
หนังสืออ้างอิง : สื่อออนไลน์อิเล็กทรอนิกส์ https://line.me/th/ 

 
 

 

http://eit2.dsd.go.th/~qrcode/index.php?dir=%E0%CD%A1%CA%D2%C3%CB%C5%D1%A1%CA%D9%B5%C3%A1%D2%C3%BD%D6%A1%CD%BA%C3%C1%BD%D5%C1%D7%CD%E1%C3%A7%A7%D2%B9%20%B5%D2%C1%A1%C5%D8%E8%C1%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5/%2006%20%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5%B4%D4%A8%D4%B7%D1%C5%20%28DT%29/
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ใบข้อมูล 

หลักสูตร  :การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
45 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การตั้งค่าและการใช้งาน 

Line@ ในเชิงธุรกิจ 

หัวข้อวิชา :  การตั้งค่าและการใช้งาน Line@ ในเชิงธุรกิจ  

งานย่อยท่ี  3 เวลา 3 ชั่วโมง 
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ใบข้อมูล 

หลักสูตร  :การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
46 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การตั้งค่าและการใช้งาน 

Line@ ในเชิงธุรกิจ 

หัวข้อวิชา :  การตั้งค่าและการใช้งาน Line@ ในเชิงธุรกิจ  

งานย่อยท่ี  3 เวลา 3 ชั่วโมง 
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ใบข้อมูล 

หลักสูตร  :การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
47 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การตั้งค่าและการใช้งาน 

Line@ ในเชิงธุรกิจ 

หัวข้อวิชา :  การตั้งค่าและการใช้งาน Line@ ในเชิงธุรกิจ  

งานย่อยท่ี  3 เวลา 3 ชั่วโมง 
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ใบข้อมูล 

หลักสูตร  :การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
48 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การตั้งค่าและการใช้งาน 

Line@ ในเชิงธุรกิจ 

หัวข้อวิชา :  การตั้งค่าและการใช้งาน Line@ ในเชิงธุรกิจ  

งานย่อยท่ี  3 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร  :การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
49 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การตั้งค่าและการใช้งาน 

Line@ ในเชิงธุรกิจ 

หัวข้อวิชา :  การตั้งค่าและการใช้งาน Line@ ในเชิงธุรกิจ  

งานย่อยท่ี  3 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร  :การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
50 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การตั้งค่าและการใช้งาน 

Line@ ในเชิงธุรกิจ 

หัวข้อวิชา :  การตั้งค่าและการใช้งาน Line@ ในเชิงธุรกิจ  

งานย่อยท่ี  3 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร  :การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
51 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การตั้งค่าและการใช้งาน 

Line@ ในเชิงธุรกิจ 

หัวข้อวิชา :  การตั้งค่าและการใช้งาน Line@ ในเชิงธุรกิจ  

งานย่อยท่ี  3 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร  :การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
52 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การตั้งค่าและการใช้งาน 

Line@ ในเชิงธุรกิจ 

หัวข้อวิชา :  การตั้งค่าและการใช้งาน Line@ ในเชิงธุรกิจ  

งานย่อยท่ี  3 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร  :การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
53 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การตั้งค่าและการใช้งาน 

Line@ ในเชิงธุรกิจ 

หัวข้อวิชา :  การตั้งค่าและการใช้งาน Line@ ในเชิงธุรกิจ  

งานย่อยท่ี  3 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร  :การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
54 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การตั้งค่าและการใช้งาน 

Line@ ในเชิงธุรกิจ 

หัวข้อวิชา :  การตั้งค่าและการใช้งาน Line@ ในเชิงธุรกิจ  

งานย่อยท่ี  3 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร  :การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
55 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การตั้งค่าและการใช้งาน 

Line@ ในเชิงธุรกิจ 

หัวข้อวิชา :  การตั้งค่าและการใช้งาน Line@ ในเชิงธุรกิจ  

งานย่อยท่ี  3 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร  :การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
56 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การตั้งค่าและการใช้งาน 

Line@ ในเชิงธุรกิจ 

หัวข้อวิชา :  การตั้งค่าและการใช้งาน Line@ ในเชิงธุรกิจ  

งานย่อยท่ี  3 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร  :การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
57 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การตั้งค่าและการใช้งาน 

Line@ ในเชิงธุรกิจ 

หัวข้อวิชา :  การตั้งค่าและการใช้งาน Line@ ในเชิงธุรกิจ  

งานย่อยท่ี  3 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร  :การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
57 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การตั้งค่าและการใช้งาน 

Line@ ในเชิงธุรกิจ 

หัวข้อวิชา :  การตั้งค่าและการใช้งาน Line@ ในเชิงธุรกิจ  

งานย่อยท่ี  3 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 
 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร  :การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
59 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การตั้งค่าและการใช้งาน 

Line@ ในเชิงธุรกิจ 

หัวข้อวิชา :  การตั้งค่าและการใช้งาน Line@ ในเชิงธุรกิจ  

งานย่อยท่ี  3 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร  :การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
60 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การตั้งค่าและการใช้งาน 

Line@ ในเชิงธุรกิจ 

หัวข้อวิชา :  การตั้งค่าและการใช้งาน Line@ ในเชิงธุรกิจ  

งานย่อยท่ี  3 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 
 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร  :การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
61 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การตั้งค่าและการใช้งาน 

Line@ ในเชิงธุรกิจ 

หัวข้อวิชา :  การตั้งค่าและการใช้งาน Line@ ในเชิงธุรกิจ  

งานย่อยท่ี  3 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร  :การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
62 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การตั้งค่าและการใช้งาน 

Line@ ในเชิงธุรกิจ 

หัวข้อวิชา :  การตั้งค่าและการใช้งาน Line@ ในเชิงธุรกิจ  

งานย่อยท่ี  3 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร  :การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
63 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การตั้งค่าและการใช้งาน 

Line@ ในเชิงธุรกิจ 

หัวข้อวิชา :  การตั้งค่าและการใช้งาน Line@ ในเชิงธุรกิจ  

งานย่อยท่ี  3 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 
 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร  :การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
64 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การตั้งค่าและการใช้งาน 

Line@ ในเชิงธุรกิจ 

หัวข้อวิชา :  การตั้งค่าและการใช้งาน Line@ ในเชิงธุรกิจ  

งานย่อยท่ี  3 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 
 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร  :การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
65 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การตั้งค่าและการใช้งาน 

Line@ ในเชิงธุรกิจ 

หัวข้อวิชา :  การตั้งค่าและการใช้งาน Line@ ในเชิงธุรกิจ  

งานย่อยท่ี  3 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร  :การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
66 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การตั้งค่าและการใช้งาน 

Line@ ในเชิงธุรกิจ 

หัวข้อวิชา :  การตั้งค่าและการใช้งาน Line@ ในเชิงธุรกิจ  

งานย่อยท่ี  3 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร  :การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
67 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การตั้งค่าและการใช้งาน 

Line@ ในเชิงธุรกิจ 

หัวข้อวิชา :  การตั้งค่าและการใช้งาน Line@ ในเชิงธุรกิจ  

งานย่อยท่ี  3 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร  :การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
68 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การตั้งค่าและการใช้งาน 

Line@ ในเชิงธุรกิจ 

หัวข้อวิชา :  การตั้งค่าและการใช้งาน Line@ ในเชิงธุรกิจ  

งานย่อยท่ี  3 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร  :การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
69 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การตั้งค่าและการใช้งาน 

Line@ ในเชิงธุรกิจ 

หัวข้อวิชา :  การตั้งค่าและการใช้งาน Line@ ในเชิงธุรกิจ  

งานย่อยท่ี  3 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 
 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร  :การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
70 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การตั้งค่าและการใช้งาน 

Line@ ในเชิงธุรกิจ 

หัวข้อวิชา :  การตั้งค่าและการใช้งาน Line@ ในเชิงธุรกิจ  

งานย่อยท่ี  3 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร  :การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
71 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การตั้งค่าและการใช้งาน 

Line@ ในเชิงธุรกิจ 

หัวข้อวิชา :  การตั้งค่าและการใช้งาน Line@ ในเชิงธุรกิจ  

งานย่อยท่ี  3 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร  :การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
72 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การตั้งค่าและการใช้งาน 

Line@ ในเชิงธุรกิจ 

หัวข้อวิชา :  การตั้งค่าและการใช้งาน Line@ ในเชิงธุรกิจ  

งานย่อยท่ี  3 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร  :การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
73 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การตั้งค่าและการใช้งาน 

Line@ ในเชิงธุรกิจ 

หัวข้อวิชา :  การตั้งค่าและการใช้งาน Line@ ในเชิงธุรกิจ  

งานย่อยท่ี  3 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 
 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร  :การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
73 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การตั้งค่าและการใช้งาน 

Line@ ในเชิงธุรกิจ 

หัวข้อวิชา :  การตั้งค่าและการใช้งาน Line@ ในเชิงธุรกิจ  

งานย่อยท่ี  3 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร  :การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
75 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การตั้งค่าและการใช้งาน 

Line@ ในเชิงธุรกิจ 

หัวข้อวิชา :  การตั้งค่าและการใช้งาน Line@ ในเชิงธุรกิจ  

งานย่อยท่ี  3 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร  :การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
76 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การตั้งค่าและการใช้งาน 

Line@ ในเชิงธุรกิจ 

หัวข้อวิชา :  การตั้งค่าและการใช้งาน Line@ ในเชิงธุรกิจ  

งานย่อยท่ี  3 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร  :การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
77 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การตั้งค่าและการใช้งาน 

Line@ ในเชิงธุรกิจ 

หัวข้อวิชา :  การตั้งค่าและการใช้งาน Line@ ในเชิงธุรกิจ  

งานย่อยท่ี  3 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร  :การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
78 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การตั้งค่าและการใช้งาน 

Line@ ในเชิงธุรกิจ 

หัวข้อวิชา :  การตั้งค่าและการใช้งาน Line@ ในเชิงธุรกิจ  

งานย่อยท่ี  3 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร  :การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
79 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การตั้งค่าและการใช้งาน 

Line@ ในเชิงธุรกิจ 

หัวข้อวิชา :  การตั้งค่าและการใช้งาน Line@ ในเชิงธุรกิจ  

งานย่อยท่ี  3 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 
 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร  :การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
80 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การตั้งค่าและการใช้งาน 

Line@ ในเชิงธุรกิจ 

หัวข้อวิชา :  การตั้งค่าและการใช้งาน Line@ ในเชิงธุรกิจ  

งานย่อยท่ี  3 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 
 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร  :การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
81 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การตั้งค่าและการใช้งาน 

Line@ ในเชิงธุรกิจ 

หัวข้อวิชา :  การตั้งค่าและการใช้งาน Line@ ในเชิงธุรกิจ  

งานย่อยท่ี  3 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร  :การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
82 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การตั้งค่าและการใช้งาน 

Line@ ในเชิงธุรกิจ 

หัวข้อวิชา :  การตั้งค่าและการใช้งาน Line@ ในเชิงธุรกิจ  

งานย่อยท่ี  3 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร  :การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
.83 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การตั้งค่าและการใช้งาน 

Line@ ในเชิงธุรกิจ 

หัวข้อวิชา :  การตั้งค่าและการใช้งาน Line@ ในเชิงธุรกิจ  

งานย่อยท่ี  3 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร  :การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
84 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การตั้งค่าและการใช้งาน 

Line@ ในเชิงธุรกิจ 

หัวข้อวิชา :  การตั้งค่าและการใช้งาน Line@ ในเชิงธุรกิจ  

งานย่อยท่ี  3 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร  :การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
85 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การตั้งค่าและการใช้งาน 

Line@ ในเชิงธุรกิจ 

หัวข้อวิชา :  การตั้งค่าและการใช้งาน Line@ ในเชิงธุรกิจ  

งานย่อยท่ี  3 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร  :การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
86 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การตั้งค่าและการใช้งาน 

Line@ ในเชิงธุรกิจ 

หัวข้อวิชา :  การตั้งค่าและการใช้งาน Line@ ในเชิงธุรกิจ  

งานย่อยท่ี  3 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร  :การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
87 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การตั้งค่าและการใช้งาน 

Line@ ในเชิงธุรกิจ 

หัวข้อวิชา :  การตั้งค่าและการใช้งาน Line@ ในเชิงธุรกิจ  

งานย่อยท่ี  3 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 
 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร  :การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
88 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การตั้งค่าและการใช้งาน 

Line@ ในเชิงธุรกิจ 

หัวข้อวิชา :  การตั้งค่าและการใช้งาน Line@ ในเชิงธุรกิจ  

งานย่อยท่ี  3 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร  :การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
89 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การตั้งค่าและการใช้งาน 

Line@ ในเชิงธุรกิจ 

หัวข้อวิชา :  การตั้งค่าและการใช้งาน Line@ ในเชิงธุรกิจ  

งานย่อยท่ี  3 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3223 

 
ใบงาน 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพือ่ธุรกิจออนไลน ์ หน้า  
90 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล (DT) 

เรื่อง 
การตั้งค่าและการใช้งาน Line@ 

ในเชิงธุรกิจ 

หัวข้อวิชา : การตั้งค่าและการใช้งาน Line@ ในเชิงธุรกิจ 

งานย่อย 3 เวลา       ชั่วโมง 

 
ให้ผู้รับการฝึกปฏิบัติงานต่อไปนี้ 
    - ฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับการใช้งาน Line@ ในการซื้อขายสินค้าและผลิตภัณฑ์ผ่านโทรศัพท์สมาร์ทโฟน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

http://eit2.dsd.go.th/~qrcode/index.php?dir=%E0%CD%A1%CA%D2%C3%CB%C5%D1%A1%CA%D9%B5%C3%A1%D2%C3%BD%D6%A1%CD%BA%C3%C1%BD%D5%C1%D7%CD%E1%C3%A7%A7%D2%B9%20%B5%D2%C1%A1%C5%D8%E8%C1%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5/%2006%20%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5%B4%D4%A8%D4%B7%D1%C5%20%28DT%29/


QA 3225 

 

ใบทดสอบ 
หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพือ่ธุรกิจออนไลน ์ หน้า  

91 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 
เรื่อง 

การตั้งค่าและการใช้งาน 
 Line@ ในเชิงธุรกิจ 

หัวข้อวิชา : การตั้งค่าและการใช้งาน Line@ ในเชิงธุรกิจ 

งานย่อย 3 เวลา 10 นาท ี

 
1. LINE Official Account (LINE OA) คืออะไร 

ตอบ 
..........................................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................................
.......................................................................................................................................................................................... 

ชื่อผู้รับการฝึก วัน/เดือน/ปี ผลคะแนน 
 



QA 3225 

 
ใบเฉลย 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพือ่ธุรกิจออนไลน ์ หน้า  
91 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การตั้งค่าและการใช้งาน 

Line@ ในเชิงธุรกิจ 

หัวข้อวิชา : การตั้งค่าและการใช้งาน Line@ ในเชิงธุรกิจ 

งานย่อย 3 เวลา 10 นาท ี

 
เฉลยแบบทดสอบ 

1. LINE Official Account (LINE OA) คืออะไร 
LINE Official Account (LINE OA) หรือ LINE Official คืออะไร และทําอะไรได้บ้าง บริการสำหรับการ

สื่อสารช่องทางใหม่ ที่แยกมาจากแอปพลิเคชันไลน์ (LINE) ส่วนบุคคล เหมาะสำหรับธุรกิจ SMEs โดยเฉพาะ ใช้ง่าย
เพียงชวนเพื่อนๆ ใน LINE มาติดตาม ไลน์ OA หรือ LINE Official Account ได้ฟรี เพ่ือติดตามข่าวสาร โปรโมชั่น 
คูปอง ส่วนลดพิเศษต่างๆ สำหรับการใช้บริการหรือซื้อสินค้าของร้านค้าและบริษัท ด้วยฟังก์ชั่นการใช้งานบน 
ManagerLINEbiz ที่ใช้งานง่ายและสะดวก สามารถสร้าง LINE Official ทําการตลาดบน LINE Official ออกแบบ 
LINE Official ได้ตามเทมเพลตที่ต้องการ สามารถควบคุมดูแลด้วยแอดมินได้ถึง 100 คน หมดปัญหาเรื่องการดูแล
ตอบข้อความลูกค้าเป็นจำนวนมากๆ ได้ พร้อมด้วยระบบสถิติ ระบบตอบข้อความอัตโนมัติ และอีกมากมาย ที่จะ
ช่วยให้การจัดการธุรกิจของคุณเป็นเรื่องง่ายๆ    

ชื่อผู้รับการฝึก วัน/เดือน/ปี ผลคะแนน 
 



QA3221 
 

 

ใบเตรียมการสอน 
หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพื่อธุรกิจออนไลน์ หน้า  

92 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล (DT) 

เรื่อง 
การใช้งานระบบการเงินบน

สมาร์ทโฟน (Wallet Money) 

หัวข้อวิชา : การใช้งานระบบการเงินบนสมาร์ทโฟน 
(Wallet Money) 
งานย่อย 4 เวลา 3 ชั่วโมง 

วัตถุประสงค์ :  
         เพ่ือให้ผู้รับการฝึกเรียนรู้เกี่ยวกับระบบการชำระเงินออนไลน์ ขั้นตอนการทำงานของระบบ ระบบการรักษา
ความปลอดภัยของการชำระเงินออนไลน์ 

วิธีการสอน : บรรยาย,  
หัวข้อสำคัญ : 

1. ระบบการชำระเงินออนไลน์  

2. ขั้นตอนการทำงานของระบบ  

3. ระบบการรักษาความปลอดภัยของการชำระเงินออนไลน์ 

อุปกรณ์ช่วยฝึก :  
1. ชุดคอมพิวเตอร์ช่วยฝึ 

 
การมอบหมายงาน :  

- ใบทดสอบ 

การวัดผลและประเมินผล :  
- ผลการทำใบทดสอบ 

 
หนังสืออ้างอิง : สื่อออนไลน์อิเล็กทรอนิกส์ https://sevenpeakssoftware.com/th/blog/what-is-e-
wallet 

 

 

http://eit2.dsd.go.th/~qrcode/index.php?dir=%E0%CD%A1%CA%D2%C3%CB%C5%D1%A1%CA%D9%B5%C3%A1%D2%C3%BD%D6%A1%CD%BA%C3%C1%BD%D5%C1%D7%CD%E1%C3%A7%A7%D2%B9%20%B5%D2%C1%A1%C5%D8%E8%C1%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5/%2006%20%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5%B4%D4%A8%D4%B7%D1%C5%20%28DT%29/


QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพื่อธุรกิจออนไลน์ หน้า 
93 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การใช้งานระบบการเงินบน

สมาร์ทโฟน (Wallet Money) 

หัวข้อวิชา : การใช้งานระบบการเงินบนสมาร์ทโฟน 
(Wallet Money) 
งานย่อยท่ี  4 เวลา 3 ชั่วโมง 

เงินอิเล็กทรอนิกส์ (e-Money) เกิดจากการเติมเงินหรือโอนเงินเข้าไปในกระเป๋าเงินอิเล็กทรอนิกส์ 
หรือที่เรียกว่า e-Wallet เช่น e-Wallet แอปพลิเคชันในโทรศัพท์มือถือ 
 e-Money ทำอะไรได้บ้าง 

 
 

ข้อดีของการใช้เงินอิเล็กทรอนิกส์ 

 
   
 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพื่อธุรกิจออนไลน์ หน้า 
94 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การใช้งานระบบการเงินบน

สมาร์ทโฟน (Wallet Money) 

หัวข้อวิชา : การใช้งานระบบการเงินบนสมาร์ทโฟน 
(Wallet Money) 

งานย่อยท่ี  4 เวลา 3 ชั่วโมง 
 

ข้อควรระวังในการใช้เงินอิเล็กทรอนิกส์ 

 
 

E-wallet กับ digital wallet สองอย่างนี้ต่างหรือเหมือนกันหรือไม่? 
ปกติแล้วพวกเรามักใช้คำว่า e-wallet และ digital wallet สลับกันไปมาเป็นเรื่องปกติ และที่จริงแล้วสองคำนี้
มีแนวคิดเดียวกัน นั่นก็เพราะว่าทั้งคู่เป็นแพลตฟอร์มที่ใช้เทคโนโลยีในการจัดเก็บและจัดการสินทรัพย์ทางการ
เงินและการทำธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ อย่างไรก็ตาม ยังมีบางคนที่อาจแยกแยะความแตกต่างระหว่างทั้ง
สองคำนี้ได้ไม่ค่อยเคลียร์เท่าไรนัก และใครที่ยังไม่แน่ใจว่าทั้งสองคำนั้นต่างกันอย่างไร เราจะพาคุณไปทำความ
เข้าใจให้มากข้ึนเอง 
E-wallet (กระเป๋าเงินอิเล็กทรอนิกส์): 

• E-wallet เป็นคำดั้งเดิมท่ีมีการใช้งานมาเป็นเวลานานแล้ว 
• โดยทั่วไปแล้ว e-wallet หมายถึงกระเป๋าเงินจริงๆ ที่อยู่ในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์ ซึ ่งคุณสามารถ

จัดเก็บบัตรชำระเงินของคุณ เช่น บัตรเครดิตและบัตรเดบิต รวมถึงเงินสดในรูปแบบของสกุลเงินดิจิทัล
หรือเงินอิเล็กทรอนิกส์ 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพื่อธุรกิจออนไลน์ หน้า 
95 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การใช้งานระบบการเงินบน

สมาร์ทโฟน (Wallet Money) 

หัวข้อวิชา : การใช้งานระบบการเงินบนสมาร์ทโฟน 
(Wallet Money) 

งานย่อยท่ี  4 เวลา 3 ชั่วโมง 
 

• E-wallet เกิดข้ึนเพื่อเป็นทางเลือกหนึ่งในการชำระเงินที่หวังจะมาแทนที่วิธีการเดิมๆ เช่น การจ่ายด้วย
เงินสด โดยมักใช้สำหรับการชำระเงิน , การโอนเงิน, และการจัดการบัตรสะสมคะแนน เป็นต้น 
 

Digital wallet (กระเป๋าเงินดิจิทัล) 
• Digital wallet เป็นคำที่ทันสมัยและครอบคลุมกว่า ซึ่งใช้กับสินทรัพย์ดิจิทัลและฟังก์ชันการทำงานที่

หลากหลายยิ่งขึ้น 
• นอกเหนือจากบัตรชำระเงินและสกุลเงินดิจิทัลแล้ว กระเป๋าเงินดิจิทัลยังสามารถจัดเก็บสินทรัพย์ดิจิทัล

ประเภทอ่ืนๆ ได้อีกด้วย เช่น ข้อมูลบัตรประชาชน, ตั๋วต่างๆ, บัตรสะสมคะแนน, และอ่ืนๆ 
• กระเป๋าเงินดิจิทัลมักได้รับการออกแบบมาเพื่อมอบประสบการณ์ดิจิทัลที่ครอบคลุมมากกว่าแค่การ

ชำระเงิน พวกเขาสามารถจัดการสินทรัพย์ดิจิทัลได้กว้างขึ้น และอำนวยความสะดวกในการโต้ตอบและ
บริการต่างๆ เช่น การเข้าถึงเอกสารที่ปลอดภัย หรือการพิสูจน์ตัวตน 

โดยสรุปแล้ว แม้คำว่า e-wallet และ digital wallet มักใช้สลับกัน แต่ก็มีหลายคนที่อาจมองว่า digital wallet 
เป็นคำที่ทันสมัยและครอบคลุมกว่า เพราะชื่อเรียกนี้สะท้อนถึงความสามารถในการเก็บสินทรัพย์ดิจิทัลและ
ฟังก์ชันการทำงานที่หลากหลายมากกว่าแค่การชำระเงินแบบเดิมๆ ซึ่งวิธีการ, ฟีเจอร์ และความสามารถเฉพาะ
ของกระเป ๋ า เ ง ิน เหล ่ าน ี ้  อาจแตกต ่างก ัน ไปข ึ ้นอย ู ่ ก ับผ ู ้ ให ้บร ิ การและเทคโนโลย ีท ี ่ นำมาใช้  
9 ประโยชน์ของการใช้ e-wallet ในยุคสังคมไร้เงินสด 

E-wallet มีบทบาทสำคัญในสังคมไร้เงินสดที่ประเทศไทยตั ้งเป้าหมายจะไปให้ถึง หากคุณสนใจ
อยากจะมาเริ่มใช้ e-wallet แต่ยังลังเลหรือไม่ค่อยมั่นใจในการใช้งาน หรือกำลังคิดอยากจะพัฒนา digital 
product เพื่อตอบสนองความต้องการของผู้บริโภคชาวไทย เราพร้อมอธิบายถึงข้อดีทั้งหมดของ e-wallet ให้
คุณได้รับรู้ และต่อไปนี้คือบรรดาประโยชน์ที่ e-wallet มอบให้กับทุกคนที่อยู่ในสังคมไร้เงินสด 
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1. ใช้จ่ายได้สะดวกสบาย 

เริ่มต้นกันด้วยประโยชน์ข้อแรกของ e-wallet ที่ช่วยให้เราทุกคนสามารถทำธุรกรรมทางการเงินต่างๆ 
เช่น ช็อปปิ้งออนไลน์, จ่ายบิลค่าน้ำค่าไฟ, และการโอนเงินให้ใครสักคน ผ่านทางสมาร์ตโฟนหรืออุปกรณ์ดิจิทัล
อ่ืนๆ ได้จากทุกที่และทุกเวลา  
2. ความปลอดภัยสูง ไม่เสี่ยงถูกแฮ็ก 

ด้วยความที่ e-wallet มีการเข้ารหัสและวิธีการรับรองความถูกต้องที่ปลอดภัยเพื่อปกป้องข้อมูลทาง
การเงินของผู้ใช้ แตกต่างจากการพกเงินสดไปยังที่ต่างๆ ซึ่งอาจสูญหายหรือถูกขโมยได้ จึงทำให้ e-wallet 
สามารถจัดเก็บและเข้าถึงเงินได้ปลอดภัยกว่า นอกจากนี้ e-wallet เกือบทั้งหมดยังมีฟีเจอร์ที่ผู้ใช้ต้องยืนยัน
ตัวตนก่อนการทำธุรกรรมทุกครั้ง เช่น สแกนลายนิ้วมือ หรือสแกนใบหน้าเพื่อเพ่ิมความปลอดภัย 
3. รวดเร็ว ลื่นไหล 

ในยุคที่อะไรๆ ก็ต้องรวดเร็วไปเสียหมด e-wallet ก็คือหนึ่งในวิธีชำระเงินของคนใจร้อนและไม่ชอบ
อะไรยุ่งยาก เพียงแตะเข้าแอปฯ ในมือถือเพียงไม่กี่ครั้ง เท่านี้ก็สามารถชำระเงิน โอนเงิน หรือทำนู่นนี่ที่ต้องการ
ได้แล้ว เรียกว่าช่วยลดเวลาที่ใช้ในการทำธุรกรรมแบบเดิมๆ เช่น นับแบงก์พร้อมกับเหรียญเพ่ือจ่ายเงินค่าอะไร
สกัอย่าง แต่ถ้าหันมาจ่ายด้วย e-wallet ก็เร็วกว่าเห็นๆ 
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4. จัดการและดูข้อมูลทางการเงินได้ 
         E-wallet หลายๆ ตัวมักมาพร้อมกับเครื่องมือจัดทำงบประมาณและประวัติการทำธุรกรรมในแอปฯ 
เพ่ือให้ผู้ใช้สามารถดูค่าใช้จ่ายที่เกิดขึ้น, รูปแบบการใช้จ่ายต่างๆ, และวางแผนงบประมาณได้อย่างง่ายดาย ซึ่ง
นำไปสู่การจัดการทางการเงินที่ดีข้ึนในอนาคต 
5. เชื่อมโยงกับบริการดิจิทัลต่างๆ 
           บ่อยครั้งที่ e-wallet มักนำเสนอบริการและการเชื่อมต่อแพลตฟอร์มดิจิทัลต่างๆ ทำให้ผู้ใช้สามารถ
ชำระเงินค่าสมัครสมาชิกออนไลน์, การซื้อในแอปฯ, ตลอดจนสินค้าและบริการดิจิทัลอ่ืนๆ ได้อย่างราบรื่น ผ่าน
ทาง e-wallet โดยไม่ต้องไปหาช่องทางอ่ืนให้ยุ่งยาก 
6. ทำแคมเปญการตลาดสนับสนุนการใช้ได้ 
           หากคุณเป็นคนชอบเข้าร่วมแคมเปญต่างๆ e-wallet ก็เป็นหนึ่งในแพลตฟอร์มที่คุณไม่ควรพลาด 
เนื่องจากผู้ให้บริการ e-wallet หลายรายมักจะจัดทำโปรโมชัน cashback, แจกส่วนลด, มอบคะแนนสะสม, 
และสิ่งจูงใจอ่ืนๆ เพื่อสนับสนุนให้ผู้ใช้เข้ามาทำธุรกรรมภายในแอปฯ หรือแพลตฟอร์มของพวกเขา และแน่นอน
ว่ารางวัลเหล่านี้สามารถจูงใจให้หลายๆ คนหันมาใช้ e-wallet ในการจับจ่ายใช้สอยในชีวิตประจำวันได้ 
7. เข้าถึงผลิตภัณฑ์ทางการเงินได้ง่ายมากข้ึน 
           จากเดิมท่ีใครสักคนอยากเปิดบัญชีธนาคารเพ่ือไว้ใช้โอนเงินหรือชำระค่าสิ่งของ พวกเขาจะต้องไปเปิด
บัญชีที่สาขาธนาคารเพ่ือทำเรื่องต่างๆ แต่ข้ันตอนเหล่านั้นจะลดน้อยลงมาก เพราะไม่ว่าใครก็สมัครใช้งาน e-
wallet ได้โดยไม่ต้องมีบัญชีธนาคาร จากนั้นจะเก็บเงิน, ชำระเงิน, และเข้าถึงบริการทางการเงินอ่ืนๆ ก็ทำได้
ง่ายและเข้าถึงโอกาสทางการเงินต่างๆ ได้ง่ายมากยิ่งข้ึน 
8. ลดต้นทุนในการทำธุรกิจ 
           E-wallet สามารถลดต้นทุนที่เก่ียวข้องกับการจัดการเงินสด, การขนส่ง, และการรักษาความปลอดภัย
ได้ ไม่เพียงเท่านี้ บรรดาธุรกิจต่างๆ ยังคงได้รับประโยชน์จากค่าธรรมเนียมการทำธุรกรรมที่ต่ำกว่าเมื่อเทียบกับ
การชำระเงินผ่านบัตรเครดิตอีกด้วย และยังไม่ต้องรับความเสี่ยงในการได้เงินจากลูกค้าไม่ครบ หรือเกิดการตก
หล่นโดยพนักงานหน้าร้านอีกต่างหาก 
9. ชำระเงินแบบไร้การสัมผัสด้วย contactless  
           ทุกวันนี้ e-wallet จำนวนมากรองรับการชำระเงินแบบ contactless ที่ได้รับความนิยมมากข้ึนเรื่อยๆ 
โดยเฉพาะในช่วงการแพร่ระบาดของไวรัสโควิด-19 ที่การชำระเงินแบบ contactless ได้เป็นส่วนหนึ่งที่ช่วยลด
การสัมผัสระหว่างบุคคล ซึ่งส่งผลดีต่อสุขภาพและความปลอดภัยอีกด้วย 
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E-wallet ในไทยมีอะไรบ้าง แต่ละกระเป๋าต่างกันอย่างไร 
ปัจจุบันตลาด e-wallet ในไทยเรามี e-wallet อยู่หลายตัวให้ผู้บริโภคได้เลือกใช้ โดยมี digital wallet หลาย
ตัวที่พวกเราคุ้นเคยกันดี ซึ่งเราจะมาดูไปพร้อมกันว่าบรรดากระเป๋าดิจิทัลเหล่านี้มีรายละเอียดแตกต่างกันในจุด
ไหนบ้าง 
 • TrueMoney Wallet อันดับ 1 ของ e-wallet ในไทย 
จากผลสำรวจเมื่อปี 2022 เปิดเผยว่าผู้บริโภคในไทยกว่า 56% เลือก TrueMoney Wallet เป็นกระเป๋าเงิน
ดิจิทัลอันดับ 1 ในดวงใจของพวกเขา ซึ่งแพลตฟอร์มการชำระเงินนี้ได้ก่อตั้งเมื่อปี 2015 พร้อมได้ให้บริการใน 7 
ประเทศทั่วภูมิภาคอาเซียน รวมถึงมีลูกค้าใช้บริการมากกว่า 50 ล้านราย ที่กระจายอยู่ใน ไทย, มาเลเซีย, 
อินโดนีเซีย, เวียดนาม, ฟิลิปปินส์, เมียนมา, และกัมพูชา 
สำหรับจุดเด่นของ TrueMoney Wallet ที่ทำให้ครองใจคนไทยได้นั้น ก็มาจากการที่ผู้บริโภคสามารถใช้สแกน
เพ่ือชำระเงินได้ที่ 7eleven รวมถึงบรรดาจุดรับชำระที่กระจายอยู่ทั่วประเทศไทยมากกว่า 7 ล้านแห่ง 
ขณะเดียวกันก็ยังได้ชื่อว่าเป็น super app ที่มีผลิตภัณฑ์ทางการเงิน, โปรโมชันจากพาร์ตเนอร์, และ 
TrueMoney Mastercard ฯลฯ เรียกว่าช่วยให้ผู้ใช้เข้าถึงการใช้จ่าย ออมเงิน และลงทุน ได้อย่างครบถ้วนและ
ง่ายดายยิ่งกว่ายุคไหนๆ ที่ผ่านมา 
• LINE Pay เบอร์ 2 แต่มีฟีเจอร์ดีไม่เป็นรองใคร 
หลายคนคุ้นเคยกับ LINE Pay ที่มีมาสคอตเป็นเจ้าน้องหมีบราวน์กับกระต่ายน้อยโคนี่สุดน่ารัก แต่นั่นไม่ใช่
สาเหตุที่ทำให้ e-wallet นี้คว้าที่ 2 ไป แต่จริงๆ แล้วมาจากการที่ LINE อันเป็นแพลตฟอร์มรับส่งข้อความที่คน
ไทยใช้งานเป็นอันดับ 1 ซึ่งได้รวมฟีเจอร์ในการชำระเงินเอาไว้ในแอปฯ นั้น เพ่ือที่ผู้ใช้งานจะได้ชำระเงินค่าต่างๆ 
ได้ทั้งแบบ offline และ online ด้วยการสแกนหรือโชว์ QR code ของตัวเองที่จุดชำระเงินก็ได้ 
ไม่เพียงเท่านี้ ผู้ใช้ยังโอนเงินให้เพื่อนหรือแชร์ค่าใช้จ่ายผ่านทางแอปฯ LINE ได้อีกต่างหาก หรือจะใช้ผูกกับบัตร
โดยสารรถไฟฟ้า BTS, ชำระเงินค่าสินค้าและบริการทางออนไลน์, ผูกกับบัตรเครดิต Kbank LINE Point เพ่ือ
รับ cashback เป็น LINE Point ที่นำมาใช้จ่ายแทนเงินสดผ่าน LINE Pay และอ่ืนๆ ได้อีกด้วย ส่วนใครที่ไป
ไต้หวันหรือญี่ปุ่นก็ใช้แอปฯ นี้ชำระเงินค่าต่างๆ ได้เช่นกัน  
• Shopee Pay นี่คือ e-wallet ของขาช็อปตัวจริง 
Shopee Pay คือหนึ่งใน e-wallet ที่เกิดมาจากแพลตฟอร์ม e-commerce อันดับต้นๆ ในไทยอย่าง Shopee 
ที่ได้พัฒนาฟีเจอร์เพ่ือตอบโจทย์ความต้องการของผู้บริโภคในไทยมากมาย ไม่ว่าจะเป็นการสแกน QR code  
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ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพื่อธุรกิจออนไลน์ หน้า 
99 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การใช้งานระบบการเงินบน

สมาร์ทโฟน (Wallet Money) 

หัวข้อวิชา : การใช้งานระบบการเงินบนสมาร์ทโฟน 
(Wallet Money) 

งานย่อยท่ี  4 เวลา 3 ชั่วโมง 
 

ชำระเงินตามจุดบริการ, เข้าถึงดีลและโปรโมชันต่างๆ ที่อยู่ใกล้ ณ ตอนนั้น, โปรฯ ส่งฟรีและส่วนลดเมื่อชำระ
เงินค่าสินค้าผ่าน Shopee, รวมถึงการจ่ายบิลค่าน้ำ ไฟ โทรศัพท์ และอ่ืนๆ ที่มี Shopee coin คืนมาให้ เป็น
ต้น   
• เป๋าตัง e-wallet ที่คนไทย(เกือบ)ทุกคนมีติดมือถือ 
หากถามคนทั่วไปว่ารู้จัก e-wallet ไหม หลายคนก็คงส่ายหน้า แต่ถ้าบอกว่าแอปฯ เป๋าตัง คือ digital wallet 
พวกเขาก็จะร้องอ๋อทันที ด้วยความที่แพลตฟอร์มนี้เคยผูกกับการใช้โครงการคนละครึ่งของรัฐบาลในช่วงการ
แพร่ระบาดของไวรัสโควิด-19 จึงทำให้มันกลายเป็นกระเป๋าเงินดิจิทัลที่คนไทยใช้มากท่ีสุดลำดับต้นๆ ไปโดย
ปริยาย 
           โดยในปัจจุบันแอปฯ เป๋าตัง ไม่ได้เป็นแค่ e-wallet ที่ไว้ใช้สแกนจ่ายเงินค่านู่นนี่นั่นเท่านั้น แต่ยังมีการ
เพ่ิมเติมฟีเจอร์ต่างๆ มากมาย อาทิ การซื้อสลากกินแบ่งรัฐบาล, การซื้อทอง, ใช้สิทธิในโครงการและมาตรการ
ต่างๆ จากรัฐ, ตรวจสอบสิทธิและเงื่อนไขการรับบริการด้านสุขภาพ, ลงทุนในพันธบัตร หุ้นกู้, ใช้บัตร Play เพ่ือ
จ่ายเงินหน้าร้านหรือทางออนไลน์ รวมถึงจ่ายเงินค่ารถไฟฟ้าและทางด่วนได้ในบัตร ฯลฯ เป็นต้น 
             Stripe หนึ่งในโซลูชัน e-commerce ที่ตอบโจทย์ธุรกิจยุคดิจิทัล 
             ในมุมมองของผู้บริโภคแล้ว หากพวกเขาสามารถที่จะเปรียบเทียบโปรดักต์กับราคา ตลอดจนถึง
สินค้าและบริการได้หลากหลายขึ้น รวมถึงทำการเลือกซ้ือสินค้าได้ตามความสะดวกของตนเอง นั่นก็คงเป็นเรื่อง
ที่ดีมาก ซึ่งในขณะที่เรากำลังก้าวเข้าสู่ยุคดิจิทัลอย่างต่อเนื่อง ธุรกิจ e-commerce ก็ได้เข้ามามีบทบาทสำคัญ
และส่งผลต่อการใช้ชีวิตประจำวันของเรามากข้ึนเรื่อยๆโดย Stripe ได้เป็นพาร์ตเนอร์กับ Seven Peaks และ 
Bluestone เพ่ือสนับสนุนลูกค้าให้ได้รับประสบการณ์ที่ดีที่สุดตลอดทั้งเส้นทางการใช้ e-commerce ด้วยการ
ลดความยุ่งยากในการชำระเงิน และรับประกันว่าทุกการทำธุรกรรมจะเป็นไปอย่างราบรื่นไร้รอยต่อ ใน
ขณะเดียวกัน Bluestone ก็เข้ามาช่วยปรับปรุงความสามารถด้าน e-commerce ของลูกค้าของเราด้วยฟีเจอร์
ที่แข็งแกร่งและเหมาะสมกับความต้องการที่มีมากมายในปัจจุบันได้อย่างครบถ้วน ด้วยบริการที่ตอบโจทย์ธุรกิจ 
e-commerce ได้แก่ 
1. การเพ่ิมประสิทธิภาพการชำระเงิน 
2. เว็บไซต์ e-commerce 
3. การจัดการและบริหารคลังสินค้า 
4. การประมวลผลการชำระเงิน 
5. การเรียกเก็บเงินการสมัครสมาชิก 
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ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพื่อธุรกิจออนไลน์ หน้า 
100 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การใช้งานระบบการเงินบน

สมาร์ทโฟน (Wallet Money) 

หัวข้อวิชา : การใช้งานระบบการเงินบนสมาร์ทโฟน 
(Wallet Money) 

งานย่อยท่ี  4 เวลา 3 ชั่วโมง 

 
6. การป้องกันการฉ้อโกง 
7. Payment Integration 
8. การเพ่ิมประสิทธิภาพการจัดส่ง 
           สร้าง e-wallet ที่ตอบโจทย์ผู้ใช้ยุคใหม่ได้อย่างแท้จริง 
           E-wallet นั้นเป็นหนึ่งใน digital product ที่มีโอกาสในการเติบโตไม่น้อยไปกว่า FinTech ชนิดอื่นๆ 
ถึงว่าในปัจจุบันจะมีผู้เล่นรายใหญ่เพียงไม่กี่รายที่ครองตลาดในประเทศไทย แต่หากคุณมีไอเดียที่อยากจะ
พัฒนาดิจิทัลโปรดักต์ e-wallet ทาง Seven Peaks ก็พร้อมที่จะช่วยทำให้ความฝันนั้นของคุณกลายเป็นจริง 
เพ่ือก้าวขึ้นไปแข่งขันกับบรรดากระเป๋าเงินดิจิทัลได้อย่างทัดเทียม ด้วยฟีเจอร์ต่างๆ ที่ถูกพัฒนามาเพ่ือผู้ใช้ชาว
ไทยและเอเชียตะวันออกเฉียงใต้อย่างแท้จริง ปรึกษาเราตอนนี้ 
https://sevenpeakssoftware.com/th/blog/what-is-e-wallet 
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ใบงาน 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพือ่ธุรกิจออนไลน ์ หน้า  
101 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล (DT) 

เรื่อง 
การใช้งานระบบการเงินบน

สมาร์ทโฟน (Wallet Money) 

หัวข้อวิชา : การใช้งานระบบการเงินบนสมาร์ทโฟน 
(Wallet Money) 
งานย่อย 4 เวลา 2 ชั่วโมง 

 
ให้ผู้รับการฝึกปฏิบัติงานต่อไปนี้ 
    - ฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับการโหลด App การเงินบนสมาร์ทโฟน (Wallet Money) การชำระเงินออนไลน์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

http://eit2.dsd.go.th/~qrcode/index.php?dir=%E0%CD%A1%CA%D2%C3%CB%C5%D1%A1%CA%D9%B5%C3%A1%D2%C3%BD%D6%A1%CD%BA%C3%C1%BD%D5%C1%D7%CD%E1%C3%A7%A7%D2%B9%20%B5%D2%C1%A1%C5%D8%E8%C1%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5/%2006%20%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5%B4%D4%A8%D4%B7%D1%C5%20%28DT%29/
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ใบขั้นตอนปฏิบัติงาน 
หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพือ่ธุรกิจออนไลน ์ หน้า  

102 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล (DT) 
เรื่อง 

การใช้งานระบบการเงินบน
สมาร์ทโฟน (Wallet Money) 

หัวข้อวิชา : การใช้งานระบบการเงินบนสมาร์ทโฟน 
(Wallet Money) 
งานย่อย 4 เวลา 2 ชั่วโมง 

 

วัตถุประสงค์ 
         เพ่ือให้ผู้เข้าฝึกอบรมปฏิบัติเกี่ยวกับระบบการชำระเงินออนไลน์  

 

วัสดุอุปกรณ์ 
   1. สมาร์ทโพน 
   2. ไอแพท 
   3. คอมพิวเตอร์หรือโน็ตบุค 
 

ขันตอนการปฏิบัติงาน คำอธิบาย ข้อควรระวัง 

 
1. ติดต้ังโปรแกรม  
เงินอิเล็กทรอนิกส์ (e-Money) 

 
 

 

 
 
- เปิดโปรแกรม Play Store  
ในโทรศัพท์มือถือ 
 
 
 
 
 
 
- เลือกหมวดหมู่  
- เลือกการเงิน 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   

 

http://eit2.dsd.go.th/~qrcode/index.php?dir=%E0%CD%A1%CA%D2%C3%CB%C5%D1%A1%CA%D9%B5%C3%A1%D2%C3%BD%D6%A1%CD%BA%C3%C1%BD%D5%C1%D7%CD%E1%C3%A7%A7%D2%B9%20%B5%D2%C1%A1%C5%D8%E8%C1%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5/%2006%20%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5%B4%D4%A8%D4%B7%D1%C5%20%28DT%29/
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ขันตอนการปฏิบัติงาน คำอธิบาย ข้อควรระวัง 

 

 
 
 

 
 
2. การเติมเงินหรือโอนเงินเข้าไปใน
กระเป๋าเงินอิเล็กทรอนิกส์ 
 
 
 
 

 
- เลือกโปรแกรม  
เงินอิเล็กทรอนิกส์ จากแอปพลิเคชัน
ในโทรศัพท์มือถือ เช่น เป๋าตัง e-
wallet, 
TrueMoney Wallet, LINE Pay, 
Shopee Pay  
 
 

 
 
 
 
 

- เลือกติดตั้งโปรแกรม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
-วิธีเติมเงินเข้า TrueMoney Wallet 
1. วิธีเติมเงินผ่านร้านค้า 
 - 7-ELEVEN 
 -  FamilyMart 
 -  CP Freshmart 
 - จุดรับชำระ TrueMoney 
2. เติมเงินผ่านธนาคาร (ผูกบัญชี
ธนาคาร) 
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ใบทดสอบ 
หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพือ่ธุรกิจออนไลน ์ หน้า  

104 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 
เรื่อง 

การใช้งานระบบการเงิน 
บนสมาร์ทโฟน (Wallet Money) 

หัวข้อวิชา : การใช้งานระบบการเงินบนสมาร์ทโฟน 
(Wallet Money) 
งานย่อย 4 เวลา 10 นาท ี

 
1. จงอธิบายความหมายของ E-wallet กับ digital wallet สองอย่างนี้ต่างหรือเหมือนกันหรือไม่ 

ตอบ 
..........................................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................................
.......................................................................................................................................................................................... 

ชื่อผู้รับการฝึก วัน/เดือน/ปี ผลคะแนน 
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ใบเฉลย 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพือ่ธุรกิจออนไลน ์ หน้า  
105 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การใช้งานระบบการเงิน 

บนสมาร์ทโฟน (Wallet Money) 

หัวข้อวิชา : การใช้งานระบบการเงินบนสมาร์ทโฟน 
(Wallet Money) 
งานย่อย 4 เวลา 10 นาท ี

เฉลยแบบทดสอบ 
1. จงอธิบายความหมายของ E-wallet กับ digital wallet สองอย่างนี้ต่างหรือเหมือนกันหรือไม่ 
ตอบ  
E-wallet (กระเป๋าเงินอิเล็กทรอนิกส์): 
• E-wallet เป็นคำดั้งเดิมท่ีมีการใช้งานมาเป็นเวลานานแล้ว 
• โดยทั่วไปแล้ว e-wallet หมายถึงกระเป๋าเงินจริงๆ ที่อยู่ในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งคุณสามารถจัดเก็บ

บัตรชำระเงินของคุณ เช่น บัตรเครดิตและบัตรเดบิต รวมถึงเงินสดในรูปแบบของสกุลเงินดิจิทัลหรือเงิน
อิเล็กทรอนิกส์ 

• E-wallet เกิดข้ึนเพื่อเป็นทางเลือกหนึ่งในการชำระเงินที่หวังจะมาแทนที่วิธีการเดิมๆ เช่น การจ่ายด้วย
เงินสด โดยมักใช้สำหรับการชำระเงิน, การโอนเงิน, และการจัดการบัตรสะสมคะแนน เป็นต้น 

 
Digital wallet (กระเป๋าเงินดิจิทัล) 
• Digital wallet เป็นคำที่ทันสมัยและครอบคลุมกว่า ซึ่งใช้กับสินทรัพย์ดิจิทัลและฟังก์ชันการทำงานที่

หลากหลายยิ่งขึ้น 
• นอกเหนือจากบัตรชำระเงินและสกุลเงินดิจิทัลแล้ว กระเป๋าเงินดิจิทัลยังสามารถจัดเก็บสินทรัพย์ดิจิทัล

ประเภทอ่ืนๆ ได้อีกด้วย เช่น ข้อมูลบัตรประชาชน, ตั๋วต่างๆ, บัตรสะสมคะแนน, และอ่ืนๆ 
• กระเป๋าเงินดิจิทัลมักได้รับการออกแบบมาเพ่ือมอบประสบการณ์ดิจิทัลที่ครอบคลุมมากกว่าแค่การชำระ

เงิน พวกเขาสามารถจัดการสินทรัพย์ดิจิทัลได้กว้างขึ้น และอำนวยความสะดวกในการโต้ตอบและบริการต่างๆ เช่น 
การเข้าถึงเอกสารที่ปลอดภัย หรือการพิสูจน์ตัวตน 

 

ชื่อผู้รับการฝึก วัน/เดือน/ปี ผลคะแนน 
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ใบเตรียมการสอน 
หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า  

106 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล (DT) 

เรื่อง 
การผลิตสื่อมัลติมีเดีย  
(VDO บนสมาร์โฟน) 

หัวข้อวิชา : การผลิตสื่อมัลติมีเดีย (VDOบนสมาร์โฟน 

งานย่อย 5 เวลา 3 ชั่วโมง 

วัตถุประสงค์ :  
         เพ่ือให้ผู้รับการฝึกเรียนรู้เกี่ยวกับความหมายและลักษณะสื่อมัลติมีเดีย เรียนรู้เครื่องมือในการสร้างสื่อ 
มัสติมีเดียและศึกษาการใช้แอปพลิเคชั่น 

วิธีการสอน : บรรยาย,  
หัวข้อสำคัญ : 

1. ความหมายและลักษณะสื่อมัลติมีเดีย  
2. เครื่องมือในการสร้างสื่อมัลติมีเดีย 

3. การใช้แอปพลิเคชั่น 

อุปกรณ์ช่วยฝึก :  
1. ชุดคอมพิวเตอร์ช่วยฝึก 

 
การมอบหมายงาน :  

- ใบทดสอบ 

การวัดผลและประเมินผล :  
- ผลการทำใบทดสอบ 

 
หนังสืออ้างอิง : สื่อออนไลน์อิเล็กทรอนิกส์  

 

http://eit2.dsd.go.th/~qrcode/index.php?dir=%E0%CD%A1%CA%D2%C3%CB%C5%D1%A1%CA%D9%B5%C3%A1%D2%C3%BD%D6%A1%CD%BA%C3%C1%BD%D5%C1%D7%CD%E1%C3%A7%A7%D2%B9%20%B5%D2%C1%A1%C5%D8%E8%C1%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5/%2006%20%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5%B4%D4%A8%D4%B7%D1%C5%20%28DT%29/


QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
107 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การผลิตสื่อมัลติมีเดีย 
(VDO) บนสมาร์ทโฟน 

หัวข้อวิชา : การผลิตสื่อมัลติมีเดีย (VDO) บนสมาร์ทโฟน 

งานย่อยท่ี 5 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

การผลิตสื่อมัลติมีเดีย (VDO) 

 
 

 
 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
108 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การผลิตสื่อมัลติมีเดีย 
(VDO) บนสมาร์ทโฟน 

หัวข้อวิชา :  การผลิตสื่อมัลติมีเดีย (VDO) บนสมาร์ทโฟน 

งานย่อยท่ี 5 เวลา 3 ชั่วโมง 

 
 

 
 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
109 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การผลิตสื่อมัลติมีเดีย 
(VDO) บนสมาร์ทโฟน 

หัวข้อวิชา :  การผลิตสื่อมัลติมีเดีย (VDO) บนสมาร์ทโฟน 

งานย่อยท่ี 5 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
110 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การผลิตสื่อมัลติมีเดีย 
(VDO) บนสมาร์ทโฟน 

หัวข้อวิชา :  การผลิตสื่อมัลติมีเดีย (VDO) บนสมาร์ทโฟน 

งานย่อยท่ี 5 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
111 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การผลิตสื่อมัลติมีเดีย 
(VDO) บนสมาร์ทโฟน 

หัวข้อวิชา :  การผลิตสื่อมัลติมีเดีย (VDO) บนสมาร์ทโฟน 

งานย่อยท่ี 5 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
112 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การผลิตสื่อมัลติมีเดีย 
(VDO) บนสมาร์ทโฟน 

หัวข้อวิชา :  การผลิตสื่อมัลติมีเดีย (VDO) บนสมาร์ทโฟน 

งานย่อยท่ี 5 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
113 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การผลิตสื่อมัลติมีเดีย 
(VDO) บนสมาร์ทโฟน 

หัวข้อวิชา :  การผลิตสื่อมัลติมีเดีย (VDO) บนสมาร์ทโฟน 

งานย่อยท่ี 5 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
114 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การผลิตสื่อมัลติมีเดีย 
(VDO) บนสมาร์ทโฟน 

หัวข้อวิชา :  การผลิตสื่อมัลติมีเดีย (VDO) บนสมาร์ทโฟน 

งานย่อยท่ี 5 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
115 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การผลิตสื่อมัลติมีเดีย 
(VDO) บนสมาร์ทโฟน 

หัวข้อวิชา :  การผลิตสื่อมัลติมีเดีย (VDO) บนสมาร์ทโฟน 

งานย่อยท่ี 5 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
116 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การผลิตสื่อมัลติมีเดีย 
(VDO) บนสมาร์ทโฟน 

หัวข้อวิชา :  การผลิตสื่อมัลติมีเดีย (VDO) บนสมาร์ทโฟน 

งานย่อยท่ี 5 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
117 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การผลิตสื่อมัลติมีเดีย 
(VDO) บนสมาร์ทโฟน 

หัวข้อวิชา :  การผลิตสื่อมัลติมีเดีย (VDO) บนสมาร์ทโฟน 

งานย่อยท่ี 5 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
118 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การผลิตสื่อมัลติมีเดีย 
(VDO) บนสมาร์ทโฟน 

หัวข้อวิชา :  การผลิตสื่อมัลติมีเดีย (VDO) บนสมาร์ทโฟน 

งานย่อยท่ี 5 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
119 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การผลิตสื่อมัลติมีเดีย 
(VDO) บนสมาร์ทโฟน 

หัวข้อวิชา :  การผลิตสื่อมัลติมีเดีย (VDO) บนสมาร์ทโฟน 

งานย่อยท่ี 5 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
120 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การผลิตสื่อมัลติมีเดีย 
(VDO) บนสมาร์ทโฟน 

หัวข้อวิชา :  การผลิตสื่อมัลติมีเดีย (VDO) บนสมาร์ทโฟน 

งานย่อยท่ี 5 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
121 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การผลิตสื่อมัลติมีเดีย 
(VDO) บนสมาร์ทโฟน 

หัวข้อวิชา :  การผลิตสื่อมัลติมีเดีย (VDO) บนสมาร์ทโฟน 

งานย่อยท่ี 5 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
122 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การผลิตสื่อมัลติมีเดีย 
(VDO) บนสมาร์ทโฟน 

หัวข้อวิชา :  การผลิตสื่อมัลติมีเดีย (VDO) บนสมาร์ทโฟน 

งานย่อยท่ี 5 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
123 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การผลิตสื่อมัลติมีเดีย 
(VDO) บนสมาร์ทโฟน 

หัวข้อวิชา :  การผลิตสื่อมัลติมีเดีย (VDO) บนสมาร์ทโฟน 

งานย่อยท่ี 5 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
124 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การผลิตสื่อมัลติมีเดีย 
(VDO) บนสมาร์ทโฟน 

หัวข้อวิชา :  การผลิตสื่อมัลติมีเดีย (VDO) บนสมาร์ทโฟน 

งานย่อยท่ี 5 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
125 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การผลิตสื่อมัลติมีเดีย 
(VDO) บนสมาร์ทโฟน 

หัวข้อวิชา :  การผลิตสื่อมัลติมีเดีย (VDO) บนสมาร์ทโฟน 

งานย่อยท่ี 5 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
126 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การผลิตสื่อมัลติมีเดีย 
(VDO) บนสมาร์ทโฟน 

หัวข้อวิชา :  การผลิตสื่อมัลติมีเดีย (VDO) บนสมาร์ทโฟน 

งานย่อยท่ี 5 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
127 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การผลิตสื่อมัลติมีเดีย 
(VDO) บนสมาร์ทโฟน 

หัวข้อวิชา :  การผลิตสื่อมัลติมีเดีย (VDO) บนสมาร์ทโฟน 

งานย่อยท่ี 5 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
128 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การผลิตสื่อมัลติมีเดีย 
(VDO) บนสมาร์ทโฟน 

หัวข้อวิชา :  การผลิตสื่อมัลติมีเดีย (VDO) บนสมาร์ทโฟน 

งานย่อยท่ี 5 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
129 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การผลิตสื่อมัลติมีเดีย 
(VDO) บนสมาร์ทโฟน 

หัวข้อวิชา :  การผลิตสื่อมัลติมีเดีย (VDO) บนสมาร์ทโฟน 

งานย่อยท่ี 5 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
130 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การผลิตสื่อมัลติมีเดีย 
(VDO) บนสมาร์ทโฟน 

หัวข้อวิชา :  การผลิตสื่อมัลติมีเดีย (VDO) บนสมาร์ทโฟน 

งานย่อยท่ี 5 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
131 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การผลิตสื่อมัลติมีเดีย 
(VDO) บนสมาร์ทโฟน 

หัวข้อวิชา :  การผลิตสื่อมัลติมีเดีย (VDO) บนสมาร์ทโฟน 

งานย่อยท่ี 5 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า 
132 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การผลิตสื่อมัลติมีเดีย 
(VDO) บนสมาร์ทโฟน 

หัวข้อวิชา :  การผลิตสื่อมัลติมีเดีย (VDO) บนสมาร์ทโฟน 

งานย่อยท่ี 5 เวลา 3 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3223 

 
ใบงาน 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพือ่ธุรกิจออนไลน ์ หน้า  
133 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล (DT) 

เรื่อง 
การผลิตสื่อมัลติมีเดีย (VDO)  

บนสมาร์ทโฟน 

หัวข้อวิชา : การผลิตสื่อมัลติมีเดยี (VDO) บนสมาร์ทโฟน 

งานย่อย 5 เวลา 2 ชั่วโมง 

 
ให้ผู้รับการฝึกปฏิบัติงานต่อไปนี้ 
    - ฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับการเครื่องมือในการสร้างสื่อมัลติมีเดีย และการใช้แอปพลิเคชั่นเพ่ือใช้ในการซื้อขาย
สินค้าและผลิตภัณฑ์ผ่านโทรศัพท์สมาร์ทโฟน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

http://eit2.dsd.go.th/~qrcode/index.php?dir=%E0%CD%A1%CA%D2%C3%CB%C5%D1%A1%CA%D9%B5%C3%A1%D2%C3%BD%D6%A1%CD%BA%C3%C1%BD%D5%C1%D7%CD%E1%C3%A7%A7%D2%B9%20%B5%D2%C1%A1%C5%D8%E8%C1%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5/%2006%20%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5%B4%D4%A8%D4%B7%D1%C5%20%28DT%29/


QA 3225 

 

ใบทดสอบ 
หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพือ่ธุรกิจออนไลน ์ หน้า  

134 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 
เรื่อง 

การผลิตสื่อมัลติมีเดีย 
(VDO) บนสมาร์ทโฟน 

หัวข้อวิชา : การผลิตสื่อมัลติมีเดีย (VDO) บนสมาร์ทโฟน 

งานย่อย 5 เวลา 10 นาท ี

 
1. เทคนิคการถ่ายวิดีโอด้วยโทรศัพท์มือถือประกอบด้วยอะไรบ้าง 
ตอบ 
..........................................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................................
.......................................................................................................................................................................................... 

ชื่อผู้รับการฝึก วัน/เดือน/ปี ผลคะแนน 
 



QA 3225 

 
ใบเฉลย 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพือ่ธุรกิจออนไลน ์ หน้า  
135 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การผลิตสื่อมัลติมีเดีย (VDO) 

บนสมาร์ทโฟน 

หัวข้อวิชา : การผลิตสื่อมัลติมีเดีย (VDO) บนสมาร์ทโฟน 

งานย่อย 5 เวลา 10 นาท ี

 
เฉลยแบบทดสอบ 

เทคนิคการถ่ายวิดีโอด้วยโทรศัพท์มือถือประกอบด้วย 
   1. คิดแลวางแผนก่อนถ่ายวีดีโอ 
   2. เช็คกล้องโทรศัพท์มือถือ 
   3. ทัศนวิสัยในการถ่ายชัดเจนดี 
   4. ควรใช้สองมือในการจับโทรศัพท์มือถือ 
   5. ควรถ่ายวิดีโอในแนวนอน 
   6. ความสว่างพอเหมาะ 
   7. หลีกเลี่ยงการชูม 
   8. มุมกล้องที่หลากหลายช่วยในการเล่าเรื่อง   

ชื่อผู้รับการฝึก วัน/เดือน/ปี ผลคะแนน 
 



QA3221 
 

 

ใบเตรียมการสอน 
หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์ หน้า  

136 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล (DT) 

เรื่อง 
การซื้อขายสินค้าบน Lazada 

หัวข้อวิชา : การซื้อขายสินค้าบน Lazada 

งานย่อย 7 เวลา 6 ชั่วโมง 

วัตถุประสงค์ :  
         เพ่ือให้ผู้รับการฝึกเรียนรู้เกี่ยวกับระบบเว็บไซต์ Ecommerce สร้างร้านค้าบน Lazada และการซื้อขาย 
สินค้าออนไลน์ผ่านทาง Lazada 

วิธีการสอน : บรรยาย,  
หัวข้อสำคัญ :6 

1. ระบบเว็บไซต์ Ecommerce สร้างร้านค้าบน Lazada 
2. การซื้อขายสินค้าออนไลน์ผ่านทาง Lazada 

อุปกรณ์ช่วยฝึก :  
1. ชุดคอมพิวเตอร์ช่วยฝึก 

 
การมอบหมายงาน :  

- ใบทดสอบ 

การวัดผลและประเมินผล :  
- ผลการทำใบทดสอบ 

 
หนังสืออ้างอิง : สื่อออนไลน์อิเล็กทรอนิกส์ https://pages.lazada.co.th/wow/i/th/sell-on-lazada/sell?hybrid=1  

 

http://eit2.dsd.go.th/~qrcode/index.php?dir=%E0%CD%A1%CA%D2%C3%CB%C5%D1%A1%CA%D9%B5%C3%A1%D2%C3%BD%D6%A1%CD%BA%C3%C1%BD%D5%C1%D7%CD%E1%C3%A7%A7%D2%B9%20%B5%D2%C1%A1%C5%D8%E8%C1%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5/%2006%20%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5%B4%D4%A8%D4%B7%D1%C5%20%28DT%29/


QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์  หน้า 
137 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การซื้อขายสินค้าบน Lazada 

หัวข้อวิชา :  การซื้อขายสินค้าบน Lazada 

งานย่อยท่ี  7 เวลา 6 ชั่วโมง 

 

 
 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์  หน้า 
138 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การซื้อขายสินค้าบน Lazada 

หัวข้อวิชา :  การซื้อขายสินค้าบน Lazada 

งานย่อยท่ี  7 เวลา 6 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์  หน้า 
139 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การซื้อขายสินค้าบน Lazada 

หัวข้อวิชา :  การซื้อขายสินค้าบน Lazada 

งานย่อยท่ี  7 เวลา 6 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์  หน้า 
140 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การซื้อขายสินค้าบน Lazada 

หัวข้อวิชา :  การซื้อขายสินค้าบน Lazada 

งานย่อยท่ี  7 เวลา 6 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์  หน้า 
140 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การซื้อขายสินค้าบน Lazada 

หัวข้อวิชา :  การซื้อขายสินค้าบน Lazada 

งานย่อยท่ี  7 เวลา 6 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์  หน้า 
142 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การซื้อขายสินค้าบน Lazada 

หัวข้อวิชา :  การซื้อขายสินค้าบน Lazada 

งานย่อยท่ี  7 เวลา 6 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์  หน้า 
143 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การซื้อขายสินค้าบน Lazada 

หัวข้อวิชา :  การซื้อขายสินค้าบน Lazada 

งานย่อยท่ี  7 เวลา 6 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์  หน้า 
144 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การซื้อขายสินค้าบน Lazada 

หัวข้อวิชา :  การซื้อขายสินค้าบน Lazada 

งานย่อยท่ี  7 เวลา 6 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์  หน้า 
145 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การซื้อขายสินค้าบน Lazada 

หัวข้อวิชา :  การซื้อขายสินค้าบน Lazada 

งานย่อยท่ี  7 เวลา 6 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์  หน้า 
146 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การซื้อขายสินค้าบน Lazada 

หัวข้อวิชา :  การซื้อขายสินค้าบน Lazada 

งานย่อยท่ี  7 เวลา 6 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์  หน้า 
147 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การซื้อขายสินค้าบน Lazada 

หัวข้อวิชา :  การซื้อขายสินค้าบน Lazada 

งานย่อยท่ี  7 เวลา 6 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์  หน้า 
148 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การซื้อขายสินค้าบน Lazada 

หัวข้อวิชา :  การซื้อขายสินค้าบน Lazada 

งานย่อยท่ี  7 เวลา 6 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์  หน้า 
149 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การซื้อขายสินค้าบน Lazada 

หัวข้อวิชา :  การซื้อขายสินค้าบน Lazada 

งานย่อยท่ี  7 เวลา 6 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์  หน้า 
150 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การซื้อขายสินค้าบน Lazada 

หัวข้อวิชา :  การซื้อขายสินค้าบน Lazada 

งานย่อยท่ี  7 เวลา 6 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์  หน้า 
151 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การซื้อขายสินค้าบน Lazada 

หัวข้อวิชา :  การซื้อขายสินค้าบน Lazada 

งานย่อยท่ี  7 เวลา 6 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์  หน้า 
152 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การซื้อขายสินค้าบน Lazada 

หัวข้อวิชา :  การซื้อขายสินค้าบน Lazada 

งานย่อยท่ี  7 เวลา 6 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพ่ือธุรกิจออนไลน์  หน้า 
153 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การซื้อขายสินค้าบน Lazada 

หัวข้อวิชา :  การซื้อขายสินค้าบน Lazada 

งานย่อยท่ี  7 เวลา 6 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3223 

 
ใบงาน 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพือ่ธุรกิจออนไลน ์ หน้า  
154 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล (DT) 

เรื่อง 
การซื้อขายสินค้าบน Lazada 

หัวข้อวิชา : การซื้อขายสินค้าบน Lazada 

งานย่อย 7 เวลา 5 ชั่วโมง 
 
ให้ผู้รับการฝึกปฏิบัติงานต่อไปนี้ 
    - ฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับการสร้างร้านค้าบน Lazada และการซื้อขายสินค้าออนไลน์ผ่านทาง Lazada 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

http://eit2.dsd.go.th/~qrcode/index.php?dir=%E0%CD%A1%CA%D2%C3%CB%C5%D1%A1%CA%D9%B5%C3%A1%D2%C3%BD%D6%A1%CD%BA%C3%C1%BD%D5%C1%D7%CD%E1%C3%A7%A7%D2%B9%20%B5%D2%C1%A1%C5%D8%E8%C1%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5/%2006%20%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5%B4%D4%A8%D4%B7%D1%C5%20%28DT%29/


QA 3225 

 

ใบทดสอบ 
หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพือ่ธุรกิจออนไลน ์ หน้า  

155 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 
เรื่อง 

การซื้อขายสินค้าบน Lazada 
หัวข้อวิชา : การซื้อขายสินค้าบน Lazada 
งานย่อย 7 เวลา 10 นาท ี

 
1. ขั้นตอนการขายในลาซาด้า มีก่ีขั้นตอนอะไรบ้าง 

ตอบ 
..........................................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................................
.......................................................................................................................................................................................... 

ชื่อผู้รับการฝึก วัน/เดือน/ปี ผลคะแนน 
 



QA 3225 

 
ใบเฉลย 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพือ่ธุรกิจออนไลน ์ หน้า  
156 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การซื้อขายสินค้าบน Lazada 

หัวข้อวิชา : การซื้อขายสินค้าบน Lazada 
งานย่อย 7 เวลา 10 นาท ี

เฉลยแบบทดสอบ 
1. ขั้นตอนการขายในลาซาด้า มี 4 ขั้นตอน ดังนี้ 
   1. กรอกเบอร์โทรศัพท์ 
   2. กรอกอีเมลและที่อยู่ 
   3. ส่งเอกสารยืนยันตัวตน 
   4. ลงสินค้าข้ันตํ่า 1 ชิ้น 
 

ชื่อผู้รับการฝึก วัน/เดือน/ปี ผลคะแนน 
 



QA3221 
 

 

ใบเตรียมการสอน 
หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพื่อธุรกิจออนไลน์ หน้า  

157 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล (DT) 

เรื่อง 
การประยุกต์ใช้งาน Facebook Page 

หัวข้อวิชา : การประยุกต์ใช้งาน Facebook Page 

งานย่อย 8 เวลา 6 ชั่วโมง 

วัตถุประสงค์ :  
         เพ่ือให้ผู้รับการฝึกเรียนรู้เกี่ยวกับการสร้าง การออกแบบ การจัดการ และการใช้งาน Facebook Page        
เพ่ือการซื้อขายสินค้าออนไลน์ 

วิธีการสอน : บรรยาย,  
หัวข้อสำคัญ :6 

1. การสร้าง การออกแบบ การจัดการ และการใช้งาน Facebook Page เพ่ือการซื้อขายสินค้าออนไลน์ 

อุปกรณ์ช่วยฝึก :  
1. ชุดคอมพิวเตอร์ช่วยฝึก 

 
การมอบหมายงาน :  

- ใบทดสอบ 

การวัดผลและประเมินผล :  
- ผลการทำใบทดสอบ 

 
หนังสืออ้างอิง : สื่อออนไลน์อิเล็กทรอนิกส์ https://th-th.facebook.com/business/news/facebook-pages-
experience 

 

http://eit2.dsd.go.th/~qrcode/index.php?dir=%E0%CD%A1%CA%D2%C3%CB%C5%D1%A1%CA%D9%B5%C3%A1%D2%C3%BD%D6%A1%CD%BA%C3%C1%BD%D5%C1%D7%CD%E1%C3%A7%A7%D2%B9%20%B5%D2%C1%A1%C5%D8%E8%C1%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5/%2006%20%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5%B4%D4%A8%D4%B7%D1%C5%20%28DT%29/


QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพือ่ธุรกิจออนไลน์น หน้า 
158 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล  

เรื่อง 
การประยุกต์ใช้งาน 
Facebook Page 

หัวข้อวิชา : การประยุกต์ใช้งาน Facebook Page 

งานย่อยท่ี  8 เวลา 6 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพือ่ธุรกิจออนไลน์น หน้า 
159 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล  

เรื่อง 
การประยุกต์ใช้งาน 
Facebook Page 

หัวข้อวิชา : การประยุกต์ใช้งาน Facebook Page 

งานย่อยท่ี  8 เวลา 6 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพือ่ธุรกิจออนไลน์น หน้า 
160 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล  

เรื่อง 
การประยุกต์ใช้งาน 
Facebook Page 

หัวข้อวิชา : การประยุกต์ใช้งาน Facebook Page 

งานย่อยท่ี  8 เวลา 6 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพือ่ธุรกิจออนไลน์น หน้า 
161 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล  

เรื่อง 
การประยุกต์ใช้งาน 
Facebook Page 

หัวข้อวิชา : การประยุกต์ใช้งาน Facebook Page 

งานย่อยท่ี  8 เวลา 6 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพือ่ธุรกิจออนไลน์น หน้า 
162 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล  

เรื่อง 
การประยุกต์ใช้งาน 
Facebook Page 

หัวข้อวิชา : การประยุกต์ใช้งาน Facebook Page 

งานย่อยท่ี  8 เวลา 6 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพือ่ธุรกิจออนไลน์น หน้า 
163 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล  

เรื่อง 
การประยุกต์ใช้งาน 
Facebook Page 

หัวข้อวิชา : การประยุกต์ใช้งาน Facebook Page 

งานย่อยท่ี  8 เวลา 6 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพือ่ธุรกิจออนไลน์น หน้า 
164 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล  

เรื่อง 
การประยุกต์ใช้งาน 
Facebook Page 

หัวข้อวิชา : การประยุกต์ใช้งาน Facebook Page 

งานย่อยท่ี  8 เวลา 6 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพือ่ธุรกิจออนไลน์น หน้า 
165 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล  

เรื่อง 
การประยุกต์ใช้งาน 
Facebook Page 

หัวข้อวิชา : การประยุกต์ใช้งาน Facebook Page 

งานย่อยท่ี  8 เวลา 6 ชั่วโมง 

 

 
 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพือ่ธุรกิจออนไลน์น หน้า 
166 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล  

เรื่อง 
การประยุกต์ใช้งาน 
Facebook Page 

หัวข้อวิชา : การประยุกต์ใช้งาน Facebook Page 

งานย่อยท่ี  8 เวลา 6 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพือ่ธุรกิจออนไลน์น หน้า 
167 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล  

เรื่อง 
การประยุกต์ใช้งาน 
Facebook Page 

หัวข้อวิชา : การประยุกต์ใช้งาน Facebook Page 

งานย่อยท่ี  8 เวลา 6 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพือ่ธุรกิจออนไลน์น หน้า 
168 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล  

เรื่อง 
การประยุกต์ใช้งาน 
Facebook Page 

หัวข้อวิชา : การประยุกต์ใช้งาน Facebook Page 

งานย่อยท่ี  8 เวลา 6 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพือ่ธุรกิจออนไลน์น หน้า 
169 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล  

เรื่อง 
การประยุกต์ใช้งาน 
Facebook Page 

หัวข้อวิชา : การประยุกต์ใช้งาน Facebook Page 

งานย่อยท่ี  8 เวลา 6 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพือ่ธุรกิจออนไลน์น หน้า 
170 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล  

เรื่อง 
การประยุกต์ใช้งาน 
Facebook Page 

หัวข้อวิชา : การประยุกต์ใช้งาน Facebook Page 

งานย่อยท่ี  8 เวลา 6 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพือ่ธุรกิจออนไลน์น หน้า 
171 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล  

เรื่อง 
การประยุกต์ใช้งาน 
Facebook Page 

หัวข้อวิชา : การประยุกต์ใช้งาน Facebook Page 

งานย่อยท่ี  8 เวลา 6 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพือ่ธุรกิจออนไลน์น หน้า 
172 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล  

เรื่อง 
การประยุกต์ใช้งาน 
Facebook Page 

หัวข้อวิชา : การประยุกต์ใช้งาน Facebook Page 

งานย่อยท่ี  8 เวลา 6 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพือ่ธุรกิจออนไลน์น หน้า 
173 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล  

เรื่อง 
การประยุกต์ใช้งาน 
Facebook Page 

หัวข้อวิชา : การประยุกต์ใช้งาน Facebook Page 

งานย่อยท่ี  8 เวลา 6 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพือ่ธุรกิจออนไลน์น หน้า 
174 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล  

เรื่อง 
การประยุกต์ใช้งาน 
Facebook Page 

หัวข้อวิชา : การประยุกต์ใช้งาน Facebook Page 

งานย่อยท่ี  8 เวลา 6 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพือ่ธุรกิจออนไลน์น หน้า 
175 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล  

เรื่อง 
การประยุกต์ใช้งาน 
Facebook Page 

หัวข้อวิชา : การประยุกต์ใช้งาน Facebook Page 

งานย่อยท่ี  8 เวลา 6 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพือ่ธุรกิจออนไลน์น หน้า 
176 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล  

เรื่อง 
การประยุกต์ใช้งาน 
Facebook Page 

หัวข้อวิชา : การประยุกต์ใช้งาน Facebook Page 

งานย่อยท่ี  8 เวลา 6 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพือ่ธุรกิจออนไลน์น หน้า 
177 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล  

เรื่อง 
การประยุกต์ใช้งาน 
Facebook Page 

หัวข้อวิชา : การประยุกต์ใช้งาน Facebook Page 

งานย่อยท่ี  8 เวลา 6 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพือ่ธุรกิจออนไลน์น หน้า 
178 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล  

เรื่อง 
การประยุกต์ใช้งาน 
Facebook Page 

หัวข้อวิชา : การประยุกต์ใช้งาน Facebook Page 

งานย่อยท่ี  8 เวลา 6 ชั่วโมง 

 

 

 



QA3222 

 

 
ใบข้อมูล 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพือ่ธุรกิจออนไลน์น หน้า 
179 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล  

เรื่อง 
การประยุกต์ใช้งาน 
Facebook Page 

หัวข้อวิชา : การประยุกต์ใช้งาน Facebook Page 

งานย่อยท่ี  8 เวลา 6 ชั่วโมง 

 

 
 

 



QA3223 

 
ใบงาน 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพือ่ธุรกิจออนไลน ์ หน้า  
180 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล (DT) 

เรื่อง 
การประยุกต์ใช้งาน Facebook 

Page 

หัวข้อวิชา : การประยุกต์ใช้งาน Facebook Page 

งานย่อย 8 เวลา 4 ชั่วโมง 

 
ให้ผู้รับการฝึกปฏิบัติงานต่อไปนี้ 
    - ฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับการสร้าง การออกแบบ การจัดการ และการใช้งาน Facebook Pageเพ่ือการซื้อขาย
สินค้าออนไลน์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

http://eit2.dsd.go.th/~qrcode/index.php?dir=%E0%CD%A1%CA%D2%C3%CB%C5%D1%A1%CA%D9%B5%C3%A1%D2%C3%BD%D6%A1%CD%BA%C3%C1%BD%D5%C1%D7%CD%E1%C3%A7%A7%D2%B9%20%B5%D2%C1%A1%C5%D8%E8%C1%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5/%2006%20%E0%B7%A4%E2%B9%E2%C5%C2%D5%B4%D4%A8%D4%B7%D1%C5%20%28DT%29/


QA 3225 

 

ใบทดสอบ 
หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพือ่ธุรกิจออนไลน ์ หน้า  

181 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 
เรื่อง 

การประยุกต์ใช้งาน 
Facebook Page 

หัวข้อวิชา : การประยุกต์ใช้งาน Facebook Page 

งานย่อย 8 เวลา 10 นาท ี

 
1. Facebook Page คืออะไร 

ตอบ 
..........................................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................................
.......................................................................................................................................................................................... 

ชื่อผู้รับการฝึก วัน/เดือน/ปี ผลคะแนน 
 



QA 3225 

 
ใบเฉลย 

หลักสูตร : การใช้สมาร์ทโฟนเพือ่ธุรกิจออนไลน ์ หน้า  
182 หน่วยการฝึก : เทคโนโลยีดิจิทัล 

เรื่อง 
การประยุกต์ใช้งาน 
Facebook Page 

หัวข้อวิชา : การประยุกต์ใช้งาน Facebook Page 

งานย่อย 8 เวลา 10 นาท ี

 
เฉลยแบบทดสอบ 

1. Facebook Page คืออะไร 
 เพจมีไวส้  ำหรบัใชง้ำนในเชงิธุรกจิ เช่น แบรนด ์ธุรกจิ องคก์ร หรือบคุคลสำธำรณะ เพ่ือสร้างตัวตนบน Facebook 

แต่การสร้างเพจนั้น จะต้องอาศัยบัญชี Facebook ส่วนตัวในการสร้าง ทั้ง 2 พ้ืนที่จะแยกอิสระจากกัน ซึ่งเพจ

สามารถเพ่ิมผู้ดูแล เพ่ือช่วยในการแก้ไขข้อมูล อัพเดทข่าวสาร และท่ีสำคัญ เพจจะไม่จำกัดจำนวนเพื่อนเพราะเป็น

การกดถูกใจ กดติดตาม ทำให้โอกาสที่คนจะเข้ามาพบเห็นโพสต์ของเราก็จะมีมากข้ึน 

   

ชื่อผู้รับการฝึก วัน/เดือน/ปี ผลคะแนน 
 


