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 SOLIDWORKS 

 SOLIDWORKS คืออะไร 

 

 

   SOLIDWORKS  เป็นโปรแกรมออกแบบ 2 มิติ 3 มิติ  สามารถออกแบบช้ินงานไดค้รอบคลุม

ทุกกลุ่มอุตสาหกรรม และมีการพฒันาอย่างต่อเน่ือง เพื่อช่วยวิศวกรลดระยะเวลาในการออกแบบ และลด

ขอ้ผดิพลาดจากการส่ือสาร ระหวา่งการออกแบบ 

SOLIDWORKS มหีน้าทีก่ารท างานอย่างไร 

SOLIDWORKS เป็นโปรแกรมเขียนแบบและออกแบบท่ีถูกพฒันาข้ึนมาเพื่อใชใ้นงาน ออกแบบ

ผลิตภณัฑอ์อกแบบเฟอร์นิเจอร์และออกแบบช้ินส่วนเคร่ืองกล 3 มิติซ่ึงมีฟังกช์ัน่การใชง้าน ดงัน้ี 

การสร้าง Part Solid ใชว้ธีิการและเทคโนโลยขีอง Surface Modeling (NURBS) 

Assembly Modeling สามารถประกอบช้ินส่วน 3 มิติไดเ้ร็วข้ึน โดยมีขนาดของไฟล์ เล็กลงและใช้

หน่วยความจ านอ้ย 

Drawing สร้าง Drawing 2 มิติจาก 3 มิติโดยอตัโนมติัและ บนัทึกไฟลเ์ป็น *.dwg ได ้

Simulation ใชท้ดสอบการเคล่ือนท่ีและตรวจสอบหาช้ินส่วนท่ีขดักนั 

Animator สร้างภาพเคล่ือนไหวแสดงการท างานของช้ินส่วน หรือเคร่ืองจกัรกล และสามารถบนัทึก

ไฟลเ์ป็น *.AVI (ไฟลว์ดิีโอ)ได ้

Sheet Metal สามารถสร้างงานพบัแบบต่างๆ และท าแผนคล่ีงานโลหะแผน่ได ้

Module การใชง้านอ่ืนๆ เช่น การวเิคราะห์ไฟไนตเ์อลิเมนตเ์บ้ืองตน้ 

3D 2D 
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ประโยชน์ของ SOLIDWORKS 

1. เพื่อช่วยในการจ าลองช้ินงานรวมถึงการตรวจสอบความผิดพลาดต่างๆ ในช้ินงานได ้

2. SOLIDWORKS Standard เพิ่มความเร็วในการออกแบบ และปลดล็อกคุณประโยชน์ในด้านของ

การออกแบบ 3D ส าหรับการแกไ้ขปัญหาในดา้นของการสร้างช้ินส่วนท่ีรวดเร็วส่วนประกอบและ

การ Drawing 2D ด้วยเคร่ืองมือเฉพาะตวัอย่างเช่น แผ่นโลหะ, งานเช่ือม, พื้นผิวและเคร่ืองมือ

เก่ียวกบัแม่พิมพ ์ดว้ยส่ิงต่างๆ เหล่าน้ีจะช่วยใหส้ามารถท่ีจะส่งมอบการออกแบบท่ีดีใหแ้ก่ลูกคา้ได ้

3. SOLIDWORKS Professional สร้างโดยอยูบ่นพื้นฐานความสามารถของ SolidWorks Standard โดย

มีการเพิ่มความสามารถทางดา้นการออกแบบ, การจดัการเก่ียวกบัเอกสาร, การแสดงผลเสมือนจริง, 

การออกแบบโดยอตัโนมติั, การตรวจสอบการวาด Drawing, ส่วนประกอบย่อยท่ีซับซ้อนและ

ช้ินส่วน 

4. SOLIDWORKS Premium เป็นการแกไ้ขปัญหาดา้นการออกแบบ 3D ซ่ึงมีการเพิ่มความสามารถใน

การจ าลองท่ีมีประสิทธ์ิภาพและความสามารถในการตรวจสอบการออกแบบ ไปจนกระทัง่ถึง

ความสามารถของ SolidWorks Professional รวมทั้ งการท างานร่วมกัน ECAD/ MCAD การท า

วิศวกรรมยอ้นกลบั ความสามารถในการท างานเก่ียวกบัลวดขั้นสูงและฟังชัน่การก าหนดเส้นทาง

ท่อ 

5. SOLIDWORKS Simulation คือ โปรแกรมการจ าลองวเิคราะห์ความเส่ียงจากการสร้างช้ินงานจริง 

6. SOLIDWORKS Electrical คือ โปรแกรมออกแบบเขียนแบบทางดา้นงานระบบ ไฟฟ้า 
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7. SOLIDWORKS PDM คือ ซอฟแวร์ ท่ีช่วยในการจดัการจดัเก็บ ขอ้มูลใหเ้ป็นระบบ 

8. SOLIDWORKS Composer คือ เป็นเคร่ืองมือท่ีช่วยในการสร้าง เอกสาร ในรูปแบบภาพ 

9. Exalead Part คือ โปรแกรมท่ียกระดบัความสามารถจากการวเิคราะห์ เพื่อลดความซ ้ าซอ้น 

10. SOLIDWORKS MBD (Model Based Definition) คือ เคร่ืองมืออ่านช้ินงานแบบเป็น 3 มิติ 

11. SOLIDWORKS Visualize คือ โปรแกรมสร้างกราฟิกท่ีมีคุณภาพสูง 

 

ความรู้พืน้ฐานเกีย่วกบั Part 

 

จุดเร่ิมตน้ของการเขียนแบบและออกแบบ ก็คือการสร้างช้ินงานเบ้ืองตน้ท่ีเรียกวา่ Part ข้ึนมาก่อน 

ซ่ึง Part จะเป็นส่วนประกอบพื้นฐานท่ีจะถูกน ามาประกอบรวมกนักลายเป็นช้ินงานท่ีมีขนาดใหญ่และมี

ความซบัซอ้นข้ึน และถูกน าไปใชใ้นการสร้างผลิตภณัฑข้ึ์นมา 

 

1. การเปิดโปรแกรม (Start Program) 
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2. การสร้างช้ินงาน (Part) ใหม่ 

 

3. การตั้งค่าหน่วยท่ีใชง้านใหเ้ป็นมิลลิเมตร 

 

 

 

 

 



5 
 

4. การสเก็ตช์ภาพ (Sketch) 

 

5. การเลือก Plane เพื่อสร้างหนา้ช้ินงาน 

- ข้ึนอยูก่บัแบบช้ินงาน 
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6. การเขียนแบบส่ีเหล่ียมหรือวงกลมแลว้แต่ช้ินงาน (Rectangle) 

 

 

7. การก าหนดขนาดและการเปล่ียนขนาด (Dimension) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 

2 

1 

2 
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8. การเพิ่มเน้ือของช้ินงาน (Extrude) 

 

 

 

 

9. การสร้างรูทะลุโดยการตดั (Cut) 

 

 

ปรับระยะความหนา
ของเน้อชิ้นงาน 

1 
2 

1 

2 

3 
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10. การเจาะรูใหท้ะลุ โดยใชค้  าสั่ง Extrude Cut 

 

 

 

11. การลบเหล่ียมและมุม โดยใชค้  าสั่ง Fillet 

 

 

12. การบนัทึกไฟลช้ิ์นงาน (Save)  

1 

2 3 
4 

เลอืกจุดท่ีจะเจาะ
ทีะลุ 

ปรับระยะการเจาะ
เนอ้ชิน้งาน 

1 

2 3 
4 

5 

เลอืกขอบมุมที่
ตอ้งการลบมมุ 
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 ความรู้พืน้ฐานเกีย่วกบั Assembly 

ช้ินส่วนยอ่ยๆ ท่ีถูกเรียกวา่ Part หลายช้ินจะถูกน ามาประกอบเป็นช้ินงานช้ินเดียวกนั ซ่ึงการน า Part 

มาประกอบกนันั้นจะถูกเรียกวา่ขั้นตอน Assembly และขั้นตอนการประกอบจะส าเร็จลุล่วงไดต้อ้งอาศยัการ

ออกแบบ Part ท่ีมีความสัมพนัธ์กนั และสามารถประกอบเขา้กนัไดด้ว้ย 

1. เร่ิมตน้การสร้างช้ินงานใหม่ 
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2. การเลือกช้ินเรียงล าดบัการประกอบ 

 

 

3. การน าช้ินงานอีกตวัออกมาโดยใช ้Insert components 
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4. การก าหนดความสัมพนัธ์เพื่อประกอบช้ินงาน 

 

5. การประกอบช้ินงานดว้ย Mate 

 

6. การบนัทึกไฟลช้ิ์นงาน (Save) 
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ความรู้พืน้ฐานเกีย่วกบั Drawing 

 โปรแกรม SolidWorks จะมีความสามารถในการช่วยให้ผูใ้ชง้านสามารถเขียนแบบภาพฉายไดง่้าย

กวา่เดิม ซ่ึงหลงัจากการเขียนแบบภาพฉายเสร็จเรียบร้อยแลว้ ผูใ้ชง้านก็จะสามารถตรวจสอบความถูกตอ้ง

และความสมบูรณ์ของช้ินงานได้อย่างละเอียด ซ่ึงจะสัมพนัธ์กบัความถูกตอ้งของการออกแบบ Part และ

ขั้นตอน Assembly ดว้ย 

 1. การสร้างช้ินงาน (Drawing)  
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2. การเลือก Sheet format 

 

 3. เม่ือเลือกเสร็จแลว้ใหท้ าการ คลิกขวา         Edit Sheet format 
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4. เม่ือเลือกเสร็จแลว้ใหท้ าการกด view palette 

 

5. ต่อมาใหท้  าการ Drag ลากมาวางในจุดท่ีตอ้งการแสดง 
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6. เม่ือลากดา้นมุมมองช้ินงานไปยงัแผน่ภาพไดแ้ลว้ใหท้  าการปรับขนาดใหพ้อเหมาะ 

 

7. ต่อมาใหท้  าการ Section view หรือแยกส่วนมุมมองลงมาตรงพื้นท่ีท่ีตอ้งการ 
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8. ใหท้ าการเลือก Cutting line แลว้เลือกจุดก่ึงกลาง แลว้คลิก ok 

 
9. ต่อมาใหท้  าการบอกล าดบัช้ินงานโดยใช ้balloon ต่อมาใหส้ร้างตารางบอกช่ือและจ านวนแต่ละ

ช้ินส่วนของงาน โดยการคลิกท่ีช้ินงานท่ีตอ้งการบอกล าดบัช่ือแลว้จ านวน 

 

10. การบนัทึกไฟลช้ิ์นงาน (Save) 
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การใช้ค าส่ังพืน้ฐานในการเขยีนแบบ SOLIDWORKS 

ค าส่ังพืน้ฐานการเขยีนแบบ 2D Sketch  

 

 

การออกแบบโมเดลในโปรแกรม Solidworks ให้ไดเ้ต็มประสิทธิภาพนั้น เร่ิมตน้เราจะตอ้งเรียนรู้

การใชง้านของค าสั่งเบ้ืองตน้ในการสร้าง Sketch 2D ก่อน เพื่อเตรียมความพร้อมและความเขา้ใจถึงขั้นตอน

การใชง้านในค าสั่งการสร้าง Profile Sketch ต่างๆโดยเม่ือเราทราบถึงวิธีการใชง้านของแต่ละค าสั่งแลว้ เรา

จะสามารถน าความเขา้ใจไปพิจารณาค าสั่งต่างๆ ท่ีจะใชใ้นการออกแบบโมเดล เพื่อใหส้ามารถใชโ้ปรแกรม

ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพส่วนประกอบ 

ค าสั่งพื้นฐานในการสร้าง Sketch 2D จะแบ่งค าสั่งออกเป็น 2 ส่วนคือ 

 - Sketch Entities คือสเกทช์(Sketch) คือส่วนประกอบพื้นฐานในการออกแบบก าหนดรูปร่าง และขนาดของ

ช้ินส่วน (part) 3 มิติ ซ่ึงจะสร้างจากค าสั่งพื้นฐาน ค าสั่งในการสร้าง Sketch โดยจะประกอบไปดว้ยค าสั่ง

ต่างๆ ดงัน้ี 

Line ,Circle, Rectangle, parallelogram, Polygon , Center point Arc,3 Point Arc, Tangent 

Arc, Ellipse, Spline ,text เป็นตน้ 

สัญลกัษณ์ของค าส่ังพืน้ฐานต่างๆใน Sketch 2D 

สัญลกัษณ์ ช่ือ คือ 

 

 Line ใชส้ร้างเส้นตรง 

 
 

Centerline ใชส้ร้างเส้นร่างหรือเส้นศูนยก์ลาง 
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 Midpoint line ใชส้ร้างเส้นจากจุดก่ึงกลาง 

 

 Circle ใชส้ร้างวงกลม 

 

Perimeter Circle ใชส้ร้างวงกลมจากจุด 3 จุด 

 
 

 Rectangle 
ใชส้ร้างรูป 4 เหล่ียมโดยการก าหนด 
จุด 2 จุด เป็นจุดของเส้น ทะแยงมุม 

 
 
 
 
 
 

Center Rectangle ใชส้ร้างส่ีเหล่ียมจากจุดศูนยก์ลาง 

 

3 Point Corner Rectangle ใชส้ร้างส่ีเหล่ียมผนืผา้จากมุม 3 จุด 

 

3 Point Center Rectangle ใชส้ร้างส่ีเหล่ียมผนืผา้จากจุดศูนยก์ลาง 3 จุด 

 

parallelogram  ใชส้ร้างรูป 4 เหล่ียม โดยการคลิกก าหนดจุด 3 จุด 
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Polygon 
ใชส้ร้างรูปทรงเรขาคณิต ท่ีมีลกัษณะเป็นรูปเหล่ียม
ดา้นเท่า 

 
 
 

 
Center point Arc 

ใชส้ร้างเส้นโคง้ โดยการคลิก 3 จุด 
จุดแรกคือจุดศูนยก์ลางของเส้นโคง้จุดท่ีสอง และสาม
คือจุดเร่ิมตน้และจุดสุดทา้ยของเส้นโคง้ 

 
 

 3 Point Arc 
ใชส้ร้างเส้นโคง้โดยคลิกจุด 3 จุด 
จุดแรกและจุดท่ีสองคือจุดเร่ิมตน้และ 
จุดปลาย ของเส้นโคง้ ส่วนจุดท่ีสามคือจุดบนเส้นโคง้ 

 

 
Tangent Arc 

ใชส้ร้างเส้นโคง้ท่ี ต่อจากปลายของเส้นตรงหรือเส้น
โคง้อ่ืน ๆ โดยการคลิกจุดแรก ท่ีปลายเส้นตรงหรือ
เส้นโคง้และลากมาคลิกจุดท่ีสองจะเป็นจุดปลายของ
เส้นโคง้ท่ี สร้างใหม่ 

 
 

 Ellipse 
ใชส้ร้างวงรีโดยจุดแรกท่ีคลิกคือจุดศูนยก์ลางของวงรี
จุดต่อไปคือดา้นยาวและดา้น 

 
 
 
 
 

Partial Ellipse ใชใ้นการสร้างวงรีบางส่วน 

 
 
 Parabola 

ใชส้ร้างเส้นเซตของจุดบนพื้นระนาบซ่ึงมีระยะห่าง
จากจุดคงท่ี เท่ากบัระยะท่ีห่างจากเส้นคงท่ี 

 

Point 
ใชส้ร้างจุดส าหรับใชเ้จาะรูหรือ สร้างจุดเพื่อ
วตัถุประสงคอ่ื์น ๆ 
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text ใชเ้ขียนขอ้ความ 

 
 
 Smart Dimension ใชบ้อกขนาดของวตัถุในแนวต่าง ๆ 

 
 
 Convert Entities 

ใชค้ดัลอกเส้นหรือเส้นของรูปทรงเรขาคณิตของวตัถุ
โดยการฉายลงบนระนาบ ของสเก็ตส์ท่ีเปิดอยูโ่ดยเส้น
ต่าง ๆ 

 

 - Sketch Tools คือค าสั่งท่ีใชใ้นการช่วยการสร้าง Sketch ใหมี้ความสมบูรณ์มากข้ึน ซ่ึงจะ 

ประกอบดว้ยค าสั่งต่างๆดงัน้ี Sketch Fillet, Sketch Chamfer, Sketch Mirror, Sketch Trim, Linear Step and 

Repeat, Circular Step and Repeat เป็นตน้ 

สัญลกัษณ์ของค าส่ังต่างๆใน Sketch 2D 

สัญลกัษณ์ ช่ือ คือ 
 
 

 Sketch Fillet ใชล้บมุม 2D แบบโคง้ 

 
 
 

 
Sketch Chamfer  ใชล้บมุม 2D แบบเหล่ียม 

 
 

 Sketch Mirror 

ใชค้ดัลอกวตัถุแบบกระจกเงาโดยวตัถุจะ
มีลกัษณะสมมาตร 
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 Sketch Trim 
ใชล้บเส้นท่ี ไม่ตอ้งการออกโดยคลิกเส้น
ท่ีไม่ตอ้งการเส้นนั้นก็จะถูกลบ 

 
 

 Linear Step and Repeat 

ใช้คดัลอกวตัถุไปตามแถวและหลกัตาม
จ านวนและระยะท่ีตอ้งการ 

 
 
 

 
Circular Step and Repeat 

ใช้คัดลอกวัตถุไปตามแนวรัศมีของ
วงกลม ตามจ านวน และระยะท่ีตอ้งการ 

 

พืน้ฐานการเขยีนแบบ 3D Feature  

 

  
 

การสร้างดว้ยรูปร่างมาตรฐานของรูปร่างทางคณิตศาสตร์ แลว้มีการปรับตดัแต่งดว้ยความสัมพนัธ์

พื้นฐานง่ายๆ ให้เกิดรูปร่างท่ีตอ้งการ อาศยัความเขา้ใจตามคุณสมบติัและความสัมพนัธ์ท่ีมี และไม่ซบัซ้อน

ดงัตวัอยา่ง ดา้นล่าง โดยการอธิบายประกอบรูปภาพทีละขั้นตอนมีค าสั่งพื้นฐาน ดงัน้ี 

สัญลกัษณ์ของค าส่ังพืน้ฐานต่างๆใน 3D Feature 

สัญลกัษณ์ ช่ือ คือ 

 

 
Extrude Boss/Base 

ใช้ยืดเน้ือวตัถุออกมาตามรูปเส้นรอบ
นอก (Profile) ท่ีสเกตซ์ไว้สามารถยืด
ออกในทิศ ทางบวกหรือลบก็ได ้
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Revolved Boss/Base 

ใชเ้พิม่เน้ือวตัถุโดยวธีิการหมุน (Rotates) 
รูปเส้นรอบนอกหรือหนา้ตดัของ สเก็ตส์
ไปรอบเส้นตรงหรือแกนหมุนตามมุมท่ี
ก าหนด 

 

Swept Boss/Base 
ใช้สร้างเ น้ือว ัตถุจากเส้นprofile ท่ีได้
ส เกตซ์ไว้ให้วิ่ งไปตามเส้นทาง เ ดิน 
(Path) ท่ี ก าหนด 

 
 

 Loft Boss/Base 
ใช้สร้างเน้ือวตัถุโดยการเช่ือมต่อของ
เส้นรอบนอก (Profile) ท่ีสเกตซ์ไวบ้น
ระนาบ (plane) ต่าง ๆ 

 

Boundary Boss/Base 
ใช้ เพิ่ ม เ น้ื อหาระหว่ า ง  (Profile)ใน
สองทิศทาง 

 

Extruded Cut 
ใช้ตดัเน้ือวตัถุจากเน้ือวตัถุท่ีผ่านการยืด
มาแลว้ 

 
 

Hole Wizard 
ใชส้ร้างรูเจาะแบบต่าง ๆ พร้อมกบัสร้าง
เกลียวชนิดต่าง ๆบนช้ินงานได ้

 
 
 Advanced Hole ใชใ้นการสร้างหลุมเป็นเกลียว 

 
 
 Thread ใชใ้นการสร้างเกลียวเพื่อสวมยดึ 
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Revolved Cut ใชห้มุนตดัเน้ือวตัถุออกจากช้ินงาน 

 

Swept Cut 
ใช้ในการตดัแบบจ าลองโดยการ swept 
(Profile) ปิด หรือเปิดตามเส้นทาง 

 

Loft Cut 
ใช้ตดัแบบจ าลองโดยวสัดุระหว่างสอง 
หรือมากกวา่  

 
 

 Fillet 
ใชล้บมุมช้ินงานท่ีมีลกัษณะเป็นรัศมีโคง้
ตามขนาดท่ีก าหนด 

 
 
 Chamfer 

ใชล้บมุมช้ินงานท่ีมีลกัษณะเป็นขอบ
เรียบ 

 

Draft 
ใชส้ร้างแบบจ าลองเทเปอร์จะหนัไปทาง
มุมท่ีก าหนด โดยใชร้ะนาบท่ีเป็นกลาง 
หรือเส้นท่ีแยกจากกนั 

 
 

 Rib 
ใช้สร้างงานท่ีมีลกัษณะคล้ายครีบ โดย
การยดืเน้ือออกมาจากเส้น สเกตซ์ 2 มิติ 

 
 

Shell 
ใช้ตดัเน้ือช้ินงานส่วนท่ีเราไดเ้ลือกออก
โดยเหลือผิวเปลือกนอกไว้ตามความ
หนาท่ีก าหนด 
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Wrap ใชใ้นการห่อโครงสร้างแบบปิดดา้นหนา้ 

 

Intersect 
ใช้ตัดกับพื้นผิว ระนาบ และเพื่อสร้าง
ปริมาตร 

 

Mirror 
ใช้คดัลอก Feature แบบกระจกเงา โดย
ช้ินงานท่ีไดจ้ากการ Mirror จะมีลกัษณะ
ท่ีสมมาตรกนั 

 

 

สัญลกัษณ์ของค าส่ังพืน้ฐานต่างๆใน Assembly 

 

 

สัญลกัษณ์ ช่ือ คือ 
 
 

 Insert Component 
ใชน้ าไฟลช้ิ์นส่วนเขา้มาวางใน
ไฟลแ์อสเซมบลี 

 
 
 New Component 

ใชส้ร้างไฟลช้ิ์นส่วนใหม่ในไฟล์
แอสเซมบลี 

 
 
 

 
Mate 

เป็นชุดค าสั่งท่ีใชป้ระกอบ
ช้ินส่วนเขา้ดว้ยกนั 
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Move Component 

ใชเ้คล่ือนยา้ยช้ินส่วนไปยงั
ต าแหน่งท่ีตอ้งการ โดยจะ
เคล่ือนยา้ยไดเ้พียง ช้ินส่วนเดียว
เท่านั้น 

 

Rotate Component  
ใชเ้คล่ือนหมุนช้ินส่วนตาม
มุมมองท่ีตอ้งการ โดยจะหมุนได้
เพียงช้ินส่วนเดียว เท่านั้น 

 

 
Smart Fasteners 

เป็นค าสั่งท่ีใชป้ระกอบช้ินส่วน
นิตและสกรูเขา้มาประกอบกบั
ช้ินส่วน โดย อตัโนมติั 

 
 

 Exploded View 
ใชเ้คล่ือนยา้ยหรือหมุนช้ินส่วน
ใหเ้ป็นภาพระเบิดตามทิศทางท่ี
ตอ้งการ 

 

 
Interference detection 

ใชต้รวจสอบจุดทบัซอ้นกนัของ
ช้ินงาน 

 
 
 
 

 

Show Hide Component ใชแ้สดงหรือซ่อนช้ินส่วน 

 
 
 
 

 

Edit Component 
ใชเ้ช่ือมต่อสลบัระหวา่งโหมด
การแกไ้ขช้ินส่วนกบัโหมด
แอสเซมบลี 
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สัญลกัษณ์ของค าส่ังพืน้ฐานต่างๆใน Drawing 

 

 

 

สัญลกัษณ์ ช่ือ คือ 
 
  

 

Horizontal Dimension 
ใชว้ดัขนาดแนวนอน 

 

 

Vertical Dimension ใชว้ดัขนาดแนวตั้ง 

 
 

 

Baseline Dimension ใชว้ดัระหวา่งขนาดพื้นฐาน 

 

 
 

Ordinate Dimension 
ใชว้ดัขนาดพิกดั 

 

Horizontal  Ordinate Dimension ใชว้ดัขนาดพิกดัแนวนอน 

 
 

Vertical Ordinate Dimension ใชว้ดัขนาดพิกดัแนวตั้ง 
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Angular Running Dimension ใชว้ดัขนาดมิติการวิง่เชิงมุม 

 

Chamfer Dimension ใชว้ดัขนาดการลบมุม 

 
 

Path Length Dimension 
ใชว้ดัขนาดความยาวของเส้น 

 

 

Model Items 
ใชบ้อกขนาด ค าอธิบายประกอบของช้ินงานท่ี
เลือก 

 

Tables ใชใ้นการสร้างตาราง 

 

Bill of Materials 
ใชส้ร้างตารางในการระบุส่วนประกอบต่างๆ 
ตามล าดบัท่ีตอ้งการหรือใชสู้ตรในการผลิต 

 

Spell Checker ใชต้รวจสอบค าผดิ 

 
 

 Section view 
ภาพท่ีแสดงการตดัหรือผา่วตัถุ โดยสามารถ
มองเห็นรายละเอียดของวตัถุ, เน้ือวตัถุและท่ีวา่ง
ไดอ้ยา่งชดัเจน 
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Detail View 
ใชเ้พิ่มมุมมองรายละเอียดเพื่อแสดงส่วนของ
มุมมองโดยปกติในขนาดท่ีขยายใหญ่ข้ึน 

 

Auxiliary View 
มุมมองเสริมเพิ่มมุมมองโดยแสดงมุมมองใหม่
จากเอนทิต้ีเชิงเส้น (ขอบ เอนทิต้ี ร่างและอ่ืนๆ) 

 

Projected View 
มุมมองท่ีคาดการณ์ คือใชเ้พิ่มมุมมองท่ีฉายโดย
การแสดงมุมมองใหม่จากมุมมองท่ีมีอยู ่

 

Model View 
ใชเ้พิ่มมุมมองฉาก หรือตั้งช่ือตามช้ินส่วน หรือ
ชุดประกอบท่ีมีอยู ่

 

Standard 3 View 
ใชเ้พิ่มมุมมองมาตรฐาน และมุมฉากสามมุมมอง
ประเภท และทิศทางของมุมมองอาจเป็นมุมท่ี 1
หรือมุมท่ี3 

 

Broken – out Section 
ใชเ้พิ่มส่วนท่ีแยกยอ่ยในมุมมองท่ีมีอยูซ่ึ่งเผยให้
เห็นรายระเอียดภายในของโมเดล 

 

Break View ใชเ้พิ่มเส้นแบ่งไปยงัมุมมองท่ีเลือก 

 

Crop View 
ใชค้รอบตดัมุมมองท่ีมีอยูเ่พื่อแสดงเพียงบางส่วน
ของมุมมอง 



29 
 

 

 
Balloon ใชใ้นการบอกล าดบัของช้ินงาน 

 

Auto Balloon ใชใ้นการบอกล าดบัของช้ินงานแบบอตัโนมติั 

 

Magnetic Line ใชแ้ทรกเส้นแม่เหล็ก 

 

Note ใชใ้นการเพิ่มบนัทึกยอ่ 

 

Format Painter 
ใชค้ดัลอกคุณสมบติัภาพระหวา่งมิติขอ้มูล และ
ค าอธิบายประกอบ 

 

Linear Note Pattern ใชเ้พิ่มรูปแบบเชิงเส้นของบนัทึก 

 

Surface Finish ใชเ้พิ่มสัญลกัษณ์การตกแต่งพื้นผวิ 

 

Weld Symbol 
ใชเ้พิ่มสัญลกัษณ์การเช่ือมบนเอนทิต้ีท่ีเลือก 
(หนา้ ขอบ และอ่ืนๆ) 
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Hole Callout ใชเ้พิ่มค าบรรยายภาพ 

 

Geometric Tolerance 
ใชต้ั้งค่าคุณสมบติัส าหรับรูปเรขาคณิตใหม่ และ
วางไวบ้นภาพวาดโดยคลิกท่ีแผน่ภาพภาด 

 

Datum Feature ใชเ้พิ่มสัญลกัษณ์คุณสมบติั 

 

Datum Target 
ใชเ้พิ่มเป้าหมายตวัเลข (จด หรือพื้นท่ี และ
สัญลกัษณ์) 

 

Blocks บล็อกค าสั่ง 

 

Center Mark 
ใชส้ร้างจุดเซ็นเตอร์มาร์ค หรือใชเ้พิ่มเคร่ืองหมาย
บนวงกลม ขอบ ขอบช่อง หรือเอนทิต้ีร่าง 

 

Centerline 
ใชส้ร้างเส้นก่ึงกลางในมุมมอง หรือเอนทิต้ีท่ี
เลือก 

 

Area Hatch/Fill 
ใชใ้นการเพิ่มรูปแบบ  หรือเติมแบบทึบใหก้บั
หนา้แบบจ าลอง แบบปิด 
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Revision Cloud ใชใ้นการแทรกคลาวดก์ารแกไ้ข 

 

มุมมองของวตัถุในโปรแกรม Solidworks 

มุมมองหรือการมองภาพแบบต่าง ๆในโปรแกรม Solidworks จะช่วยอ านวยความสะดวกในการมองภาพ

และการเขียนแบบค าสัง่ท่ีใชแ้สดงมุมมองแบบต่าง ๆ (View tools) จะอยูบ่นทูลบาร์มาตรฐานตามตาราง 

สัญลกัษณ์มุมมอง 

สัญลกัษณ์ ช่ือ คือ 

 

Previous view 
แสดงภาพของวตัถุในมุมมองก่อนหนา้มุมมองท่ี
แสดงอยูใ่นปัจจุบนัโดยการคลิกท่ีไอคอน 

 

Zoom to fit 
แสดงภาพของวตัถุทั้งหมด ตามขอบเขตของ
จอภาพโดยการคลิกท่ีไอคอน 

 

Zoom to area 

ขยายภาพของวตัถุบางส่วนตามกรอบของ
หนา้ต่างท่ีเลือก โดยการคลิกท่ีไอคอนเลือก 
ต าแหน่งท่ีตอ้งการขยายโดยการสร้างกรอบ 
หนา้ต่างครอบต าแหน่งนั้นๆ 

 

 
Zoom In-Out 

ขยายหรือยอ่ภาพของวตัถุโดยคลิกท่ีไอคอน หรือ
หมุนปุ่มกลางของเมาส์เขา้-ออก 

 
 

 Zoom to selection 
ขยายพื้นผวิท่ีเลือกอาจเป็นพื้นผวิเดียวหรือหลาย
พื้นผวิก็ด็โดยการเลือกพื้นผวิของภาพ แล็วคลิกท่ี
ไอคอน 
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Rotate view 

การหมุนวตัถุโดยการ 
- คลิกท่ีไอคอน จะปรากฏเสน้ท่ีเป็นวงกลมข้ึนบน
จอภาพหมุนวตัถุอิสระคลิกเมาส์ปุ่มซา้ยท่ีจุดในวงกลม
คลิกคา้งไวแ้ลว้หมุนไดต้ามความตอ้งการ 

 

Pan 
เล่ือนยา้ยวตัถุไปยงัต าแหน่งท่ีตอ้งการโดยการ – 
คลิกท่ีไอคอนแลว้คลิกเมาส์ปุ่มซา้ยท่ีวตัถุคา้งไว้
เล่ือนไปยงัต าแหน่งท่ีตอ้งการ 

 

 
Standard View 

การเปล่ียนมุมมองไปยงัมุมมองมาตรฐาน เช่น 
ภาพดา้นหนา้ (Front) ภาพดา้นหลงั (Back) และ
มุมมองมาตรฐาน อ่ืนๆโดย คลิกท่ีไอคอนของ
มุมมองมาตรฐานต่างๆ ท่ีตอ้งการ 

 

  

Normal To 

การเปล่ียนมุมมองของภาพใหข้นานกบัระนาบ
หรือพื้นผวิท่ีราบเรียบ โดยการเลือกระนาบหรือ
พื้นผวิราบแลว้คลิกท่ีไอคอน 

 

Wire Frame 
การใหว้ตัถุแสดงเฉพาะเส้นเตม็โดยการคลิกท่ี
ไอคอน 

 

Hidden lines visible 
การใหว้ตัถุแสดงเส้นท่ีมองเห็นเป็นเส้นเตม็ ส่วน
เส้นท่ีมองไม่เห็นจะแสดงเป็นเส้นประ โดยการ
คลิกท่ีไอคอน 

 

Hidden lines removed 
การใหว้ตัถุแสดงเฉพาะเส้นท่ีมองเห็นเท่านั้น 
ส่วนเส้นท่ีมองไม่เห็นจะไม่แสดง โดยการคลิกท่ี
ไอคอน 

 

Shaded with Edges 
การใหแ้สงเงาแก่วตัถุและใหแ้สดงเส้นขอบรูป
ทุกเส้นของวตัถุ โดยการคลิกท่ีไอคอน 
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Shaded 
การใหแ้สงเงาแก่วตัถุและแต่ไม่ใหแ้สดงเส้นขอบ
รูป โดยการคลิกท่ีไอคอน 

 

 
Shadow in Shaded Mode การใหแ้สดงเงาใตว้ตัถุ โดยการคลิกท่ีไอคอน 

 

Section view 
การใหแ้สดงภาพตดัของวสัดุตามต าแหน่งท่ี
ตอ้งการโดยการคลิกท่ีไอคอน 

 

Dynamic Annotation Views ไดนามิกสลบัมุมมองค าอธิบายประกอบไดนามิก 

 

เคร่ืองมือพืน้ฐานของ Relation 

การก าหนดความสัมพนัธ์ทางเรขาคณิตหรือการบงัคบัคุณสมบติัของเส้นแบบต่างๆ มีความส าคญั

และช่วยอ านวยความสะดวกในการเขียนแบบเป็นอยา่งมากเม่ือเราท าการแกไ้ขหรือ เปล่ียนแปลงภาพสเกตซ์

ในภายหลงั ตวัอย่างเช่นเม่ือก าหนดให้วงกลม 2 วง ให้มีขนาดเท่ากนั โดยใช้ค  าสั่ง Add Relation และเม่ือ

เปล่ียนแปลงขนาดของวงกลมใดวงกลมหน่ึงอีกวงหน่ึงก็จะเปล่ียนแปลงตามขนาดของวงกลมท่ีมีการ

เปล่ียนแปลงซ่ึงจะมีขนาดเท่ากนัตลอด โดยสามารถก าหนดความสัมพนัธ์ต่าง ๆ ทางเรขาคณิตของภาพ

สเกตซ์โดยการคลิกปุ่ม Add Relation หรือคลิก ขวาบนกราฟิกวินโดวแ์ลว้เลือก Add Relation มีความหมาย 

ดงัต่อไปน้ี 
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สัญลกัษณ์ Relation หรือความสัมพนัธ์ของเส้น 

สัญลกัษณ์ ช่ือ คือ 
 

Perpendicular 
ใช้ก าหนดเส้น 2 เส้นตั้งฉากกนั โดยเส้นแรกท่ี
เลือกจะอยู่ในต าแหน่งเดิมส่วนเส้นท่ี 2 ท่ีเลือก
จะเล่ือนไปตั้งฉากกบัเส้นแรก 

 

 
Parallel 

ใช้ก าหนดให้เส้น 2 เส้นขนานกนั โดยเส้นแรก
ท่ีเลือกจะอยู่ในต าแหน่งเดิม ส่วนเส้นท่ี 2 ท่ี
เลือกจะปรับเล่ือนไปขนานกบัเส้นแรก 

 

Tangent 
 

ใช้ก าหนดให้เส้นตรงไปสัมผสั (Tangent) กับ
เส้นโคง้หรือวงกลม 

 

Coincident 
ใช้เคล่ือนยา้ยต าแหน่งของจุดปลายของเส้น 2 
เส้น ให้เขา้มาประสานกนัใชไ้ดท้ั้งเส้นโคง้และ
เส้นตรง 

 

Concentric ใชก้ าหนดใหว้งกลมหรือเส้นโคง้ร่วมศูนยก์นั 

 

Coradial 
ใช้ก าหนดให้วงกลมหรือเส้นโคง้มีรัศมีเท่ากนั 
และทบักนั 

 

Horizontal 
ใช้ก าหนดให้เส้นตรงต่าง ๆ ขนานกบัเส้นของ
แกนนอน 
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Vertical 

ใช้ก าหนดให้เส้นตรงต่าง ๆ ขนานกบัเส้นของ
แกนตั้ง 

 

Equal 
ใช้ก าหนดให้ขนาดของเส้นตรง เส้นโคง้ หรือ
วงกลมมีขนาดท่ีเท่ากนั 

 

Fix 

ใชก้ าหนดใหจุ้ดต่าง ๆอยูก่บัท่ี (Fix) เพื่อป้องกนั
การเปล่ียนแปลงต าแหน่งของจุดปลายของ
เส้นตรงเส้นโคง้หรือจุดศูนยก์ลางของวงกลม
ต่าง ๆ 

 

Merge 
ใช้ก าหนดให้ จุด ต่อของเ ส้นตรง  ห รือ จุด
ศูนยก์ลางของวงกลมประสานกนักบัจุดต่อของ
เส้นตรง หรือจุดศูนยก์ลางของวงกลมอ่ืนๆ 

 

Midpoint 
ใช้ก าหนดให้ จุด ต่อของ เ ส้นตรงห รือ จุด
ศูนยก์ลางของวงกลมประสานกนักบัจุดก่ึงกลาง
ของเส้นตรง 

 

2D และ 3D แตกต่างกนัอย่างไร 

2D คือ การเขียนแบบ 2 มิติ การวาดแบบลงไปบนกระดาษ หรือพื้นท่ีการท างานบนโปรแกรม

คอมพิวเตอร์ (solid works) โดยการเขียนจะอยูบ่น 2 แกนท่ีอยูบ่นเฉพาะแกน X และ Y เท่านั้น ซ่ึงเราเรียกวา่ 

2D ใชว้าดแบบหรือออกแบบวตัถุต่างๆ ในรูปแบบ 2 มิติ 

3D คือ การข้ึนรูปในรูปแบบ 3 มิติ โดยใช้คอมพิวเตอร์ช่วยในการออกแบบ ช่วยในการสร้าง

ช้ินส่วนหรือ Part ดว้ยแบบจ าลองทางเรขาคณิต (Geometry) ช้ินส่วนท่ีถูกสร้างข้ึนมาเรียกวา่แบบจ าลองหรือ 

Model และแบบจ าลองน้ีก็สามารถแสดงเป็นแบบ Drawing หรือไฟลข์อ้มูล  
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การก าหนดคย์ีลดัแป้นคย์ีบอร์ด และเมาส์ 

 

 

 

 

 

 

 

การก าหนดคย์ีลดัแป้นคย์ีบอร์ด และเมาส์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คลิกขวาคา้ง คอื การ
เลอืกหนา้แสดง 

คลิกคา้งลูกกล้ง คอื 
การหมนุชิน้งาน คลิกซา้ยคา้ง คือ 

ลากครอบชิ้นงาน 

เลอ่นลูกกลง้ คือ การขยาย
เขา้ออกชิน้งานภาพ 

กด Options หรือตัวฟันเฟือง 
เพ่อเลือก Customize 

1 2 3 

เม่อกด Customize แลว้เลือก 
Keyboard เพ่อต้งคา่คียล์ัดเม่อ
เสร็จแลว้ใหก้ด  OK 

 



37 
 

การ Reverse Engineering 

วศิวกรรมย้อนกลบั (Reverse Engineering) 

1. วศิวกรรมย้อนรอยคืออะไร 

วิศวกรรมยอ้นรอย (Reverse Engineering) หมายถึง กระบวนการพฒันาโดยใช้การวิเคราะห์สืบ

กลบัไปจากตน้แบบท่ีมีอยูเ่ดิม โดยตอ้งมีการศึกษาและวิเคราะห์ขอ้มูลจากช้ินงานตน้แบบอย่างเป็นระบบ 

ตั้งแต่วสัดุ คุณสมบติั จนถึงกรรมวธีิการผลิต อาจ ขยายความไดว้า่เป็นการลอกเลียนแบบสร้างสรรค ์และยงั

เป็นการแกไ้ขขอ้บกพร่องของการประดิษฐเ์ดิมใหดี้ยิง่ข้ึน 

reverse engineering สามารถท าไดก้บัทั้งส่ิงท่ีจบัตอ้งไม่ได ้เช่นระบบการท างาน บริการ หรือส่ิงท่ี

จบัตอ้งได ้เช่น สินคา้ต่างๆ วธีิท า reverse engineering ดว้ยการแยกอุปกรณ์ หรือถอดเป็นช้ินๆ ส่วนใหญ่เป็น

วิธีท่ีท  าแลว้ไดผ้ลในการศึกษาหรือ ปรับปรุงสินคา้ตน้แบบให้ดีกว่าเดิม เช่นอาจจะยอ้นรอยดูในเร่ืองของ

ขนาดรูปร่างของตน้แบบหรือวสัดุอุปกรณ์ท่ีใชใ้นการผลิต 

ซ่ึงบางคร้ังบริษทัคู่แข่งอาจตอ้งซ้ือ

เคร่ืองจักรของอีกบริษัท เพื่อ ไปเรียนรู้

วธีิการท างานหรืออาจตอ้งแยกเป็นช้ินส่วน 

เพื่อใหท้ราบถึง ขั้นตอนการประกอบ 

ทั้ ง น้ี ก็ จ ะ น า ข้ อ มู ล ท่ี ไ ด้ ม า

สร้างสรรคห์รือพฒันาเป็นนวตักรรมใหม่ๆ 

นั่นเองเหตุผลท่ีวิศวกรรมย้อนรอยถูก

น ามาใช้เป็นส่วนหน่ึงของกระบวนการ

ทาง วิศวกรรมก็อาจจะด้วยเหตุผลทาง

ธุรกิจหรือเชิงพาณิชย ์แต่นัน่อาจจะไม่ใช่ เหตุผลหลกัเสมอไปเพราะประโยชน์ท่ีไดก้็ท  าให้เกิดเทคโนโลยี
ที่มา https://createc.mhesi.go.th/sites/default/files/revers%20enginerring.pdf 
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หรือเคร่ืองจกัร ใหม่ๆ มากมาย ส่วนเหตุผลอ่ืนๆ ก็เช่น ผูผ้ลิตรายเก่ายกเลิกการผลิตไปแล้ว หรือ เพื่อ

วเิคราะห์ส่วนท่ีดีหรือไม่ดี หรือเพื่อพฒันาผลิตภณัฑข์องเดิมใหดี้ยิง่ข้ึน”  

วศิวกรรมย้อนรอย ดีอย่างไร? 

o สามารถต่อยอดไปสู่การสร้างสรรคผ์ลิตภณัฑท่ี์ดีกวา่เดิม  

o ประหยดัเวลา ไม่ตอ้งเสียเวลาลองผิดลองถูก เพราะส่ิงท่ีน ามาเป็นตน้แบบท่ีตอ้งการันตี

ความส าเร็จหรือประสิทธิผลของตน้แบบช้ินนั้นอยูแ่ลว้  

o ประหยดัตน้ทุน เคร่ืองจกัรท่ีน าเขา้จากต่างประเทศมกัมีราคาแพง หากเราสามารถศึกษา

กระบวนการท างานของเคร่ือง จักร จนสามารถผลิตเองได้ นอกจากการท างานจะมี

ประสิทธิภาพก็ยงัช่วยลดส่วนต่างจากการ น าเขา้ไดอ้ยา่งมาก 

วศิวกรรมย้อนรอย ผดิกฎหมายไหม? 

วิศวกรรมยอ้นรอย มกัจะถูกเขา้ใจว่าเป็นการลอกเลียนแบบหรือท าซ้าํโดยไม่ได้พฒันา ซ่ึงตาม

กฎหมายแลว้การท า วศิวกรรมยอ้นรอยหรือวศิวกรรมยอ้นกลบันั้น ไม่ผดิกฎหมาย เพราะไดรั้บการคุม้ครอง

ตามพระราชบญัญติัความลบัทางการคา้ พ.ศ.๒๕๔๕ มาตรา ๗ ‘การกระท าอย่างใดอย่างหน่ึงต่อไปน้ีแก่

ความลบัทางการคา้ มิให้ถือวา่เป็นการละเมิดสิทธิในความลบั ทางการคา้” และ ‘การท าวิศวกรรมยอ้นกลบั 

ไดแ้ก่ การคน้พบความลบัทางการคา้ของผูอ่ื้น โดยผูค้น้พบไดท้ าการประเมิน และศึกษาวิเคราะห์ผลิตภณัฑ์

ท่ีเป็นท่ีรู้จกักนัทัว่ไป เพื่อคน้ควา้ หาวิธีท่ีผลิตภณัฑ์นั้นไดรั้บการประดิษฐ์ จดัท าหรือพฒันาแต่ ทั้งน้ี บุคคล

ท่ีท าการประเมินและศึกษาวเิคราะห์ดงักล่าวจะตอ้งไดผ้ลิตภณัฑเ์ช่นวา่นั้นมาโดยวธีิท่ีสุจริต”  

2. ความเป็นมาวศิวกรรมย้อนรอย  

‘การพฒันาอนัไม่หยุดย ั้งของเทคโนโลยี นอกจากจะเข้ามามีบทบาทในการขบัเคล่ือนโลกให้

กา้วหนา้อยูต่ลอดเวลาแลว้ ยงัเป็นการผลกัดนัให้การ แข่งขนัของประเทศต่างๆ มีสูงข้ึนตามไปดว้ย ส าหรับ

ประเทศไทยท่ีอาศยัศกัยภาพในฐานะประเทศผูผ้ลิต และส่งออกเป็นฟันเฟืองใหญ่ในการขบัเคล่ือน ประเทศ 

การหาแนวทาง หรือวิธีการ ท่ีจะมาช่วยสนบัสนุน ทั้งในดา้นการส่งเสริมก าลงัการผลิต และคุณภาพของ

ผลิตภณัฑใ์หดี้ยิง่ข้ึน จึงเป็นเร่ืองท่ีมี การศึกษาวจิยั และหาแนวทางพฒันามาโดยตลอด 

วิศวกรรมยอ้นรอย ถือเป็นทางเลือกท่ีจะมาช่วย "ยกระดบั" การแข่งขนัให้ประเทศไทยทดัเทียมกบั

ประเทศอ่ืนๆ บนเวทีโลกภายใต้กรอบการ พฒันาดังกล่าว แรกเร่ิมวิศวกรรมยอ้นรอยถูกน ามาใช้ใน

การทหารยุคสงครามโลกคร้ังท่ีสองและยุคสงครามเยน็เพื่อคดัลอกเทคโนโลยี อุปกรณ์ หรือ ขอ้มูลของ

ประเทศอ่ืน อย่างท่ีกองทพัสหราชอาณาจกัรและกองทพัอเมริกนัได้ประกาศว่า เยอรมนัมีถงัเก็บน้าํมนั



39 
 

เบนซินท่ีมีการออกแบบอยา่งยอดเยีย่ม พวกเขาไดท้  าวศิวกรรมผนักลบัเพื่อคดัลอกถงัเหล่าน้ี หรือ เคร่ืองบิน

ทิ้งระเบิด B-29 ของฝ่ายอเมริกนัจ านวนหน่ึงท่ีไปปฏิบติัภารกิจท่ีญ่ีปุ่น ถูกบงัคบั ให้ลงจอดในสหภาพโซ

เวียด ภายในไม่ก่ีปีต่อมา โซเวียดไดส้ร้างเคร่ืองบินทิ้งระเบิด Tu-4 ซ่ึงลอกเลียนแบบมาจากเคร่ืองบิน B-29 

ทุกประการ 

ในปัจจุบนั บทบาทของตวัวศิวกรรมยอ้นรอยไดเ้ปล่ียนไป ซ่ึงในการอธิบายทางวทิยาศาสตร์นั้นถือ

เป็นพื้นฐานท่ีใชร้ะเบียบวธีิทางวทิยาศาสตร์ วเิคราะห์การท างานในแต่ละส่วน จากนั้นจึงน ามาสร้างอุปกรณ์

ใหม่หรือโปรแกรมใหม่ ท่ีท างานไดเ้หมือนเดิม ซ่ึงเป็นท่ียอมรับอยา่งแพร่หลายในต่าง ประเทศไม่วา่จะเป็น

อเมริกา ญ่ีปุ่น เกาหลี ไตห้วนั เป็นตน้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ส าหรับประเทศไทยนั้น เทคโนโลยีวิศวกรรมยอ้นรอย ไดช่้วยพฒันาและสร้างเคร่ืองจกัรตามความ

ตอ้งการของภาคอุตสหากรรมการผลิตท่ีส่วน ใหญ่ตอ้งน าเขา้เคร่ืองจกัรจากต่างประเทศเป็นการลดตน้ทุน

การผลิต ทั้งในแง่ของระยะเวลาวิจยัพฒันาท่ีช่วย "เปิดโอกาส" ท่ีจะเกิดการพฒันา เทคโนโลยีใหม่ๆ ให้

เกิดข้ึน ไดอ้ยา่งรวดเร็ว ไม่ตอ้งลองผิดลองถูก อนัท าให้สามารถเนน้การคน้ควา้ไดอ้ยา่ง "ตรงประเด็น" และ

มี "ประสิทธิภาพ" มาก ยิ่งข้ึน อีกทั้งยงัเป็นการ "ลดค่าใช้จ่าย" ให้กบัผูป้ระกอบการไทยให้ลงทุนสร้าง

เคร่ืองจกัร หรือเคร่ืองมือไดเ้อง โดยท่ีไม่ตอ้งน าเขา้จากต่างประเทศอนัจะ ช่วยลดปัญหาการซ่อมบ ารุงไป

โดยปริยาย ตลอดระยะเวลาท่ีผา่นมา กระทรวงวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีไดใ้ห้การสนบัสนุนการพฒันา

เทคโนโลยดีว้ย กระบวนการวศิวกรรมยอ้นรอย มาตั้งแต่ปี 2547 จวบกระทัง่ปัจจุบนันบัเป็นเวลาถึง 10 ปี ซ่ึง

ที่มา https://createc.mhesi.go.th/sites/default/files/revers%20enginerring.pdf 
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ถือวา่นอ้ยมากเม่ือเทียบกบัประวติัศาสตร์การใช ้วศิวกรรมยอ้นรอยท่ีมีมากวา่ 75 ปี อยา่งไรก็ตามไม่มีขอ้มูล

ท่ีระบุชดัเจนวา่ วศิวกรรมยอ้นรอยเขา้มามีบทบาทต่อการพฒันาประเทศไทยตั้งแต่เม่ือไร และผลของการน า

วิศวกรรมยอ้นรอยมาประยุกต์ใช้ในการพฒันาชาตินั้น ปัจจุบนัมีการพฒันาหรือเปล่ียนแปลงหรือประสบ

ความส าเร็จไปในระดบัใด ใน ขณะท่ี จีน เกาหลี ไตห้วนั ประสบความส าเร็จอยา่งมากในการพฒันาชาติดว้ย

วิศวกรรมยอ้นรอย จึงเป็นเร่ืองราวท่ีน่าสนใจอยา่งยิ่งส าหรับ ประวติัศาสตร์และความส าเร็จของวิศวกรรม

ยอ้นรอยของประเทศไทย” 

Reverse Engineering 

  

ที่มา https://createc.mhesi.go.th/sites/default/files/revers%20enginerring.pdf 



41 
 

3. ประโยชน์ทีป่ระเทศไทยจะได้รับจาก วศิวกรรมย้อนรอย  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

เทคโนโลย ี

*เพ่ิมขีดความสามารถในการพฒันาเทคโนโลยี ให้แก่ผูป้ระกอบการไทยสามารถ
สร้างเคร่ืองจกัร/เคร่ืองมือท่ีไดเ้องในประเทศ  
* ลดการพ่ึงพาเทคโนโลยีจากต่างประเทศ และบริการการซ่อมบ ารุงเคร่ืองจกัรท่ี
ตอ้งรอผูเ้ช่ียวชาญจากต่างประเทศ  
* สร้างโอกาสท่ีจะเกิดการพฒันาเทคโนโลยีใหม่ข้ึนในประเทศ จากการปรับปรุง 
ดดัแปลงหรือการพฒันาต่อยอด เทคโนโลย ีเทคโนโลย ี

* เกิดการบูรณาการการท างานกันระหว่างภาครัฐ 

ภาคเอกชน (PPP) และภาควิชาการ (Triple Helix) ทั้ง

ผูผ้ลิตและผูใ้ชเ้คร่ืองจกัร  

* น าไปสู่การสร้างงาน/สร้างอาชีพ ท่ีเก่ียวขอ้ง เช่น 

การสร้าง การซ่อมเคร่ืองจกัร  

* คนไทยไดใ้ชสิ้นคา้ท่ีดีมีราคาถูก  

* ผลิตภาพรวมของประเทศสูงข้ึนกลายเป็นเงินภาษี

ยอ้นกลบัมาพฒันา สงัคมไทยใหมี้คุณภาพชีวติท่ีดี 

* ลดตน้ทุนการผลิตสินคา้ จากการท่ี ผูป้ระกอบการผลิตไทยได้ใช้เคร่ืองจักรท่ีมีคุณภาพ

ทดัเทียมกบัต่างประเทศในราคาท่ีถูกกวา่น าเขา้  

* ลดการน าเข้าเคร่ืองจักรจากต่างประเทศ รวมถึงอะไหล่ และการบริการซ่อมบ ารุงจาก

ต่างประเทศ  

* เพ่ิมมูลค่าทรัพยากรของประเทศ จากการใชว้สัดุและบุคลากรในประเทศ  

* เพ่ิมการจา้งงานในการผลิตเคร่ืองจกัรจ าหน่าย  

* ลดตน้ทุนและเวลาท่ีตอ้งใชใ้นการวจิยัพฒันาขั้นตน้ โดยการพฒันาเทคโนโลยดีว้ยวศิวกรรม

ยอ้นรอย  

*เพ่ิมศกัยภาพการแข่งขนัดา้นเทคโนโลยขีองไทยเพ่ือเตรียมความพร้อมในการเขา้สู่ประชาคม

เศรษฐกิจอาเซียนในปี พ.ศ. 2558 

เศรษฐกจิ 

สังคม 
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4. ประเภทของอตุสาหกรรมทีเ่กีย่วข้อง 

วิศวกรรมยอ้นรอยถูกน ามาประยุกต์ใช้ในหลากหลายอุตสาหกรรม ไม่ว่าจะเป็น อุตสาหกรรม

เทคโนโลยีวสัดุ เช่น การข้ึนรูปหล่อแบบ ผลิตอะไหล่ ช้ินส่วน รวมไปถึงการยอ้นรอยสูตรทางเคมี เช่น 

พลาสติก ยาง คอมโพสิท ปูน คอนกรีต กาว เป็นตน้ รวมไปถึงอุตสาหกรรมหนัก ในการผลิตเคร่ืองมือ 

เคร่ืองจักรและอุปกรณ์ ท่ีเก่ียวพันถึงอุตสาหกรรมประเภทต่างๆ เช่น อุตสาหกรรมแปรรูปอาหาร 

อุตสาหกรรมการเกษตร อุตสาหกรรมยานยนต ์[อุตสาหกรรมเคร่ืองจกัรกลอตัโนมติั อุตสาหกรรม พลงังาน

ทดแทน รวมไปถึงการท าวิศวกรรมยอ้นรอยของซอฟต์แวร์ โปรแกรม หรือระบบปฏิบัติการต่างๆ 

นอกจากน้ี ยงัมีการใช ้วิศวกรรมยอ้นรอยในเทคโนโลยกีารแพทยแ์ละเวชกรรม ท าให้เราไดรั้บการรักษาใน

ราคาไม่สูงนกั รวมถึงสูตรยาต่างๆท่ีราคาไม่ แพง ดงัจะเห็นไดว้า่ เทคโนโลย ีหรือผลิตภณัฑต่์างๆรอบตวัเรา 

มาจากกระบวนการวิศวกรรมยอ้นรอยแทบทั้งส้ิน ไม่ว่าจะเป็น รถยนต์ ทีวี มือถือ หรือแมแ้ต่เส้ือผา้ท่ีใส่ 

ถึงแมจ้ะไม่มีผูป้ระกอบการรายใด ยดึอกอยา่งภาคภูมิวา่ธุรกิจของเขาเจริญกา้วหนา้ มาไดจ้ากวศิวกรรมยอ้น

รอย แต่คงไม่มีผูใ้ดปฏิเสธวา่ วศิวกรรมยอ้นรอยมีส่วนส่งเสริมศกัยภาพทางการแข่งขนัทางธุรกิจ 

  

ที่มา https://createc.mhesi.go.th/sites/default/files/revers%20enginerring.pdf 
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5. การส่งเสริมการพฒันาเทคโนโลยเีคร่ืองจักรกลผ่านกระบวนการวศิวกรรมย้อนรอยโดย

กระทรวงวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี

ส านักส่งเสริมและถ่ายทอดเทคโนโลยี ส านักงานปลัดกระทรวงวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

(สป.วท.) ได้ ด าเนินงานโครงการศึกษา พฒันา และถ่ายทอดเทคโนโลยีในกระบวนการผลิตด้วยวิธี

วิศวกรรมย้อนรอย (Reverse Engineering RE) มาตั้ งแต่ปี  ๒๕๔๗ จนถึงปี ๒๕๕ ๖ ได้ร่วมทุนกับ

สถาบนัการศึกษา สถาบนัทางวิชาการ สถาบนัวิจยั สมาคม และ ผูป้ระกอบการภาคเอกชนมากกว่า ๖๔๐ 

ล้านบาท และมีการสนับสนุนโครงการไปแล้วจ านวนมากถึง ๔๕ โครงการ โดยมีเป้าหมาย เพื่อพฒันา

ผูป้ระกอบการไทยใหมี้ศกัยภาพในการผลิตเคร่ืองจกัรกลทดแทนการน าเขา้จากต่างประเทศ 

อยา่งไรก็ตามโครงการวิศวกรรมยอ้นรอยยงัคงเป็นช่ือโครงการท่ีผูไ้ดย้ินรู้สึกติดภาพลบทั้งในและ

ต่างประเทศ ในปี พ.ศ. ๒๕๕๔ จึงมีแนวความคิดท่ีจะเปล่ียนช่ือโครงการ ประกอบกบัการขยายขอบเขตการ

สนับสนุนของโครงการให้ครอบคลุม ถึงเทคโนโลยีใหม่ท่ีต่อยอดจากการท าวิศวกรรมยอ้นรอย เพื่อให้

สอดคลอ้งกบักลไกการสนบัสนุนการพฒันาและถ่ายทอดเทคโนโลย ีของประเทศ ดงันั้นในปี พ.ศ. ๒๕๕๕ 

โครงการวิศวกรรมยอ้นรอย จึงเปล่ียนช่ือเป็น โครงการวิศวกรรมเพื่อการสร้างสรรคคุ์ณค่า ดว้ยเหตุผลและ

ความหมายของช่ือโครงการตามท่ีไดก้ล่าวมา 

นอกจากเหตุผลปัจจัยท่ีกล่าวมาข้างต้นแล้ว การเปล่ียนช่ือ โครงการวิศวกรรมยอ้นรอย เป็น 

โครงการ วิศวกรรมเพื่อการสร้างสรรคคุ์ณค่า ยงัเป็นการด าเนินงานตามแนวทางการพฒันาเทคโนโลยีท่ีได้

ก าหนดไวล่้วงหน้า เพราะนอกจาก จะเปล่ียนช่ือโครงการแลว้ ยงัมีการปรับปรุงขอบตเขตการด าเนินงาน

ของโครงการให้ครอบคลุมถึงการพฒันาเทคโนโลยีใหม่ในไทย ถึงแมไ้ม่มีตน้แบบจากต่างประเทศก็ตาม 

กล่าวคือ สามารถครอบคลุมเทคโนโลยีท่ีเกิดจากการต่อยอดเทคโนโลยีเดิมใหก้ลายเป็น เทคโนโลยีใหม่ข้ึน

ได ้เพื่อใหเ้กิดการพฒันาเทคโนโลยเีคร่ืองจกัรกลท่ีเป็น Local Content ของไทย ซ่ึงหากพิจารณาขั้นตอน 
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 กลไกการถ่ายทอดเทคโนโลยขีองไทย สรุปง่ายๆ ๓ ขั้นคือ 

ขั้นตน้ ‘เทศในไทย” : ส่งเสริมใหต่้างประเทศลงทุนในประเทศไทยเพื่อหวงัดูดซบัเทคโนโลย ี 

ขั้นกลาง ‘ไทยในไทย” : ส่งเสริมให้เกิด Local Content ในประเทศไทย หลงัจากท่ีดูดซบัเทคโนโลยีมา ได้

ระดบัหน่ึง 

ขั้นปลาย ‘ไทยในเทศ” : ขั้นสุดยอดของความส าเร็จ คือผูป้ระกอบการไทยสามารถดูดซับเทคโนโลยีจน

สามารถพฒันาเป็น ของตวัเอง และกา้วล้าํจนอยู่ระดบัเดียวกนัหรือเหนือกว่าต่างประเทศ และสามารถไป

ลงทุนในต่างประเทศและแข่งขนัได ้

 

  
ที่มา https://createc.mhesi.go.th/sites/default/files/revers%20enginerring.pdf 
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ประเทศไทยจึงควรทบทวนกลไกการสนบัสนุนให้เกิดการถ่ายทอดและดูดซบัเทคโนโลย ีในระดบั

ขั้น ‘ไทยในไทย” และ ‘ไทยในเทศ” อยา่งเป็นรูปธรรมดว้ยแนวความคิดขา้งตน้ การขบัเคล่ือนระดบัขั้นจาก 

‘เทศในไทย” ใหก้า้วข้ึนสู่ ‘ไทยในไทย” เป็น แนวความคิดท่ีก่อเกิดเป็นกลไกการส่งเสริมท่ีเป็นตน้แบบของ

โครงการวิศวกรรมยอ้นรอย ซ่ึงด าเนินการมาตั้งแต่ปี ๒๕๔๗ และ ก าลงักา้วเขา้สู่ปีท่ี ๑๐ ใน ปีน้ี อยา่งไรก็

ตาม กลไกการสนบัสนุนตอ้งขบัเคล่ือนไปขา้งหนา้ การผลกัดนัและจูงใจใหเ้กิด การ ขบัเคล่ือนระดบัขั้นจาก 

‘ไทยในไทย” ให้เขา้สู่ ‘ไทยในเทศ” จึงเกิดเป็นโครงการวิศวกรรมสร้างสรรค์คุณค่า เพื่อขบัเคล่ือนกลไก 

การส่งเสริมให้เกิดการพฒันาต่อยอดเทคโนโลยเีดิมให้กลายเป็นเทคโนโลยีใหม่ท่ีทดัเทียมต่างชาติหรือดียิง่

กว่าเดิมซ่ึงโครงการ วิศวกรรมสร้างสรรค์คุณค่าน้ี จะมีรูปแบบกิจกรรมท่ี เพิ่มเติมเขา้มาให้สอดคลอ้งกบั

แนวคิดดังกล่าว เช่น กิจกรรมการประกวดการ ออกแบบระบบการผลิตแบบอัตโนมัติ และ กิจกรรม

เทคโนโลยรีีดีไซน์ ท่ีจะเร่ิมตน้ในปี ๒๕๕๗ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ที่มา https://createc.mhesi.go.th/sites/default/files/revers%20enginerring.pdf 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

จดัท าโดย 

นางสาววรรณภา  ลองพล 

 

ผู้ตรวจสอบ  

อ.พษิณุพงษ์ พุ่มมะรินทร์ และ อ.วภช หลายวฒันไพศาล 

  



 
 

แบบฝึกหัด 

1. จากภาพช้ินงาน จงใชโ้ปรแกรม SolidWorks สร้างช้ินงานดงัรูป โดยใชห้น่วยมิลลิเมตร  

  



 
 

เฉลยแบบฝึกหัด 

1. BASE 

1.1 การสร้างเอกสารใหม่ คลิกท่ี New  แลว้เลือกสร้าง Part                     โดยเราจะเร่ิม
จากการเขียน part ท่ี 1 ช่ือ Base 

 

 
1.2 เ ม่ือเลือก part และกด ok แล้วให้เราท าการเลือก จุด origin โดยการกดท่ี Top plane

 เพื่อท่ีจะร่างช้ินงานเม่ือกด แล้วให้เราท าการสร้างส่ีเหล่ียม center Rectangle 

   คลิกท่ี Smart Dimension   และก าหนดขนาดตามท่ีแสดงดา้นล่าง 

  



 
 

1.3 คลิกท่ี Extruded Boss/Base  เลือกประเภท Blind และตั้งค่าความลึกท่ี 12mm คลิก  

เพื่อเสร็จส้ิน 

 

 

 

 

 

 

 

1.4 เม่ือสร้างช้ินงานเสร็จแลว้ใหท้ าการร่างช้ินงานข้ึนมาโดยการคลิกท่ีช้ินงานใหข้ึ้น 

สีฟ้า แลว้คลิก ขวา เพื่อกด sketch ทบัช้ินงานแรกดงัรูป  

  



 
 

1.5 เม่ือร่างช้ินงานเสร็จแล้วให้ท าการ สร้างเน้ือช้ินงาน  Extruded Boss/Base   เลือก

ประเภท Blindและตั้งค่าความลึกท่ี 2mm คลิก       เพื่อเสร็จส้ิน 

 

1.6  เม่ือเพิ่มเน้ือช้ินงานเสร็จแลว้ใหท้ าการกด Spacebar คลิก Bottom  เพื่อพลิกช้ินงานไป

ดา้นล่าง แลว้ท างานตดัช้ินงานตรงกลางโดยคลิกท่ีเน้ือช้ินงานใหเ้ป็นสีฟ้า แลว้กด Extruded Cut           

ท าการร่างทบัช้ินงานโดยกดท่ี  คลิก     เพื่อเสร็จส้ิน ใหก้ดท่ี Extruded Cut         

 เลือกประเภท Blindและตั้งค่าความลึกท่ี 3mm คลิก       เพื่อเสร็จส้ิน  

 

 

 

 

 

 



 
 

1.7 คลิกท่ี Chamfer    เลือกขอบ 2 ดา้นท่ีดา้นล่างของฐานตามท่ีแสดง และก าหนดรัศมีของ

เน้ือเป็น 3 มม . คลิก         เพื่อเสร็จส้ิน 

1.8 คลิกท่ี Fillet   แลว้เลือกขอบดา้นทั้ง 4 ดา้นของฐานตามภาพ และก าหนดรัศมีของ

เน้ือเป็น 12 มม . คลิก    เพื่อเสร็จส้ิน 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

1.9 เลือกหน้าท่ีจ  าการเจาะรูแสดงเป็นระนาบการร่าง คลิกท่ีเน้ือช้ินงานให้ข้ึนสีฟ้า แลว้กด 

Extruded Cut          เลือกวงกลม Circle   คลิกท่ี Smart Dimension    และตั้งค่าเส้นผา่น

ศูนยก์ลางเป็น 12 mm . คลิก     เพื่อเสร็จส้ิน กด Mirror    คลิกวงกลม 2 วงแลว้กด Right 

Plane  คลิก      เพื่อเสร็จส้ิน 

 

 

 

 

 

 

 

1.10 กด Extruded Cut             อีกคร้ังเพื่อเจาะรู เลือก Through All คลิก   เพื่อเสร็จส้ิน 

  



 
 

1.11  บนัทึกช้ินงานน้ีไดโ้ดยคลิกไฟล ์->บนัทึก ตั้ง ช่ือไฟลน้ี์เป็น " Base " 

 

2. BRACKET 

2.1  การสร้างเอกสารใหม่ คลิกท่ี New  แลว้เลือกสร้างเอกสาร Part         ใหม่ 

2.2 เลือกระนาบขวาเป็น Front Plane (ตอ้งเลือกระนาบก่อนจึงจะร่างได)้ กด Sketch 

2.3 คลิกท่ี Rectangle  และร่างส่ีเหล่ียม จากนั้น คลิกท่ี Smart Dimension  เลือกความยาว

ของส่ีเหล่ียมผืนผา้และตั้งค่าขนาดเป็น 46 mm เลือกความกวา้งและก าหนดขนาดเป็น 10 mm  

คลิกท่ี Circle  และร่างวงกลมท่ีมุมบนขวาของส่ีเหล่ียมผืนผ้าดังภาพ คลิกท่ี Smart 

Dimension  และตั้งค่าเส้นผ่านศูนยก์ลางเป็น 10 mm กดท่ี Leaders เลือก Radius  ก็จะ

กลายเป็น R5 

 

   

  



 
 

2.4 คลิกท่ี Extruded Boss/Base    เลือกประเภท Mid Plane และตั้งค่าความลึกท่ี 74mm คลิก  

  เพื่อเสร็จส้ิน  

 
2.5 กดท่ี Front Plane ท าการ Sketch เลือกความยาวของส่ีเหล่ียมผืนผา้และตั้งค่าขนาดเป็น 

76 mm เลือกความกวา้งและก าหนดขนาดเป็น 9 mm    คลิก    เพื่อเสร็จส้ิน คลิกท่ี Extruded 

Boss/Base เลือกประเภท Mid Plane และตั้งค่าความลึกท่ี 32 mm  

  



 
 

2.6 คลิกท่ี Fillet  เลือกขอบทั้ง 2 ของบล็อกแนวตั้งตามท่ีแสดง และก าหนดรัศมีของเน้ือท่ี 

16 mm . คลิก    เพื่อเสร็จส้ิน 

 

2.7 คลิกเลือกพื้นผวิดา้นหนา้ใหเ้ป็นสีฟ้า เเลว้กด Sketch         คลิกท่ี Circle   และร่างวงกลม
โดยลากจากโคง้ใหเ้ห็นจุดก่ึงกลาง หลงัจากนั้นใหล้ากจากจุดวงกลมไปยงัจุดโคง้ ดงัภาพ 

 

  



 
 

2.8 คลิกท่ี Extruded Boss/Base  เลือกประเภท Blind และตั้งค่าความลึกท่ี 5mm คลิก     

เพื่อเสร็จส้ิน   

 

2.9 คลิกท่ี ดา้นหนา้วงกลมใหเ้ป็นสีฟ้า ท าการ Sketch           กด Circle  ทบัวงกลมศูนยก์ลาง
ขนาด 12 mm. คลิก     เพื่อเสร็จส้ิน   

   



 
 

2.10 กดท่ี Extruded Cut  แลว้เลือก Up to Next คลิก     เพื่อเสร็จส้ิน   

 

2.11 คลิกท่ี Fillet  เลือกขอบทั้ง 2 ตามภาพและก าหนดรัศมีของเน้ือท่ี 12 mm. คลิก     

เพื่อเสร็จส้ิน   

 
  



 
 

2.12 เลือกส่วนบนของฐานท่ีจะท าการ Sketch          ดงัภาพ คลิกวงกลม และร่างวงกลม 2 วง

โดยมีขอบโค้งมน คลิกท่ี Smart Dimension และก าหนดเส้นผ่านศูนยก์ลางของวงกลมเป็น 

12mm.  คลิกวงกลม และกด Mirror   เลือก Front Plane  คลิกท่ี Extruded Cut  เลือก 

Through All  คลิก     เพื่อเสร็จส้ิน   

 

2.13 คลิก Front Plane  กด Sketch ร่างเส้นโดยใช ้Line เร่ิมจากขอบฐานไปยงัท่ีใดท่ีหน่ึงใน

บลอ็กแนวตั้ง คลิกท่ี Smart Dimension  และตั้งค่าระยะห่างแนวตั้งระหวา่งจุดปลายทั้งสอง

ของเส้นเป็น40mm. คลิก Rib  เลือกทั้ง2ดา้น  และตั้งค่า ระยะทางเป็น 10 mm. คลิก     
เพื่อเสร็จส้ิน   

 

  



 
 

2.14 คลิกท่ี Fillet  เลือกขอบตามภาพ และก าหนดรัศมีของเน้ือเป็น 5mm. คลิก     เพื่อ

เสร็จส้ิน   

 
2.15 บนัทึกช้ินงานน้ีไดโ้ดยคลิก File -> Save ตั้งช่ือไฟลน้ี์เป็น BRACKET 

 

3. SPINDLE  

3.1 การสร้างเอกสารใหม่ คลิกท่ี New   แลว้เลือก สร้างเอกสาร Part   ใหม่ 

3.2 เลือก Top Plane กด Sketch          คลิกท่ี Circle  และร่างวงกลมโดยให้ Origin เป็น
ศูนยก์ลางของวงกลม คลิกท่ี Smart Dimension  และก าหนดเส้นผา่นศูนยก์ลางเป็น 20mm. 

3.3 คลิกท่ี Extruded Boss\Base   เลือกประเภท Mid Plane และตั้งค่าความลึกท่ี 66mm คลิก  
   เพื่อเสร็จส้ิน   

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.4 เลือกท่ี Top Plane กด Sketch คลิกท่ี Circle และร่างวงกลมตรงกลาง คลิกท่ี Smart 

Dimension  และตั้งค่าเส้นผา่นศูนยก์ลางเป็น 12mm . คลิกท่ี Extruded Boss\Base   เลือก

ประเภท Mid Plane และตั้งค่าความลึกท่ี 100mm คลิก     เพื่อเสร็จส้ิน   

 

 



 
 

 3.5 ต่อมาคือการลบมุมท่ีปลายโดยใช ้Chamfer เลือกขอบทั้งสองท่ีเนน้สีเขียวตามท่ีแสดง เลือก

ระยะมุมและตั้งค่าระยะทางเป็น 2mm .และมุมเป็น 45องศา คลิก     เพื่อเสร็จส้ิน   

 
3.6 บนัทึกช้ินงานน้ีไดโ้ดยคลิก File -> Save ตั้ง ช่ือไฟลน้ี์วา่ SPINDLE 

 

4.BUSH 

4.1 การสร้างเอกสารใหม่ คลิกท่ี New   แลว้เลือก สร้างเอกสาร Part   ใหม่ 

4.2 เลือก Top Plane กด Sketch          คลิกท่ี Circle  และร่างวงกลมโดยให้ Origin เป็น
ศูนยก์ลางของวงกลม คลิกท่ี Smart Dimension  และก าหนดเส้นผา่นศูนยก์ลางเป็น 32mm. 

4.3 คลิกท่ี Extruded Boss\Base   เลือกประเภท Blind และตั้งค่าความลึกท่ี 3mm คลิก     
เพื่อเสร็จส้ิน   

  



 
 

 

4.4 เลือก Top Plane กด Sketch          คลิกท่ี Circle  และ  Sketch วงกลมท่ีมีเส้นผ่าน

ศูนยก์ลาง 25mm. ดงัภาพ คลิกท่ี Extruded Boss\Base   เลือกประเภท Blind และตั้งค่าความ
ลึกท่ี 25mm คลิก     เพื่อเสร็จส้ิน   

 
 

 

 



 
 

4.5 คลิกหนา้ของวงกลมเลก็เพื่อ Sketch กดท่ี Circle  และร่างวงกลมท่ีมีเส้นผา่นศูนยก์ลาง 

20mm. คลิกท่ี Extruded Cut เลือกประเภท Through All คลิก     เพื่อเสร็จส้ิน   

 
4.6 บนัทึกช้ินงานน้ีโดยคลิกFile - > Save ตั้ง ช่ือไฟลน้ี์วา่ BUSH  

 

5. ROLLER 

5.1 การสร้างเอกสารใหม่ คลิกท่ี New   แลว้เลือก สร้างเอกสาร Part   ใหม่ 

5.2 เลือก Front Plane กด Sketch          คลิก Centerline   ร่างเส้นก่ึงกลางในแนวนอนและ

แนวตั้ งหลังจากนั้ นคลิก Line  ร่างตามภาพท่ีแสดง คลิกท่ี Smart Dimension  เพื่อ

ก าหนดขนาด กดท่ี Mirror   กด Shift คา้งคลิกใหค้รบทุกเส้นกดตรงช่อง Mirror about คลิก
เส้น Centerline คลิก     เพื่อเสร็จส้ิน   

 

 

 

 



 
 

 

5.3 คลิกท่ี Revolved Boss/Base   กด Centerline แนวนอน เลือกประเภท Blind ตั้งค่าเป็น 

360องศา  คลิก     เพื่อเสร็จส้ิน   

 
 

 

 

 



 
 

5.4 คลิก Filler   กดดา้นในทั้งสองดา้นของRoller และก าหนดรัศมีของเน้ือเป็น 6mm . คลิก  

   เพื่อเสร็จส้ิน   

 

5.5 คลิกหนา้ช้ินงานวงกลมตรงกลางใหข้ึ้นสีฟ้า แลว้คลิกขวากด Sketch           คลิก Circle  

และร่างวงกลมท่ีมีเส้นผา่นศูนยก์ลาง 25mm. คลิกท่ี Extruded Cut เลือกประเภท Through All 

คลิก     เพื่อเสร็จส้ิน   

 
5.6 บนัทึกช้ินงานน้ีโดยคลิกไฟล ์->บนัทึก ตั้ง ช่ือไฟลน้ี์วา่  ROLLER  



 
 

       


